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Ciclo da llustracdo

E com honra que apresento o Plano Setorial de llustracdo e é com felicidade que nao
pode ser ocultada que vejo Curitiba novamente na vanguarda desta area das artes visu-
ais.

No inicio do Século XX ailustracdo e a gravura galgaram condicdo diferenciada entre
as artes na sociedade curitibana por estarem atreladas, sobretudo, a um ciclo econé-
mico, o da erva mate e a um movimento sdcio-cultural, o Simbolismo. Hoje é a forma
como a area se organiza em Curitiba que concede a mesma o status de inovadora fren-
te as demais praticas do pais.

Enquanto a industria ervateira elevou a qualidade da ilustracao comercial e a qualifica-
cao técnica dos profissionais desta capital a fim de desenvolver rétulos para seus pro-
dutos que correspondessem a expectativa dos importadores, o Movimento Simbolista
exigiu padrdes graficos diferenciados que ilustraram indmeras revistas e outras obras
literarias de relevancia, haja vista que boa parte da producdo oriunda do Movimento
no Brasil, se deu em solo paranaense.

E na esteira do debate das politicas publicas para a Cultura que Curitiba torna-se a
primeira cidade brasileira a contar com um Férum Setorial préprio da llustracdo e com
ele, a oportunidade de incluir o Plano Setorial agora apresentado no Plano Municipal
de Cultura para 10 anos. A organizacao dos agentes culturais ligados as linguagens da
llustracdo (quadrinhos, animacdo, caricatura e ilustracao, propriamente dita, além, da
tatuagem e dos games) garantiu também para a drea o direito a assento fixo no Conse-
Iho Municipal de Politicas Culturais, além de representante eleito ao Colegiado Nacio-
nal de Artes Digitais.

Bem justificadas a honra e a felicidade citadas a priori, resta ainda o orgulho de, en-
quanto Presidente da Fundacao Cultural de Curitiba, poder citar esta fundacdo como

a pioneira na organiza¢ao da ilustracao, em suas diferentes linguagens, a contribuir de
maneira democratica e em conjunto com as demais areas das artes e da cultura, para o
desenvolvimento de uma politica cultural estruturante e longeva para a capital parana-
ense.

Marcos Cordiolli
Outono de 2016

Presidente da Fundag¢do Cultural de Curitiba
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Para ilustrar

Se comegasse a dizer bobagens: ilustres ilustradores, ilustrissimos e tal, pode ser que o
comum ache bonito, mas ndo é. Etiqueta é uma marca que quer ser proprietaria da nossa
liberdade de errar, de acertar, de sermos desnudados do mando, e da submissao.

As ilustracdes mais importantes da vida sdo quadrinhos ilustrados de nossa memdria ani-
mada. Nada existe plenamente. Se existisse seria no maximo subjuncdo. Algo que cremos
existir € mais presente na crenca que existe do que propriamente existente. Nada; é peixe.

O mundo nao é feito em pedacinhos, ndo carregamos 0s Nnossos pensamentos como ca-
pacitacdo. Quem tem capacidade, e eu digo que nem eu, nem vocé pluralizado, multiplo e
diverso e jamais dividido, temos capacitores. Algo que sustém energia e distribui par a par.
O que posso dizer é que, em ultima instancia juridica de qualquer geometria e matematica,
e na menor baixeza monetaria é que nao ha quem seja capaz de se encher.

Pense: capacidade s6 tem mesmo, e ainda variando por resiliéncia, por abstracao do real,
é mesmo a caixa d’agua. Nem o bom Cristo suportou a medida de seu coracao em vinho e
disse algo parecido: meu calice transborda. Por isso cdlice a transbordar suas razdes, quais
sejam. Elas ndo passam de vas sabedorias lotadas em direcao ao ébvio.

Um quadrinho indica, mas ndo revela a histdria, dois ou mais, muitos quadrinhos nao dizem
nada, apontam um caminho, porém a verdade - tao verde de quem cultua, de quem joga
semente no missal do tempo -, exige a conjugacao.

Os quadrinhos se espalham em nossa mente. Como na democracia da arte, a autoria é um
ato ético. Mas ha muitos autores no instante perceptivo, aquele que vocé faz quando 1§,
quando pensa que entende, quando escorrega na banana da fabula e constréi em seu cére-
bro, mais que representacao que é coisa comunitarista do legado fascista, mais que signifi-
cado que é da ordem linguistica, da semiologia, da semantica, semidtica, de uma gramatica
truncada, da qual somos os prdprios criadores, nds mesmos que atravessamos todos 0s
sinais em busca de conversar, jogar fora o nosso vinho de sonhos e idéias em realizar o ato
comunicacional ao produzir sentidos.

A obra de arte do quadrinho nos leva a quadrinhos, nos guia a alma, e nos animamos, nos
jogamos na esteira da animacao. Caidos na poltrona de nés mesmos, parecemos verdadei-
ros poltrbes crentes que aquilo que vemos. Porém criamos o visto, o artista nos pega e nos
poe a questionar, a perguntar, a duvidar que é também o mesmo que crer.

Somos carregados de interrogacdes, abrimos o mundo experiencial, o comum, o ridiculo,
0 insano, o geométrico, matematico, cientifico, e sempre humano. Por isso rimos, chora-
mos, gritamos, falamos que nem matracas sobre as nossas incertezas. Esse é o suporte do
quadro a quadro do pensar. De entortar: ficamos pensos, seguros por fios mindsculos a
balancar por entre roldanas da histdria. Viajamos na maionese, surfamos no paté, escorre-
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gamos na manteiga, deitamos no chantili, fazemos guerras com glacé em nossa magnifica
insanidade, da qual apelidamos de racionalidade.

Era com tempo, sem tempo, fora do espaco de qualquer validade, confirmada por uma
cultura, por um valor, por moralidades que viesse ao pano aberto desse momento a llustra-
¢do. Quadrinhos, o HQ, e Animacao, o anima.

Diga assim: ha muito tempo atras o Brasil ja sabia que o sabia sabia assobiar, e que a Ilus-
tracao necessitava nascer. Cdlice cheio de esperanca a derramar suas verdades verdadeiras
que verdadeiramente criamos, gracas a invocada, maluca existéncia de artistas que pisa-
ram na jaca histdrica do conhecimento congelado, antigo, de uma histdria da arte comezi-
nha, feita de sacrificios.

Toda vez que vemos a tradi¢ao desfilar, lembro quanto os grandes foram escorragados, go-
zados, enganados, mentidos, humilhados, escondidos, e que, de repente os mesmos que
0s encerraram na miséria e desrespeito, os aplaudem, como a pedir perdao.

O instigante, o diferente, o fora do comum necessita de pessoas livres, gente liberta do
classicismo burocratico, do arcaico, da naftalina e da covardia, a maldade.

A llustracao abre a sua janela para o leste, na direcao do eterno retorno da luz, da unica
realidade possivel, do imaginario, da criacdo, da poética invencivel da arte. Da totalidade
de que somos feitos. Esse orgulho de sermos, apesar de ridicularizados por outros que nao
sabem o que é uma jaqueira, e menos ainda liberdade, brindamos.

Erguemos a taga transbordante.
Duvido que calice, que seja suficiente capacidade, que haja limite aos que desejarem criar.

Porisso a llustragdo, a coragem brasileira de revelar as revela¢des, de chamar os pensantes
a duvidar, porém a decidir. Todos nds sabemos que ndo se encerra em sé coracdo o que
vai ao vento, inventdrio do invento. Esta em todos nds, ventados, e por isso cdlice, tenha
em maos. Transborde-se contra a barbarie do culturalismo, da uniformidade do cinismo, da
subsuncdo, da subserviéncia ao mundo repetitivo, funcionalista, coisificado, sem paixdes
feito de profunda e feia ignorancia.

Essa dignidade autoral e jamais autoritdria e estupida, por isso ética, criativa, sonhada e
realizada na pratica social faz com que todos sejamos um, diferentes e transbordantes,
derramados.

A saber que o cdlice que erguemos é de bico de jaca, unico, magnifico de uma politica nas-
cente feita de todos nds para 0s nossos artistas e com eles mesmos que nos criam o ato
revolucionadrio de criar.

Pedro Moreira N.T.
Curador de Arte Centro de Criatividade de Curitiba

Doutorando em Ciéncias da Educa¢ao ICEPEM - Brasil /
Universidad de La Plata - ARG/ Universitat de Barcelona - ESP/CAT.
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De Curitiba para o mundo!

Desde que a familia imperial baixou por estas bandas, construiu-se uma bela histdria das
artes graficas no pais.
Corrido de Portugal, D. Jodo nao so trouxe a parentada e boa parte da corte como também
trouxe, a reboque, a imprensa.
Liberal, permitiu que as criticas e satiras fossem publicadas livremente iniciando-se, assim,
uma tradi¢ao que corre até os dias de hoje. Jornalistas, ilustradores e cartunistas da época
deram o pontapé inicial de uma histdria que, em pouco mais de dois séculos, se transfor-
mou na imprensa moderna.

O Brasil cresceu, se desenvolveu, criou polos industriais, uma economia fortalecida e uma
politica cheia de altos e baixo. Prato cheio para as penas impiedosas dos desenhistas que
gastaram litros e litros de nanquim descendo o sarrafo em personagens como D. Pedro,
Getulio, Janio Quadros, Collor e tantos outros que mandaram e desmandaram no pais.

Se antes as cidades eram menores, se 0s profissionais se encontravam nas redacdes e ba-
res, as coisas mudaram muito nos udltimos anos.

Com a tecnologia, todos passamos a viver em nossos pequenos guetos, estudios ou casas,
longe do convivio com outros colegas de profissdo. Dai para cada um comecar a falar uma
lingua é um passo e ai é onde vemos a importancia de pessoas que se esforcam em reunir
grupos de discussao seja pela internet, seja em encontros presenciais.

A tecnologia facilitou muito a vida. Ao mesmo tempo que nos isola, faz com que esses gru-
pos aumentem sua poténcia ja que podemos estar em contato com pessoas de todo o pais.
E uma contradico, é verdade, mas é com isso que lidamos.

Ironicamente, profissionais do traco, ao mesmo tempo que publicam seus trabalhos na im-
prensa, nos livros, nos rétulos, nos cartazes, nos gibis ou animacgdes, sdo quase invisiveis.
N3o tém sua profissao reconhecida, fazem malabarismos legais para se encaixarem nas
regras de mercado, ndo tém beneficios fiscais nem algum 6rgao que os represente. H3, é
verdade, os que preferem que assim o seja e, com certeza essa discussao ainda vai dar mui-
to pano para manga.

Remando a favor, tem esse grupo de jovens curitibanos que, ha anos, vem propondo que
a ilustracdo passe a ser patriménio da cidade e que seja tratada com mais interesse pelos
drgao publicos. Grande iniciativa!

Debrucados em pesquisas, estatisticas e depoimentos, fizeram um detalhado perfil do ilus-
trador brasileiro e um documento recheado de informacdes que, claramente, mostra a
importancia do ilustrador para a cultura e para o mercado.

Comecou em Curitiba mas talvez a gente consiga dizer daqui um pouco: de Curitiba para o
mundo!

Orlando Pedroso
llustrador e fundador da SIB - Sociedade dos llustradores do Brasil
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INTRODUCAO

O Plano Setorial de llustracao € parte integrante do Plano Municipal de Cultura e
este é 0 documento que determina quais acdes de politicas publicas devem ser to-

madas para a classe para os proximos 10 anos. A criacao deste documento foi feita
através da organizacao de classe pelas conferéncias de llustracao realizadas a partir de
2013, porém sua origem tem uma conjectura anterior.

Conforme o relatdrio do Setorial Nacional de Artes Visuais de 2006, naquele ano, ja ha-
via um grande debate a respeito das especificidades das linguagens inseridas até entdo
neste Setorial. Histéria em Quadrinhos e Design ja haviam naquele momento solicitado
a criacao de um colegiado a parte, por razdo de sua abordagem serem de uma ldgica
diferente da proposta pelo setorial, contudo, naquele primeiro momento, nao houve
aprovacao para a criacdo desses colegiados a parte. Mas em 2010, o Design e a Moda
foram separados do Setorial de Artes Visuais e assim, cada linguagem péde criar seu
proprio setorial dentro do Sistema Nacional de Cultura.

No caso mais especifico da llustracao, ele surgiu em 2013, quando um grupo de ilustra-
dores decidem participar da Conferéncia Livre de Economia Criativa.

Sendo assim, organizam a 1° Conferéncia Livre dos
Profissionais de Desenho de Curitiba para a Economia
Criativa, e através desta, poderem participar e levar as
demandas levantadas para a lll Conferéncia Municipal
de Cultura de Curitiba (11l CMQ). pora Econ\omiu Criotiva

W\

1°Conferéncia Livre de
Prof issionais do Desenho

Nesta conferéncia, além de ser apresentado aos ilus-
tradores os conceitos da Economia Criativa, pela Patri-
zia Bittencourt da Redec (Rede de Economia Criativa),
do que seria a lll CMC pelo Elton Barz (Coordenador
de Politicas Publicas da Fundacdo Cultural de Curitiba
- FCQ), os ilustradores reunidos comecaram a discutir a
sua profissao e como poderiam participar dessa con-

o

\

Diac 100712013

feréncia. o BT A T vt
Embora num primeiro momento ignorada, Natanael Rua Engenheiros Rebougas, 17132

Souza Soares (Natan SS) trouxe quest6e5 da Carica- ht+p. emc.Fundacaoculturaldecurirtiba.com.br
tura e solicitou a abordagem da linguagem a carta que Cartaz da I+ Conferéncia, 2013 - Criagio e

) Acervo Jyudah
este grupo estava fazendo para ser apresentada, além de

ressaltar a importancia sobre tratar da questao de Direitos Autorais para o setor.

Depois de aprovada as demandas, convencionou-se criar um grupo no Facebook,
inicialmente chamado de Profissionais da llustracdao. Neste grupo, foi concluido que
como colegiado, todas essas linguagens que tinham composto a conferéncia livre, ao
invés de serem chamados de “Profissionais do Desenho”, que se alterasse para so-



mente “llustracao”. O entendimento que se deu, foi o de que embora houvesse distin-
cOes especificas entre as linguagens, todas elas trabalham formalmente com Ilustra-
¢ao. Sendo assim, o colegiado nomeado como llustracao ficou inicialmente integrado
pelas linguagens de Quadrinhos, Animacao, Caricatura e llustracdao propriamente dita
(Editorial, Publicitaria, Educativa, Infantil, Cientifica, Autoral). O delegado eleito pelo
colegiado para participar da Ill CMC, foi o Jyudah.

Il CONFERENCIA MUNICICAL DE CULTURA (CMC)

Nos debates dentro do IV Eixo - Cultura
como Desenvolvimento Sustentavel, dentro
da Il CMC, houve conflitos conceituais com

7 9 &~ JLURITIE

12 Conferéncia livre, 2013 - Acervo Jyudah Primeira logo do Setorial, criagao Jyudah, 2013 - Acervo Jyudah

o setorial de Artes Visuais, onde segundo o entendimento deste grupo, era o de que
as demandas do colegiado de llustracao nao deveriam ser contempladas, por estas
linguagens se encontrarem anexadas ao Setorial de Artes Visuais e que a auséncia de
politicas publicas para elas, se dava pelo fato delas nao se enquadrarem no concei-
to de Belas Artes. Além desta questao, foi defendido também que a llustracdo era
uma expressao de mercado e que a conferéncia era de especifica de Cultura. Este foi
um equivoco, pois Jyudah apresentou como justificativa, o fato de que além do eixo
em que estava participando prever politicas publicas
voltadas as profissdes artisticas, o Sistema Municipal e
Nacional estavam sendo elaborado para reconhecer as
novas linguagens com foco na Economia Criativa. Entao,
0s presentes propuseram que a llustracdo fosse enqua-
drada no setorial de Design, mas neste grupo também
houve conflitos conceituais, principalmente no que tange
a questao fisica e de designio do produto final, 0 que nao
causou grandes debates. Apds votacao de todo o eixo,

a decisao foi favoravel a participacao da llustracao e por
fim, as questdes da llustracdao deveriam a partir dali, ser
encaradas independente do setorial de Artes Visuais em
toda a sua singularidade. Assim, a carta de demandas e

3

Jyudah e Elton Barz na 3* CMC, 2013
Acervo Jyudah
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mocdes apresentadas pelo colegiado de llustracao foram aprovadas na plenaria final
da Il CMC e Jyudah foi eleito delegado municipal para participar da etapa Conferéncia
Estadual de Cultura.

CLUBE DO ARO

A partir das vitdrias conquistadas na lll CMC, por ideia de Adilson Farias (llustrador

de Literatura Infantil), de mobilizar a classe, Jyudah reuniu novamente os ilustradores
através de um encontro informal de ilustradores
chamado “Cafeina” ( que depois mudou de nome para
Maltdo) e de 13 ficou combinado uma reunido para
tratar das resolu¢des aprovadas na lll CMC e também
conforme sugestao de Elton Barz (FCC), de criarmos

um Congresso de llustradores brasileiros, que tivesse

Cafeina, Encontro de Ilustradores 2013

Acervo Jyudah o propdsito de reunir llustradores e debaterem sobre

questdes da classe.
Nesta reunido, além de algumas linhas de acao, foi sugerido por André Calliman
(Quadrinhista Curitibano) de se criar ali um coletivo. Todos gostaram da idéia e o fato

de todos usarem dculos, este grupo foi entdo batizado de CLUBE DO ARO.

Desenho Marcelo Marques Lopes, 2013 Criagao do Clube do Aro - 2013
Acervo Jyudah Em sentido horario: Tako X, Antdénio Eder, Magnon Ferreira,
André Calliman, Natan SS, Jyudah e Thyago Macson - Acervo
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O Clube do Aro passou a organizar varios eventos e atividades voltadas a organizar,
valorizar e divulgar a arte e o oficio de llustragdo na cidade de Curitiba. Dentre estes
eventos, vale a pena citar o DIA NACIONAL DOS QUADRINHOS, DIA MUNDIAL DO
DESENHISTA, a exposi¢ao TRACOS CURITIBANOS e varias palestras, exposicoes e
bate-papos. E

CLUBE Do ARO Em pé, da direita para esquerda: Adilson Farias, Fulvio

Logo Clube do Aro, criagdo de Antonio Eder, 2013 Pacheco, ,D.iéqisc.)n Fr.ique, Klf:ber Santos, Marist.ela
Acervo Jyudah Garcia, Flavia Ozik, Dirceu Veiga, Ser Cabral, Tatiane

Santos Marcelo Marques Lopes Agachados: Antonio
Eder e esposa, Paco Steinberger, Thyago Macson e
Jyudah, Maltdao 2014 - Acervo Jyudah

CONFERENCIA ESTADUAL DE CULTURA E
REDE PARANAENSE DE QUADRINHOS

Ainda em 2013, houve a realizacao da Conferéncia Esta-
dual de Cultura, do qual Jyudah foi como delegado. Neste
momento, embora ndo houvesse uma mobilizacao de
classe a nivel de estado, foi possivel incluir a llustra¢ao
em alguns artigos do Sistema Estadual, além da aprova-
cao de uma mocgao de apoio ao Clube do Aro. Nesta con-
feréncia, Jyudah conheceu Eloyr Pacheco (quadrinhista

e ex-editor da revista “Metal Pesado’’) e atual assessor
na prefeitura de Londrina. Ele foi eleito Delegado Esta-
dual para participar da etapa da Ill Conferéncia Nacional
de Cultura. Além de representar o estado, ele e Patrizia
Bittencourt (Redec) se comprometeram em incluir a ca-
tegoria llustracao dentro do Plano Nacional de Economia

Jyudah e Eloyr Pacheco na III CEC, 2013
Acervo Jyudah
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Criativa, o que enfim, conseguiram.

No final deste mesmo ano (2013), Eloyr veio a Curitiba, antes de se encaminhar
para a etapa nacional em Brasilia, e fez uma reunido com o Clube do Aro, onde
foi discutido algumas questbes dos TA

Quadrinhos no estado e ele apresentou
a proposta de se criar um circuito em
rede para as HQs no estado e que esta
rede poderia ser a plataforma de mo-
bilizacao dos ilustradores no territorio,
o que foi aprovado pelo Clube. Assim,
neste dia, foi criada a Rede Paranaense
de HQ (RedePRHQ).

Visita de Eloyr a Curitiba. Em sentido horario: Eloyr Pacheco,
Maristela Garcia, Thyago Macson, André Calliman, Jyudah,
Tako X e Natan SS, 2013 - Acervo Jyudah

Il CONFERENCIA LIVRE DOS PROFISSIONAIS DO DESENHO

Em 2014, jntamente com estas a¢bes e uma notavel
mobiliza¢ao da classe na cidade como resultado, o
Clube do Aro realizou a 2? Conferéncia Livre de Profis-
sionais do Desenho, onde a participacao da classe foi
maior, gracas aos debates levados através da internet e
com isso, um colegiado maior foi eleito. Com a evolugao
do entendimento sobre o Sistema Municipal e o conjun-
' to da elaboracdo de politicas publicas que a cidade de
Jyudah e Antonio Eder na Il Conferéncia — Cyritiba estava tomando, dentre as resolu¢des da Con-
Livre de Desenhistas, 2014 - Acervo Jyudah A . .

feréncia Livre, para este segundo momento encarou-se

a maturidade de solicitar a criacao de uma cadeira per-
manente para a llustracdo dentro do Conselho Municipal de Cultura e assim, sermos
reconhecidos como Setorial Cultural. Esta conferéncia foi presidida por Anténio Eder e
relatoria de Jyudah.
Os delegados eleitos para esta conferéncia foram:
Jyudah, Marcelo Marques Lopes, Antonio Eder, Fulvio
Pacheco, Natanael Souza Soares (Natan SS), Osmar Rit-
ter Jr., Walkir Fernandes, Nelson Cabral, Fabrizio Andria- [
ni, Leandro Almeida (Diéquison Frique).

Plendria IT Conferéncia Livre de Profissio-
nais do Desenho, 2014 - Acervo Jyudah
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CRIACAO DO SETORIAL DE ILUSTRACAO

na IV CMC Extraordinaria, Marcelo Marques Lopes foi eleito delegado do 4° Eixo (Cultu-
ra como Desenvolvimento Sustentdvel) e a aprovac¢ado da carta de demandas dos Profis-
sionais do Desenho foi integralmente aprovada. Assim, nos tornamos um Setorial reco-
nhecido dentro do Sistema Municipal de Cultura e as conferéncias deixaram o titulo de
“Conferéncia Livre dos Profissionais do Desenho” e passo a ser “Conferéncia Setorial

de llstracdo”. A conquista desse reconhecimento como Setorial é um fato inédito na
histdria da llustracao do pais e isto gerou grandes elogios por parte de profissionais da

llustracdo de outras cidades do pais.

Marcelo Marques Lopes presidindo o 4 Eixo da
IV CMC, 2014 - Acervo Jyudah

ESTRUTURACAO DO SETORIAL

Curitiba, 2015 - Acervo Jyudah

de Curitiba) Marcos Cordiolli, conversou com a
classe sobre a visao do movimento criado pelo
Clube do Aro e também dos planos e possibilida-
des que a FCC tem a oferecer. Neste mesmo even-
to, também, iniciou-se o projeto de mapeamento
do setorial de llustra¢do da cidade, com indicado-
res econdmicos e sociais. Este estudo foi elabora-
do pela Patrizia Bittencourt (Redec), juntamente
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Colegiado de Ilustragao na IV CMC.
Em pé, da direita para esquerda: Jyudah,
Natan SS e Marcelo Marques Lopes.
Sentados: Diéquison frique, Ser Cabral e
Osmar Ritter.
2014 - Acervo Jyudah

Em 2015, pela primeira vez na histéria do municipio,
'@ um gestor de Cultura visitou a Gibiteca de Curitiba
2/ 3 para conhecer o espacgo, as suas condicdes, além de

conversar com a classe de ilustradores da cidade. Nes-
te Bate-papo, o Presidente da FCC (Fundac¢do Cultural

Queremos saber quantos somos, o que criamos, como produzimos,
quantos empregamos e o PIB que movimentamos, além de aspectos
sociais e expectativas.

Esta pesquisa pretende conhecer os profissionais da
llustragéo de Curitiba e RMC para traar o perfil
socioecondmico dolustrador local

Responda a pesquisa ¢ contribua para dar a visibilidade e o
reconhecimento merecidos 4 llustragao da regido. Os dados sio
sigilosos e tém fungao estatistica.

ACESSE O LINK: http://goo.gl/forms/DMdPpOU5ei

( Pnrtice e compartilhe!
4 0 prazo mximo para. pmchimnmo
doformulirio é 30 deabril de 2015.

Cartaz Diagnostico do Setorial, Criagao Marcelo Mar-
ques Lopes, 2015 - Acervo Jyudah



com ilustradores da municipio. Teve inicio em Mar¢o de 2015 e término em Julho
do mesmo ano. A apresentacdo preliminar deste estudo aconteceu em Agosto, nc
| Conferéncia Setorial de llustracao.

llustracao.

CONSELHO MUNICIPAL DE CULTURA DE CURITIBA

Houve a eleicao do colegiado do Conselho Municipal de Cultura de Curitiba
(CMCCQ) e Jyudah foi eleito conselheiro pelo setorial de Literatura, através do
voto da SIB (Sociedade dos llustradores do Brasil),na representacdo de Marcelo
Marques Lopes.

30, '\Q‘Conselho
' / Municipal

CEARTE: 5 COLEGIADO SETORIAL DE ARTE DIGITAL
deCu I’ru ra

DIGIT/\L
deCuritiba

o G oo il Colegiado vinculado ao Conselho Nacional de Politicas Publicas CNPC - MINC
Logo CMCG, 2015 - Acervo Jyudah

Logo CNPC ARTE DIGITAL, 2015 - Acervo Jyudah

Em outro momento, houve eleicdo para o Conselho Nacional de Politicas Cultu-
rais (CNPC) e Jyudah foi eleito representante do Parana no Colegiado Setorial de
Artes Digitais.

CONFERENCIA DE TATTOO

Em Junho deste mesmo ano, artistas da tatuagem procuraram o setorial, pedindo para que a
linguagem fosse enquadrada também no setorial. Realizamos entdo uma conferéncia Livre,
para que apresentassemos o setorial de Ilustracdo e ouvissemos as demandas do pessoal da

Tatto.

PConferéncia. Livre de

TATT@@

sm"i’“é?"mma.
18/606
19:60 Hrs
eibiteca de Curitiba.
Solar de barae

Cartaz Conf Tattoo. Criagao Rodrigo Ferreira
do Amaral , 2015 - Acervo Jyudah I Conf. Livre de Tattoo, 2015 -
Acervo Jyudah
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GTs (GRUPQOS DE TRABALHO)

evido ao fato de termos varias linguagens, com questdes em comum, porém com
singularidades, resolvemos entdo criar GTs (Grupos de Trabalho) para cada linguagem,
para que assim, elas pudessem nos trazer suas questdes e em conjunto com as outras,
elabordssemos as diretrizes do Plano Setorial.

Assim, os GTs ficaram organizados da seguinte maneira:
GT de llustracao:

Demandas levantadas para a llustra¢ao. Houve somente uma Unica etapa e ela ressal-
tou mais a importancia de intercambios. ) AR

Data§: 97/08/2015 i mwnl"aiu;l
Mediacao: Marcelo Marques Lopes e Jyudah :
Atas: Anexo lll.I
Cartaz GT de Ilustragio. Criagdo
Marcelo Marques Lopes , 2015 -
Acervo Jyudah
GT de Quadrinhos:
Demandas de Quadrinhos. Houve somente uma unica etapa e ela ressaltou mais a im-
portancia dos editais, festivais e programas de intercambio. @,
Data: 19/08/2015 GT
Mediac&o: Fulvio Pacheco D05 QUADRINHOS

Atas: Anexo lILII

(CASA UPE - JOWO IVNOEL, 142 - EM FRENTE A0 EMPORIO S50 FRANCISCO

Cartaz GT de Quadrinhos. Criagdo

Marcelo Marques, 2015 - Acervo
Jyudah

GT de Caricatura:

A caricatura realizou duas etapas. A primeira, aproveitando a vinda do historiador de
Caricatura brasileira, Luciano Magno e a segunda como

GT de fato. O primeiro evento recebeu o nome de Confe- i o 0>
réncia Livre de Caricatura, onde foi apresentado o Seto- o
rial de llustracao para a comunidade dos caricaturistas e o CARICATURA, CHARGE, CARTUM

0 ToEmmEe 27w

Cartaz GT de Caricatura. Criagdo
Natan SS, 2015 - Acervo Jyudah
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que contou com a participacao de Elton Barz.

A segunda etapa, devidamente chamada de GT de Caricatura, foi levantada as questdes
da caricatura, com maior relevancia as questdes de legislacdo e ensino publico.

Data: 26/06 e 27/08/2015

Mediacao:

Etapa 1: Natan SS, Elton Barz e Jyudah

Etapa 2: Natan SS

Atas: Anexo L1 e LIV

GT de Tattoo:

Demandas levantadas para a Tatuagem. A primeira etapa foi a breve apresentacao do
setorial para a classe dos tatuadores e levantamento das primeiras demandas e a
segunda foi a de revisao dessas demandas.
Datas: 03/08 e 09/09/2015

Mediacao: Jyudah

Cartaz GT de Tattoo. Criagdo
Junior Doenssa , 2015 - Acer-
vo Jyudah

Atas: Anexo lILV
GT de Games:

Também foi sugerido que fizéssemos dentro do setorial, um encontro com o pessoal dos
Games, pois varios ilustradores trabalham especificamente neste mercado. Assim como
ocorreu com a Tattoo, fizemos um encontro para apresentar o setorial e ouvirmos as
demandas do pessoal dos games. Depois disso, foi criado um
grupo do facebook, para a elaboracdo das demandas.

Data: 09/11/2015

Mediacao: Jyudah

Ata: Anexo Il1L.VI

Cartaz GT de Games. Cria-
¢do Marcelo Marques Lopes,

2015 - Acervo Jyudah

Animacao

Por conta de agenda, ndo houve a realizacao do GT de Animacao.
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CONFERENCIA SETORIAL DE ILUSTRACAO

/A Conferéncia Setorial de llustracao foi realizada em trés etapas diferentes, onde todas
as linguagens puderam votar nas demandas levantadas nos GTs.

Primeira Etapa
A primeira etapa contemplou as cartas de llustracao e Quadrinhos.

Ela foi presidida por Marcelo Marques Lopes e teve relatoria de Jyudah. Fulvio Pacheco e
Natan Souza Soares compuseram a mesa.

4

Carta«zﬂetapa I da Conferéncia Setorial
de Ilustragéo. Criagdo Marcelo Marques

Lopes , 2015 - Acervo Jyudah - Acervo Jyudah

Etapa I da Conferéncia Setorial de Ilustragdo, 2015

Segunda Etapa

A segunda etapa contemplou a linguagem da Caricatura. Ela foi presidida por Jyudah.

—v £ :
Etapa II da Conferéncia Setorial de Ilustragao, 2015

Cartaz étgpa I da Conferéncia Setorial de Ilus-

tragdo. Criagdo Marcelo Marques Lopes , 2015 - Acervo Jyudah

- Acervo Jyudah
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Terceira Etapa

A terceira etapa contemplou as cartas de Tattoo e de Games, as quais foram todas apro-
vadas. A mesa foi presidida por Marcelo Marques Lopes e mediacao de Jyudah.

Assim, terminada as etapas de conferéncia setorial, passamos a realizar o trabalho de
cruzamento dos dados das demandas, da pesquisa sécio - econdmica e demais proble-
maticas do setorial ndo antes vislumbradas e enfim, organizar e sistematizar o Plano
Setorial.

A este grupo, deu-se o nome de GT Setorial (Grupo de Trabalho Setorial) e foi eleito den-
tro de cada etapa da conferéncia, dois representantes de cada linguagem, a saber:

Luiz Henrique Silva Jacarelli (Jyudah) - llustra-
cao

Marcelo Marques Lopes - llustracao IORUL L

Fulvio Pacheco — Quadrinhos A Hmﬁwy;m
Fabrizio Andriani — Quadrinhos o e —
Natanael Souza Soares (Natan SS) - Caricatura! . o St
Osmar Ritter — Caricatura e = g S s o b
Camila Yumi Yamamura — Tatuagem

Cartaz etapa 111 da Conferéncia Setorial de Ilustragéo.
Criacdo Marcelo Marques Lopes , 2015 - Acervo Jyudah

Ata completa no Anexo llI

GT SETORIAL

Por conta de agendas, o GT Setorial acabou tendo que ser feito através de Hangout (Reu-
nido Virtal). Também alguns dos que foram eleitos para o GT Setorial ndo puderam com-
parecer e 0s que se interessaram acabaram substituindo.

Por fim, o GT Setorial acabou sendo formado por:

Luiz Henrique Silva Jacarelli (Jyudah)
Marcelo Marques Lopes

Marcia D’Haese

Kleber Santos

Osmar Ritter Jr.

Natan SS
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Hangouts:

Todos os hangouts estao disponiveis para consulta nos seguintes links:

Gestdo Publica, Financiamento e Relac6es Trabalhistas Parte 1:
www.youtube.com/watch?v=GXZknXGfeVw&spfreload=10

Gestdo Publica, Financiamento e Rela¢es Trabalhistas Parte 2:
www.youtube.com/watch?v=qvcDXkw9ofHI&spfreload=10

Cultura e Comunicagao Parte 1:
www.youtube.com/watch?v=M3WSB8Nalho&spfreload=10

Cultura e Comunicacao Parte 2:
www.youtube.com/watch?v=KfL§AZnCOEI&spfreload=10

Dimensao Simbdlico da Cultura:
www.youtube.com/watch?v=RSFojzrjDos&spfreload=10
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" DEFINICOES

Abaixo as definicbes de cada linguagem
que compde o Setorial de llustracao:

ILUSTRACAO

Marcelo Marques Lopes

Definicao segundo o diciondrio:

“llustracao é a acao e o efeito de ilustrar
(desenhar, adornar). s.f. Acdo de tornar ilus-
tre; estado do que é ilustre: contribuir para
a ilustracdo da patria. O termo permite fa-
zer referéncia ao desenho, a estampa ou a
gravacao que adorna, documenta ou decora
um livro; Adorna: uma parede, um conceito,
um produto, um livro, uma revista, uma em-
balagem ou uma propaganda publicitaria.”

O termo ilustracao também é muito utiliza-
do para demonstrar uma agao de comenta-
rio, entendimento ou esclarecimento. Esta
acepgao do conceito estd relacionada com
a llustracao enquanto movimento filoséfico
que surgiu no século XVIII e que se caracte-
rizou por destacar o predominio da razao.
Esse movimento intelectual recebeu o nome
de Illuminismo mas também foi conhecido
pelo periodo da llustracdo. Os pensadores
da llustracao acreditavam que, através da
razao humana, era possivel lutar contra a
ignorancia e a supersticao. A razao também
ajudaria a acabar com as tiranias e a cons-
truir um mundo melhor. Esta outra interpre-
tacdo da denominagdo acabou por fornecer
um sentimento poética a palavra ilustracao,
que ajudou a definir o termo nos dias de
hoje.

Segundo o Guia do llustrador (manual de

referéncia entre os profissionais de ilustra-
cdo):

“...todaimagem, desenho ou foto, que serve
parailustraralgo, normalmente um texto, de
forma a facilitar a sua compreensdo. Foto?
Sim, foto também é uma imagem, e conse-
quentemente pode servir para ilustrar algo,
portanto também € uma ilustracdo. Mas
com o tempo, e para se evitar confusdes,
convencionou-se chamar ,,foto” de foto
mesmo, e ,,ilustracdo” passou a designar o
desenho, independentemente da técnica de
acabamento. Assim, foto e ilustra¢dao ser-
vem mesmo para se acompanhar um texto
ou servir de complemento de informacao.
E diferente de uma pintura ou de uma obra
de arte, como ha em galerias, em paredes e
exposicdes, porque serve a um proposito, a
uma solicitacao, um cliente, ou para comuni-
car uma ideia ou conceito através de uma lin-
guagem ndo-verbal. A diferenca da obra de
arte, ou fine arts, como alguns chamam, é
que nas artes plasticas a obra ndo necessita
de um propdsito especifico, € algo interpre-
tativo, e muitos artistas realmente contam
com a sensibilidade do espectador para que
ele interprete como quiser. A comunicacao é
mais receptiva do que transmissiva. Na ilus-
tra¢dao € o contrario, existe uma mensagem
clara e definida, que precisa ser comunicada
e recebida conforme o ilustrador a conce-
beu. Podem haver metdaforas, comparacdes,
sinteses, mensagens subliminares, e até um
certo nivel de mensagem cifrada, cédigos
de comportamento ou regionalismos, um
,Sotaque” entre aspas, mas o artista nes-
te caso quer que o espectador entenda o
que ele quis dizer. Mas o fato da ilustracao
ser feita sob encomenda nao significa que
nao seja uma obra de arte, é apenas uma
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outra forma de expressao dentro das artes
plasticas. Algumas das mais belas obras de
arte universal sdo, na verdade, ilustra¢bes
de livros. As gravuras de Gustave Doré sao
ilustra¢bes para a Divina Comédia de Dan-
te. Botticelli também havia feito ilustracoes
para o mesmo livro muitos anos antes, assim
como William Blake e Salvador Dali, em ver-
sbes mais recentes. Desde os pergaminhos
egipcios, passando pelo Livro de Kells até
as histdrias em quadrinhos atuais feitas por
Bill Sienkiewicz sao exemplos de artes plas-
ticas do mais alto nivel. Toulouse Lautrec e
Alphonse Mucha eram ilustradores, recebe-
ram encomendas, todas com briefing, e hoje
tudo o que produziram estdo entre as mais
belas obras de arte. Portanto, a ilustragao é
uma forma de expressao artistica que existe
para comunicar, complementar textos e tor-
nar a vida bem mais atraente.”

Segundo o ilustrador editorial paulista Odi-
lon Moraes (prémio de melhor livro infanti/
da Fundag¢do Nacional do Livro Infantil e Ju-
venil — FNLLJ):

“Para mim, a ilustracao nasce de um proces-
so muito delicado de desconstru¢ao de um
texto, que depois é reconstruido. Ou seja,
no inicio ha uma linguagem verbal, que esta
na sua frente como um movimento inau-
gural de um livro. A partir dessa leitura, o
ilustrador vai contrapor a palavra a um ou-
tro universo, que é o desenho, que também
narra, e que é posto na frente das palavras
para criar uma terceira coisa: o livro ilustra-
do. Portanto, o texto do livro ilustrado nao
€ nem a palavra, nem a imagem: sdo as duas
coisas juntas. Em meu universo de trabalho,
a ilustragao € uma espécie de género litera-
rio, uma narrativa construida com palavra
e com imagem. Por isso, talvez o ilustrador
seja como um tradutor, porém um tradutor
de duaslinguagens diferentes. E essarelagao
comeca quando ele compreende o modo de
ver do escritor, a partir de onde este escre-

ve, qual seu universo, para entdao propor um
dialogo.”

AREAS DE ATUACAO DA ILUSTRACAO

As areas de atuacdo do llustrador sao diver-
sas, do mesmo modo que sdo indmeras as
técnicas artisticas, artesanais ou digitais, uti-
lizadas pelos ilustradores como ferramentas
de trabalho.

Mercado Editorial

Livros de Literatura, Livros didaticos, Revis-
tas Periddicas, Jornais Periddicos, Literatura
Infanto-Juvenil, Art Books, Cartilhas educa-
cionais, Histdria em quadrinhos, Jogos de
tabuleiro e publica¢bes interativas; Na inter-
net: Ebooks, Materiais didaticos online, Ani-
magodes, jogos.

Mercado Publicitario

llustracdes para campanhas, para produtos,
criacdo de personagens, Lettering (Caligra-
fia e Tipografia artistica), Storyboard, Shoo-
ting board, Animacao, Concepts, Mapas, TV.

Comércio, Produtos e Servicos

Embalagem de produtos, concepts, ilustra-
cbes para PDV, estandes, banner, placas, etc;
Criagdao de Personagens, Manuais e Cartilhas
ilustradas.

Técnicas/Especializadas

Mapas, Concepts de produtos, llustracdes
médicas, llustracdes botanicas, Manuais
Técnicos, Cartilhas Técnicas e perspectivas
ilustradas em geral.

Games
Concepts de personagens, cenadrios, interfa-
ces; llustracao para publicidade dos jogos,
storyboard, pinup’s, Jogos de Tabuleiro,
Cards.
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ANIMACAO

Tadao Miaqui

Entende-se a Animacao como a arte de se
manipular a exposi¢cao de imagens sequen-
cialmente conforme o tempo e se utilizar de
uma infinidade de técnicas e materiais com o
objetivo de provocar ailusao do movimento.

TECNICAS DE ANIMACAO

Animacao Computadorizada

Atualmente todas as producbes se utilizam
do computador em algum momento. Nela
pode-se trabalhar outras diversas técnicas:

Animacao 2D

Também conhecida como animagao classi-
ca. onde as imagens sao desenhadas manu-
almente.

Animacao 3D
Também chamada de CGI, onde as imagens
sao esculturas virtuais.

Animacao Stop-motion

Sao imagens obtidas por fotografias de ob-
jetos, exemplos massa de modelar, dobra-
duras de papel, esculturas mecénicas, pes-
soas, etc.

Animacao em outros suportes
Encontradas em flipbooks, neons, zootros-
copios, etc.

TATUAGEM

Rodrigo Ferreira do Amaral

Por definicao a tatuagem é a arte de gra-
var na pele, por meio de agulha e pigmen-
tos, desenhos e simbolos, tracados pelo
artista dentro de sua poética ou decor-

rente do coletivo, passado por geracgoes,
em uma tradicdo cultural. A sintonia e a
entrega sao singulares, artista e suporte
se unificam na busca do desejo de expres-
sdo. A aceitacdo parte de ambos. Para o
artista, a libertacao da sua expressao, a
entrega; o suporte, a aceitacao da arte
gravada em sua pele.

ESTILOS DE TATUAGEM

Old School/Tradicional

Contorno grosso e poucas cores, N0 ma-
ximo quatro. O old school é tradicional-
mente conhecido por seus desenhos de
pin-ups, marinhas, aguias. Podemos as-
sociar, a arte grafica, ao estilo Naife. E um
estilo puro.

New School

As tatuagens New School sdo uma ree-
dicdo do estilo old school para os anos
2000. Com elementos parecidos e com
uma palheta de cores mais ampla. Os tra-
cos sdo mais fortes mais proximas do car-
toon e da arte de rua.

Geométrico

Formas geométricas complexas, em que,
desenhos normais sdao transformados
em uma geometria. Boa referencia ao
mesmo tempo desassociada, seriam o su-
prematismo grafico e desenhado. O neo-
plasticismo também é uma referencia.

Tons de cinza (Graywash)
Feitas inteiras em tons de cinza.

Aquarela Estilo

Muito parecido com as pinturas feitas
com tinta diluida em agua.

Pontilhismo
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Tattoos construidas com pontos, geralmen-
te em preto e branco

Fotorrealismo
Tenta aproximar o desenho de uma foto.

Biomecanico

Sao desenhos que simulam partes do corpo
feitas de pecas de metal mecanicas integra-
das a anatomia humana.

Tribal

Baseada em desenhos corporais de tribos
indigenas de varios continentes, com o foco
principal nos norte americano e canadense.

Maori
E um estilo de tatuagem popular nas tribos
neozelandesa de mesmo nome.

Oriental

Os desenhos com elementos da cultura
oriental, peixes, gueixas, guerreiros da anti-
guidade, o mar, tigres, dragdes e flores. Na
maioria tem significados mais profundos li-
gados as filosofias e religides.

HISTORIAS EM
QUADRINHOS

Nelson Cabral (Ser Cabral)

A Nona Arte, as historias em quadrinhos re-
cebem essa nomenclatura, representam um
vertedouro de caos em relacdo a padrdes,
formatos, tamanhos, periodicidade, igualda-
de entre titulos, que se intercalam em dife-
rentes estilos tendo em comum a capacida-
de de agregar aspectos de outras formas de
arte e distribuicao em diversas midias. Alia-
do a isso temos uma génese compartilhada
em quatro paises tendo em comum, temas
infantis sé contribuindo para um reconhe-
cimento tardio e ainda nao suficiente para

essa arte.

Na Suica Rodolph Toppfer (1799-1846) de-
senhou em 1827 sua primeira histdria in-
titulada “Historie de Monsieur Viex Bois”
influenciado por caricaturistas franceses e
ngleses. Ele foi o primeiro a historias com
imagens que juntas constituiam uma narra-
tiva. Alemanha, 1865 temos Wilhelm Busch
que com a histdria Max und Moritz se tor-
nou tao famoso que elas foram publicadas
no Brasil com o nome Juca e Chico. Franca,
1889, George Columbus, sob pseudénimo
de Christopher, publicou de forma seria-
da suas historias em imagens e continuou
com varias outras publicacbes por anos.
E no Brasil, o ilustrador paulistano Ange-
lo Agostini publica em 30 janeiro de 1869
“Nh6-Quim ou Impressdes de uma Viagem
A Corte” oque é considerado a primeira his-
toria em quadrinhos brasileira tendo o seu
nome vinculado ao Dia do Quadrinho Nacio-
nal e um importante prémio nacional. Enfim,
no ano de 17 de fevereiro de 1896, nos EUA,
Richard Outcault publica o seu “Yellow Kid
que tem como principal inovacao a introdu-
cao de balbes de linguagens.

A Génese da Nona Arte se deu em cinco pa-
ises com um parto de décadas e somente
depois de aproximadamente 50 anos de seu
nascimento teve sua paternidade requerida
pelos EUA ja nos anos 40. Houve tempos que
poderiamos definir a Nona Arte, como arte
grafica sequencial pictografica com textos
em balbes intercalada por espacos de tem-
po nao necessariamente linear e didlogos
em baldes os quais narram um evento com-
preensivel no transcorrer da mesma ou em
sua sequéncia.

Porém essa definicao ja nao basta. Atual-
mente esta definicdo seria insuficiente devi-
do as novas midias como a internet e os sof-
twares especificos que dao caracteristicas

Plano Setorial de Ilustracdo - 2016/2026

OX»NnN —Z—="1mQg




unicas 3 estas HQs. Por ser muito dinamica
se mistura adicionando elementos de outras
formas de arte e novas midias obrigando as-
sim uma constante revisao de sua definicao.

Para termos uma utilidade pratica, visto que
outras midias e artes ja sdao observadas le-
galmente, iremos restringir a definicao o
maximo possivel objetivando valorizar, reco-
nhecer e impulsionar a producao que se re-
conhece e se auto intitula como Nona Arte.

O formato de quadrado, os balbes e até o
papel j3 ndo sao mais obrigatdrios tendo
muitos trabalhos em que nada disso existe,
abolindo os balbes, substituindo eles por
simbolos, o papel nao é necessario parauma
Web Comic, e o formato padrao, que antes
era um retangulo em pé na Web Comic € o
retangulo deitado sendo que na HQ. APP a
questdo do formato é totalmente indiferen-
te e abrangente. E em breve até mesmo o
trago ndo sera determinante. Com base em
tudo isso notamos que a Nona Arte é dina-
mica e que esta em constante processo de
renovacdo Sendo necessario a observacao
frequente e atenta em qualquer definicao
sobre a Nona Arte!

Assim sendo definiremos a Nona Arte como:

“Narrativa grafica entendivel nela mesma
ou em demais sequéncias em que suas ima-
gens desenhadas nao necessariamente em
quadrados ou em papel tendo como cons-
tante uma sequéncia grafica e textual que
da dinamismo e caracteriza em qual catego-
ria ela se encontra. Assim como a auséncia
ou estilo de texto também é determinante
quanto a categoria de obra sendo o texto
e a parte grafica dos mais diversos estilos
e sempre incorporando caracteristicas das
outras artes e midias de publicacao se tor-
nando hoje o equivalente aos contos mito-
l6gicos do de outros tempos ocupando um

lugar importante na cultura mundial no tan-
gente a disseminacdo, registro e producao
cultural.”

Em relacdo as suas duas partes distintas, grad-
fica e textual:

Parte Grafica

A parte grdfica abrange em:
Enquadramento, luz e sombra, letramento,
colorizagao, tipo do papel, no caos de uma
web comic e das HQ APP a orientacao da pa-
gina, a passagem de uma para outra, como
as imagens podem ser vista com zoom ou
adulterando a luminosidade e se existe hi-
perlinks com videos, fotos, entrevistas ou
demais informacobes adjacentes.

Parte Textual

Quanto aos balbes:

Forma como se apresentam com o texto
nele contido, sendo determinante caracte-
risticas como possuir arestas redondas ou
com angulos retos, assim como linhas pon-
tilhadas, grossas ou se dentro dele o texto
esteja escrito em letra impressa ou de mao,
ou ainda, se ao invés de texto tivermos sim-
bolos graficos.

No caso de web comics e HQ App podemos
ter os baldes suprimidos por uma locucao
ou “dublagem’ ou até mesmo musica.
Porém descrever as histdrias em quadrinhos
de forma tao técnica é limita-las por demais.
Como Hegel ja argumentou: “... as HQs, sen-
do estas de herdis ou ndo, sao a nova mi-
tologia que nossa sociedade atual adotou
como no passado fez com outras.”

FORMATOS

Gibis

O formato mais comum de Historia em
Quadrinhos. Ainda hoje sao encontrados
em bancas de jornais com facilidade. Esse
formato é caracterizado por periodicidade
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costumeiramente mensal, formato de 13,5
X 19 cm, colorido, de tematica infantil ou ju-
venil, baratos e frageis devido ao seu papel.
Também pode ser encontrado no formato
“comic book” pois muito deste publico con-
some gibis versao “formatinho” de comics
books.

Esse formato é muito dinamico, sendo a pu-
blicacao de almanaques, edi¢cbes especiais,
encontros de vdrios personagens que tem a
sua propria HQ regular independente, surgi-
mento e desaparecimento rapido de titulos
e pouco longevidade em termos de décadas
SAa0 comuns a essa categoria.

Albuns encadernados

Com o surgimento e popularizagao do gé-
nero “super-heroi” nos cinemas e uma me-
Ihora na economia brasileira, este formato
enfim aportou no Brasil. Com acabamento
grafico bem detalhado, papel de qualidade,
muito mais paginas que o costumeiro gibi e
geralmente capa dura, estas HQs ganharam
espago nas livrarias concorrendo diretamen-
te com os livros. Elas podem ser compila-
¢Oes de gibis anteriormente lan¢ados, mais
comun no Brasil ou historias fechadas em si
mesmas como € mais comun na Europa.
Sendo um produto mais oneronoso que os
gibis ele ndo se encontra com facilidade em
bancas de jornais, mas sim em Comic Shops,
lojas especializdas em Hgs, e Livrarias.

Graphic Novels

Este formato é o responsavel pela revitaliza-
¢do da HQ Norte-Americano (Comic Book)
nos anos 8o influenciando totalmente os Co-
mic Books e posteriormente em menor in-
tensidade o mundo todo. Sua tematica mais
profunda, tirando um personagem ou mais
de seu estilo tradicional, um refino grafico
maior, sendo comum o convite a autores
nao habituais, papel de luxo e tamanho.

O custo destas edi¢cbes tendem a ser maior
que o habitual “gibi”, porém como ndo tem

periodicidade mensal, sendo costumeira-
mente em trés edicOes a seis edicdes.

Quadrinhos em jornais, Tira, Tirinhas.

As prmeiras publicacbes do que se torna-
riam Histdrias em Quadrinhos e deles em si,
se deram nos jornais. Divulgando estes para
o publico e posteriormente tendo as HQs
como um forte incentivador a compra deles.
As ‘“tiras” sao HQs curtas, geralmente de
trés a quatro quadros podendo ou nao ter
uma narrativa fechada neles ou em sequén-
cias publicadas no nimero sequinte do jor-
nal. Esse formato ja foi o mais utilizado para
testar o publico antes de se langar um gibi
em bancas.

Deve-se ndo confundir essa categoria com
“Web Comics” que também trabalha muitas
vezes com as mesmas caratecristicas sendo
que apenas se muda seu meio de publicacao
do jornal para a web.

Até hoje esse formato abrange praticamen-
te todas as classes econbémicas e o proble-
ma se da na categorizacao, armazenamen-
to, fragilidade do material e muito do que se
publicou nesse formato nao era republicado
em nenhum outro formato, perdendo-se
muito da histdria, oque felizmente hoje esta
mudando.

Fanzines

Os fanzines, a juncao das palavras Fa e ma-
gazine, sao as formas mais cruas de HQs.
Essas HQs sdao geralmente produzidas em
maquinas de xerox ou mimedgrafos apar-
tir de um unico original preto e branco com
pouco refino grafico e literdrio, sendo o seu
foco o experimentalismo. Frequentemente
é ligado a questdes sindicais e os primei-
ros trabalhos de jovens artistas. Qualquer
tentativa de classificar os fanzines nao tera
bom resultado visto sua natureza andrquica
e multivariada de tema, forma, periodicida-
de, conteddo onde praticamente todo tema
é abordado sobe todas as formas. Embora
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ainda existentes, depois da internet e seus
web comics os fanzines entraram em decli-
nio mas nao em extingao.

Web Comics

Web comics, sao um formato ideal para tes-
tes de tiras, gibis e outros pois possuem um
custo barato e amplo alcance. Sendo publi-
cadas nainternet, cortando os custos de dis-
tribuicdo e a ampliando para todo o planeta,
muitas vezes o autor se auto publica tam-
bém cortando os custos com uma editora.
Por ndo se limitar ao fisico esse formato de
HQ pode agregar em si, sons ao invés das
onomatopeias, falas ao invés de balbes e
“linkar” videos de extras ou de entrevistas
diversas.

Desnecessdrio argumentar sobre o enorme
potencial educativo.

Esse formato dinamico vem ganhando cada
vez mais espac¢o sendo que até mesmo edi-
cOes fisicas a cada dia, optam mais por te-
rem sua versao web.

HQ APP

Um formato de HQ que cresce muito, pois
o publico, dono de celulares e demais apa-
relhos similares com grande potencial edu-
cacional e de relacionamento com diversas
outras formas de arte. Os primeiros expe-
rimentos nesse estilo teve surgimento com
o advento da popularizacdo do CD Room e
posteriormente com o DVD. Ele constituiu
uma alternativa ao HQ normal ao introduzir
som, video ou links para internet.

Em alguns filmes, os extras sao uma HQ APP.
O usudrio ao passar o mouse em determina-
dos pontos, € lhe ofertado a oportunidade
de clicar e obter informag¢bes extras como
videos de como foi construido aquele carro,
uma depoimento do diretor sobre a cena,
etc.

Nada disso seria possivel em outra vertente
de HQ que nao essa ou a Web Comic.

No caso de CD-Rooms houve “edi¢cbes” em

que cada cena do equivalente a uma pagina
era mostrado apds um clique, preservando
a0 mMaximo o suspense e tensao pelo even-
to seguinte e o baldo de didlogo, poderia vir
com som dublando uma voz ou emulando
uma explosao.

Infelizmente esse modelo ainda nao aden-
trou as instituicbes de ensino, que perdem
a oportunidade de ter uma HQ com conte-
udo em video, entrevistas com pessoas que
moram no local, matérias de jornais e toda
informacdo possivel de uma determinada
época estudada, onde elas interagem de
forma direta.

Sobre as diferencas culturais

Acredito que os quadrinhos Asiaticos, conhe-
cidos como Mangas, os Italianos conhecidos
como Fumetti e tantos outros produzidos
em seus paises tenham suas caracteristicas
proprias elas ndo chegam a gerar uma neces-
sidade de outra classificacdo tao aparte. Até
porque se optarmos por classificar a Nona
Arte com base na cultura de cada pais teria-
mos um trabalho imenso e pouco eficaz!
Como ja foi afirmado varias vezes em diver-
sas formas a Nona Arte é vasta e voraz por
incorporar conteuddos e caracteristicas de
outras midias, artes e sempre se adapta a
diferentes culturas e tecnologias tornado
sua observacao estudo e constate debate
imprescindivel para a entendermos em suas
multiplas e mutantes faces.

AREAS DE ATUACAO DA HQ@

Mercado Editorial

Abrange as editoras, as graficas, distribui-
cao, pontos de venda, por vezes tradutores
e profissionais do comércio exterior.

Mercado Publicitario
Revista direcionadas para a venda ou divul-
gacao de um produto especifico.
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Comércio de Produtos

Produtos derivados e personalizados dire-
tamente de HQs. Sao exepmplos dete tipo,
0 comércio de canecas, maquetes, brinque-
dos para criangas como carrinhos, bichos de
pelucia, etc.

Adaptacoes de HQs para pecas teatrais e de
teatro para HQs

Diretores, atores, figurinistas e todas os pro-
fissionais relacionados a uma peca teatral,
assim como locacdao de um Teatro.

Adaptacées para Video-Games

Esta lista € imensa visto que alguns jogos
possuem equipes com mais de cem profis-
sionais distintos trabalhando neles, além da
sua distribuicao e propaganda. Resumida-
mente, seriam estudios de criacdo, a Publi-
cadora (Publisher) e equipe de Marketing.

Adaptacoes de Livros

Livros criados sobre versdes adaptadas de
obras de HQs e seu inverso. Tendo rotei-
rista, editor, desenhista, letristas, colorista,
tradutor, agente, diagramador, equipe publi-
citaria e outros envolvidos.

Material Paradidatico

Um campo ainda pouco explorado no Bra-
sil que necessita de profissionais habilitados
para a classificacdo e selecao de material a
ser disponibilizado, distribui¢ao no caso de
material impresso, técnicos de manutencao
e instalagcao no caso de Web Comics ou APP
HQ, tradutores, historiadores, fildsofos, so-
cidlogos, pedagogos, toda uma equipe que
represente cada uma das matérias aborda-
das.

Ressaltando que esta pode estar em qual-
quer uma das classificacdes ja mencionadas
antes ou em uma futura, devido a dinamica
da Nona Arte ser muito ativa e sendo o foco
0s jovens, as inovacdes sao muito bem vin-
das.

Adaptacbes para Musica

Musicas criadas com inspiracdao em perso-
nagens ou o universo que elas representam.
A lista compreende musicos, compositores,
gravadora e outros.

Esculturas
Esculturas de personagens ou o universo
que elas representam podendo ser feitas
nos mais variados formatos, tamanhos e
materiais.

Moda

Alfaiates, costureiras, designers de Moda,
pontos de vendas, e afins se encontram
nessa categoria que tanto produz roupas
comuns do dia a dia com temas, estampas
e outros sobre HQs e também temos os que
confeccionam os seus uniformes de super-
-herdis para exibicao em eventos, os hoje
muito conhecidos cosplayers. Também te-
mos roupas “normais” com ilustradas com
cenas classicas ou inspiradas em HQs.

Internet
Web Designer e demais profissionais que
mantenham um site.

CARICATURA

Luiz Henrique Silva (Jyudah)

Caricatura é um desenho de uma persona-
gem da vida real, tal como politicos e artis-
tas. Porém, a caricatura enfatiza e exagera
as caracteristicas da pessoa de uma forma
humoristica, assim como em algumas cir-
cunstancias acentua gestos, vicios e habitos
particulares em cada individuo. Ser carica-
to é ser objeto de comicidade, ironia ou ter
algo peculiar na face ou no corpo, levados
ao exagero, a satira jocosa ou como critica
de costumes.
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Historicamente a palavra caricatura vem do
italiano caricare (carregar, no sentido de exa-
gerar, aumentar algo em propor¢do). A cari-
catura é a ““mae” do expressionismo, onde o
artista desvenda as impressdes que a indole
e a alma deixaram na face da pessoa.

A distorcao e o uso de poucos tracos sao co-
muns na caricatura. Diz-se que uma boa ca-
ricatura pode ainda captar aspectos da per-
sonalidade de uma pessoa através do jogo
com as formas. E comum sua utilizacdo nas
satiras politicas; as vezes, esse termo pode
ainda ser usado como sinénimo de grotes-
co (a imaginagao do artista é priorizada em
relacdo aos aspectos naturais) ou burlesco.

CARTUM

Luiz Henrique Silva (Jyudah)

Um cartoon, cartune ou cartum é um dese-
nho humoristico acompanhado ou nao de
legenda, de carater extremamente critico
retratando de uma forma bastante sinte-
tizada algo que envolve o dia-a-dia de uma
sociedade

O termo é de origem britanica, e foi pela
primeira vez utilizado neste contexto na dé-
cada de 1840, quando a revista Punch publi-
cou uma série de charges que parodiavam
estudos para os frescos do Palacio de West-
minster, adaptados para satirizar aconteci-
mentos da politica contemporanea. O signi-
ficado original da palavra cartoon é mesmo
“estudo” ou “esboco”, e é muito utilizada
nas artes plasticas.

Este tipo de desenho é ainda considerado
uma forma de comédia e mantém o seu es-
pac¢o na imprensa escrita atual.

Na imprensa escrita moderna, o cartoon

aparece como uma obra de arte, geralmente
com intencao de humor. Esse costume data
de 1843, quando a Revista Punch utilizou o
termo em desenhos satiricos em suas pagi-
nas, para designar quadros de John Leech.

CHARGE

Luiz Henrique Silva (Jyudah)

Charge € um estilo de ilustragao que tem
por finalidade satirizar, por meio de uma ca-
ricatura, relatar algum acontecimento atual
com um ou mais personagens envolvidos.
A palavra é de origem francesa e significa
carga, ou seja, exagera tracos do carater de
alguém ou de algo para torna-lo burlesco.

Muito utilizadas em criticas politicas no Bra-
sil. Apesar de ser confundido com cartoon
(ou cartum), que é uma palavra de origem
inglesa, ao contrario da charge, que sempre
€ uma critica contundente ligada a tempora-
lidade, o cartoon retrata situacdes mais cor-
riqueiras do dia-a-dia da sociedade.

Mais do que um simples desenho, a charge
é uma critica politico-social onde o artista
expressa graficamente sua visdao sobre de-
terminadas situacdes cotidianas através
do humor e da satira. Para entender uma
charge, ndo é preciso ser necessariamente
uma pessoa culta, basta estar ao par do que
acontece ao seu redor. A charge pode ter
um alcance maior do que um editorial, por
exemplo, por isso a charge, como desenho
critico, é temida pelas pessoas com poder.
Por isso que quando se estabelece censura
em algum pais, a charge pode ser o primeiro
alvo dos censores.

O termo charge vem do francés charger que
significa carga, exagero ou, até mesmo ata-
que violento (carga de cavalaria). Isto sig-
nifica aqui uma representacao pictografica
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de carater, como diz no primeiro paragrafo,
burlesco e de caricaturas.

E um cartum que satiriza um certo fato,
como ideia, acontecimento, situagao ou
pessoa, envolvendo principalmente casos
de carater politico que seja de conhecimen-
to do publico.

As charges foram criadas no principio do sé-
culo XIX (dezenove), por pessoas opostas a
governos ou criticos politicos que queriam
se expressar de forma jamais apresentada,
inusitada. Foram reprimidos por governos
(principalmente impérios), porém ganha-
ram grande popularidade com a populacao,
fato que acarretou sua existéncia até os
tempos de hoje.

O discurso Chargistico

As charges recorrem a variadas estratégias
de discurso para produzir os efeitos codmi-
cos e reflexivos a que se propdem. Na maio-
ria dos casos, apenas algumas técnicas sao
empregadas em uma mesma produ¢ao, mas
certos elementos mostram-se frequentes
OU mesmo essenciais e, por vezes, apare-
cem juntos.

Linguagem Visual

O elemento visual é caracteristica presente
em toda e qualquer charge. As codifica¢bes
visuais proporcionam maior compreensao
da critica que o chargista pretende passar. E
claro que, na maioria das vezes, as imagens
se alia a linguagem verbal para enriquecer o
discurso elaborado.

O Exagero

Grande parte das charges trabalham com a
questao do exagero. Exagerando, o chargis-
ta consegue dar énfase maior ao que esta
tentando dizer ao evidenciar aspectos mar-
cantes do que a obra se prop0e a retratar.
S3o distor¢bes que distanciam o desenho da

realidade, mas aproximam-no da verdade.
Ao mesmo tempo, 0s exageros sao respon-
saveis por enaltecer o carater cébmico das
charges e provocar o riso dos leitores.

O Ridiculo

O homem ri do ridiculo humano, daquilo que
foge a normalidade das a¢bes dos homens,
ao cotidiano. As charges procuram expor
figuras publicas a situacdes ridiculas ou a
mostrar de forma ndo convencional temas
normalmente tratados com maior serieda-
de, suscitando assim o riso.

Ruptura Discursiva

Um final inesperado é um fator muito usado
em charges para provocar o efeito de comi-
cidade. Trata-se de uma ruptura do discur-
so construido. O riso esta associado a essa
subita quebra de Idgica que surpreende o
leitor. A surpresa é um fator imprescindivel
nesse caso, e uma virtude do bom chargista
é saber escondé-la sutilmente do leitor para
reveld-la somente no momento certo

Polifonia

Vemos em vdrias charges enunciadores di-
ferentes, cujos discursos dialogam para pro-
duzir o sentido que o autor pretende passar
aos leitores. Essa polifonia pode ser aplica-
da de variadas maneiras: dois personagens;
um personagem e um texto explicativo que
contextualize a situagao; etc.

Intertextualidade

Uma charge nunca sera autoexplicativa. O
discurso chargistico - como todos os discur-
sos - estd associado a outros discursos, uma
rede de acontecimentos que o contextuali-
zam com determinada situacdo da socieda-
de. Muitas charges dialogam com noticias
e editoriais do proprio jornal em que foram
publicadas. Essa inter discursividade é utili-
zada pelo chargista geralmente de forma
implicita, o que exige do leitor um conheci
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mento prévio dos discursos correntes para
que possa entender a charge.

RETRATO FALADO

Luiz Henrique Silva (Jyudah)

Retrato falado é a representacdao de uma
pessoa por meio de uma imagem, segundo
a abstrata descricao de seus aspectos fisicos
gerais, especificos e caracteristicas distinti-
vas. O principal objetivo de um retrato falado
€ auxiliar uma investigac¢ao policial, diminuin-
do o universo de suspeitos e apresentando
um rosto com caracteristicas semelhantes as
do suspeito procurado.

Diversos métodos foram desenvolvidos para
auxiliar a reconstru¢do da imagem de agres-
sores ou autores de delitos graves, Inicialmen-
te utilizava-se somente a recriagao artistica,
executada por experts treinados em desenho
de modelo vivo e/ou retrato o desenho artis-
tico. Posteriormente desenvolveram-se téc-
nicas e estratégias de identificagdo a partir de
catalogos ou bancos de imagens dos diversos
componente da face e corpo humano a partir
das distintas concepcdes de raca e biotipolo-
gia humana.

Entre os catalogos de combinagao de caracte-
res destacam-se o “PhotoFit” de procedéncia
inglesa e o “Smith & Wesson “s” Identi-Kit”
e PortraitPad utilizados no EUA. Atualmen-
te vem se desenvolvendo diversos softwa-
res com essa finalidade a exemplo o Sketch-
Cop FACETTE Face Design System Software,
“ldenti-Kit 2000”’, FACES, E-FIT e PortraitPad
também de procedéncia dos EUA. No Brasil
a imprensa tem divulgado o desenvolvimen-
to de um software com bastantes recursos o
programa Horus da Policia Federal.

GAMES

Mbnia Nakagawa

O Game, ou Jogo Eletrdénico, é uma ativida-
de de entretenimento computadorizada, de
diversao e/ou recreativa e até profissional,
geralmente submetida a regras que deter-
minam quem vence e quem perde, pode ser
individual ou coletiva.

AREAS DE ATUACAO DOS GAMES

Game Designer
Planeja o corpo do jogo, a narrativa, level de-
sign, mecanica do jogo

Artista Grafico
Responsavel pela ilustracdo 2D e 3D, anima-
cao e design de interface;

Musico Digital
Desenvolve a sonorizacao do jogo, os efeitos
SONOros e musicais;

Programador de Jogos Digitais

Responsavel pelo funcionamento do jogo,
através da elaboracdo de comandos e acdes
que compde o jogo.
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DISTRIBUICAO POR MUNICIFIO
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A grande maioria dos profissionais do setorial de llustragdo identificada encontra-se na
capital do estado, Curitiba, seguido de Sao José dos Pinhais e Colombo. A distribuicdo da

Municipios Pesquisados

1% _\7\1%7\
o 1% 3%

\\\ 1% .,

\\

Almirante Tamandaré
B Colombo
W Curitiba
B Fazenda Rio Grande

Pinhais

1%

M Piraquara

Quatro Barras
MSao José dos Pinhais
mSao Vicente

M Vila Santa Alice

GENERO

Em se tratando de género, a predominancia se concentra no Masculino, com % dos
profissionais de llustracao.

Género

Feminino
m Masculino
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FORMACAQ

Embora ndo existindo um curso de graduagao especifico de llustragao, a grande maioria

Grau de Instrucao

~N

Ensino Superior Completo
Curso de Especializacao
m Ensino Superior Incompleto
m Ensino Médio Incompleto
m Curso Técnico Profissionalizante
m Ensino Médio completo
m Ensino Fundamental completo

Outros

Na relacdo de género, a formagao ficou distribuida da sequinte maneira:

Mulheres

Homens

e 70% - Tem curso superior completo

e 15% - Superior incompleto

e 15% - Ensino fundamental completo, técni-
co ou curso de longa duracao

Distribui¢do dos cursos de formacao:
e 40%- Artes plasticas

¢ 35%-Design

e 5% -Cursorapido de ilustracao

* 10%- Publicidade e propaganda

* 10%-ndo possui formagdo

Distribuicao por Estado:
* 65%em alguma instituicdo do Parand
e 35%formagdo em outro estado

47% - Superior completo

18%- Superior Incompleto

4% - Pés-graduacao ou Mestrado
9% - Técnico ou outro

5% - Ensino Médio Completo

5% - Ensino Médio Incompleto

3% - Ensino Fundamental Completo
9% - Nao responderam

Distribui¢do dos cursos de formacao:

29% - Artes Plasticas/Visuais

38% - Design
3% - Publicidade e Propaganda

20% - Nao possui formacao especifica
9% - Nao quiseram responder

Distribui¢ao por Estado:

48% - Estudaram no Parand

6 % - Estudaram Fora

24% - Indefinido (nformaram o curso, mas nao a instituicso)
22% - Nao responderam

Plano Setorial de Ilustra¢do - 2016/2026
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NECESSIDADES DA FORMAGCAQ.

Como o setorial de ilustracdo ndo tem nenhuma regulamentacao profissional, esse aspecto
se reflete também na formacao. Quando perguntado sobre quais tipos de curso de forma-
cdo ou aprimoramento faltam no mercado, as respostas foram muito esparsas, ficando
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Que Tipos de Cursos de Formacao e
Aprimoramento da Profissao faltam
no Mercado, na sua opiniao?

» Arte e llustracao Digital

= Cursos Diversos de Artes
Nenhum

m Ndo Sabe

m Administracao e Gestao
llustracao em Nivel Superior
Animacao 2D e 3D

m Desenho em Nivel Profissionalizante

m Infantil, Aquarela, Gestao, Concept Art,
Quadrinhos em Nivel Superior

= Editoracao, Caricatura, StoryBoard,
Manga, Historia e Economia
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BUSCA DE APOIO/INCENTIVO

Perguntando sobre a busca de apoios ou incentivos, as trés principais necessidades sao
relacionadas a instrucao administrativas, seguidos por apoios financeiros.

Qual o Principal Tipo de
Apoio/Incentivo que vocé necessita ?
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Acesso a educacao e menor T
taxacao dos materiais e importados

Apenas Divulgacao

1

Linha de Micro-Crédito

Apoio Financeiro para
participacao em Feiras

Colaborativo tipo
Crowdfunding
(Financiamento Colaborativo)

—_
o
—_
O

28

Apoio Financeiro
para Publicagcbes

B

7

Apoio em Cultura do
Empreendedorismo
e/ou Formalizacao

=4
[@))

Apoio na parte Fiscal
e/ou Financeira

(@)
~J

Apoio Técnico
(Vendas, Formacao, Etc...)

73

1

Nao sinto necessidade
de apoio ou incentivo

)

0O 10 20 30 40 50 60 70 80
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SOBRE A ATIVIDADE

Quando perguntado se a llustracdo era a unica fonte de renda, a maioria disse que nao.
A segunda porcao afirma que a renda vem exclusivamente das atividades de llustracao.

Vocé tem uma outra Atividade/Emprego
Formal para ajudar na sua Renda?

1%

1%

1
|

Néo informado
Nao, a renda que tenho vem
da llustracao

» Sim, faco outras atividades
para ajudar na renda

= Aposentadoria
= Nao possui rendimentos
= Renda do conjuge

Na relacao de género, a renda ficou distribuida da seguinte maneira:

Mulheres Homens
e 80% - Renda exclusiva da llustracdo * 32%-Renda Exclusiva da llustracdo
e 20% -Renda ndo vem da llustracdo * 55% Renda de outra atividade

e 13%-ndoresponderam

Plano Setorial de Ilustracdo - 2016/2026
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EMPREGABILIDADE

Sobre a empregabilidade, foi perguntado quantos trabalham em escritdrio/estidio na drea
de ilustracao e a maioria respondeu que trabalha em Home Office, seguidos de empresas

No Caso de ndao possuir Empresa,
vocé trabalha em alguma
Empresa/Estudio/Escritorio?
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2%

= Home office

s Sim.Em empresa da
area em que atuo

= Sim.Em empresa fora do
setor em que atuo.

= Sim, em drgao publico

= Sim. Divido espacgos

colaborativo tipo
coworking

m Escola de criatividade

Na relacao de género, a empregabilidade ficou distribuida da seguinte maneira:

Mulheres Homens

49% - Se consideram llustradores
29%- Se consideram Designer Grafico
12% - Se consideram Quadrinista
10% - Se consideram Animador

1% - Se consideram Polivalente

* 60% -Se consideram llustradoras
* 35% - Se consideram Designer Grafico
e 5% -Se consideram Quadrinista
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FORMALIZACAQ.

Sobre arelacao de quantos llustradores possuem empresa formalizada, a maioria apresen-
tou que n3do. Os que possuem empresa formalizada sao o segundo maior grupo.

Vocé possui Empresa Formalizada?
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= Sim
= Nao
= Nao, e pretendo formali
= Nao e ndo pretendo forr

Na relacao de género, a formalidade ficou distribuida da seguinte maneira:

Mulheres Homens

e 5% - Possuem empresa formalizada 37% - Possuem empresa formalizada

* 60% - Ndo possuem e ndo pretendem for- 38% - Nao possuem e ndo pretendem for-
malizar malizar

e 5% -Pretendem formalizar empresa 15% - Pretendem formalizar

10% - Nao responderam
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MERCADO DE ILUSTRACAO

No que tange ao mercado de llustracao, foi perguntado qual que era principal fonte de

Qual a Principal Fonte de
Renda do seu Trabalho?
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m Editoras e Agéncias

u Cliente final (PF/P)J)

» Alunos da rede particular de
ensino

= Governo

m Editais nacionais e/ou

estaduais
m Empresas

1% &

m Distribuidores e revendedores
m Freelance

m Nao tem renda de ilustracoes
= Nao aplicavel

m Nao sabe

m Outra profissao

= Variavel

= Instituicoes
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LOCALIZACAO DO MERCADO

Sobre a localiza¢do dos principais clientes no Brasil, Curitiba e RMC lideram com larga
vantagem, seguidas pela regiao Sudeste, localizacao das maiores editoras e agencias de

oON——wnoOzZ20» —0

Qual a Localizacao dos seus
Principais Clientes no Brasil?

Regiao Norte m>
Regido Nordeste M?
Regido Centro-Oeste M 3

Demais estados da
Regido Sul (SC; RS) M1

Regido Sudeste NN 3/

Demais
Municipios do Parana [l 13

Curitiba e

Regido Metropolitana W 106

0 20 40 60 80 100 120
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DISTRIBUICAO POR REGIONAL

A distribui¢ao por regional dos ilustradores identificados na pesquisa se da da seguinte

DISTRIBUICAO POR
REGIONAL
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Boalista ¥

- B

Santa
Felicidade

6% “ 'Matrgz
39

Portao Cajgru

197 4

Boqueirao

g

Bairro Novo
h
Pinheirinho 3

3
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SOBRE AS RELACOES TRABALHISTAS

Perguntado sobre como se da a relacao com a Propriedade, a ordem ficou da seguinte
maneira:

Como vocé Trabalha com a
Propriedade Intelectual?
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Termo de Cessao de Direitos
Nao utilizo com frequéncia
Nao aplicavel 1

Possui Copyright
(direitoa copia) M s

Utiliza Creative Commons
(licenciamento aberto) NN

Registro na
Biblioteca Nacional 11

Utiliza sistema de
copyright (direito a cépia)

Nao utiliza nenhum

recurso relacionado TGN 7
a propriedade intelectual

Possui marca informal R s

Utiliza sistema de
direito de autor I 39

Possui marca
registrada NN |

0 5 10 15 20 25 30 35 40 45
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REMUNERACAQ MEDIA MENSAL

Este grafico apresenta a média de remuneracgdo da atividade no municipio.

Qual a Remuneracao Média Mensal
da sua Atividade?

2%

1%

= Nao sabe

= Nao tem remuneracao
Nado informado

m Até RS 1K

m De RS 1Ka 3.5K

= DeR$ 3.5Ka RS 5K
De RS 5K a 7.5k

= Mais de RS 7.5K
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HORA DE TRABALHO

Valores desejados referente a hora de trabalho:

Na sua Opiniao,
guanto deve valer a Hora de
Trabalho do llustrador?

Entre R$ 250 aR$ 600 | 5
Entre R$ 1502 R$ 200 | 7
Entre R$ 100 aR$150
EntreR$80aR$ 100
EntreR$50aR$ 80 |
EntreR§6aRS$50

Sem Resposta | 9

Nao Aplicavel 12

Plano Setorial de Ilustra¢do - 2016/2026
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ORGANIZACAO DE CLASSE

A profissdo ndo possui um drgao regulamentador. Embora existam varias associa¢bes
espalhadas pelo Brasil, a quase absoluta maioria ndo tem vinculos ou filiacao com elas.
Outro fator a se considerar € a de que as associacOes existentes ndo tem suas sedes no
municipio.

A organizacao se da de maneira informal, sejam por grupos de debates virtual, coletivos
artisticos ou de maneira mais organica, como no caso dos encontros de llustradores e ba-
te-papos. Isso se traduz que mesmo sem intervencao do Estado ou de entidades, os ilus-
tradores, dentro de suas capacidades, conseguem se organizar, ainda que de maneira in-

Vocé é Filiado a alguma Organizacao
de Representatividade de sua Profissao?

m Associacao Nacional
m Associacao Estadual
m Ndo sou associado
'Sindicato
mClubedo Aro

m Associacao estadual, Associacao
internacional, Associacao
nacional

m ABCA
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RELACAQO ENTRE OS PROFISSIONAIS

Sobre a relacao entre os profissionais, a llustracao no geral € uma profissao cuja coopera-

Vocé compartilha, indica ou
faz Co-Criacao com Colegas de Profissao
ou de Outras Areas de Atuacio?

D
|
A
G
N
0
S
T
|
G
o)

1%

m Sim, com colegas da profissao

m Sim, com colegas de profissao
outras areas

m Sim, com colegas de outras are¢

w Nao compartilha trabalhos

m Nao aplicavel

COOPERACAO

Vocé participa de alguma
Atividade/Producao/Projeto/Coletivos?

Quando convidado
Parceria com Amigos

Atividades/Projetos do tipo
crowdsourcing (Criagdo Coletiva)

19

Vocé Cria/Organiza/Ajuda
a organizar eventos relacionados a
sua area profissional

57

[
(=

Projetos coletivos da
minha area profissional

Né&o aplicavel 2

Nao 4

1

0 10 20 30 40 50 60
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PROMOCAO

Quanto a divulgacao de trabalhos e atividades, o uso da Internet lidera, seguido da apre-
sentacdo de portfdlio. O uso de redes sociais, ndo necessariamente as digitais também se
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Como vocé Divulga seu Trabalho?

|

Blogs, Redes Sociais e Internet 109
Apresentacao de Portfélio NN
Por meio de Amigos e da Familia s
Trabalhos em conjunto I
com outros Profissionais
3

Eventos, Palestras, Cursos e Oficinas

Entrevistas e/ou Anuncios -
em Jornais e Revistas

Propaganda Paga M 3

Exposicoes F 1

0O 20 40 60 80 100 120
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CAPITULO IV

+DIRETRIZES?




PROBLEIMAS
EMETAS

ste capitulo trata das probleméaticas e solu¢bes em eixos transversais do Setorial de
llustracdo. Seus itens estao separados por eixos de assunto e suas resolucdes se distin-
guem em Problema, Diretriz Geral, Metas e LAs (Linhas de Ac¢do).

EIXO

CULTURA E EDUCACAO / CIDADANIA PELA CULTURA

Problema: Auséncia de Cursos Superiores e Especializacdes em llustragdo.

Diretriz Geral: Criacao de cursos de graduacao superiores de llustracao na rede publica de
ensino superior (Licenciatura e Bacharelado, Mestrado e Doutorado), com reconhecimento
do MEC, conforme as diretrizes dispostas no anexo 7.

Meta: Criagdo de cursos de graduacao superiores de llustracao na rede publica de ensi-
no superior (Licenciatura e Bacharelado, Mestrado e Doutorado), com reconhecimento
do MEC, conforme as diretrizes dispostas no anexo 7.

Prazo desejado: Até 2022

LA: Inclusao da llustragdo na Meta 13 e Meta 14 do Plano Municipal de Educagado.

LA: Criacdo da graduagdo superior em llustracao dentro da oferta de cursos da Fap e da
Embap.

LA: Incentivar programas e pesquisas Stricutu Sensus e Lattus Sensus.

LA: Abordagem de matérias especificas de llustracdo nas grades curriculares dos cursos
superiores de dreas afins.

LA: Incentivar a¢bes de treinamento e capacitagao dos profissionais ligados ao comércio
do segmento da llustracdao sobre sua importancia, especificidade, novas tecnologias
e diversidade, como, por exemplo, celebrar convénios com o sistema “S” (SESC, SE-
NAC, SEBRAE,SESI, SENAI) entre outros, visando atender a demanda do mercado.

LA: Criar cursos itinerantes e/ou fixos de formagdo, capacitagao e requalificacdo de agen-
tes da cadeia produtiva local bem como de gestores publicos através de convénios e
parcerias do sistema “S” (SESC, SENAC, SEBRAE, SESI, SENAI).

LA: Estimular e promover a formacao do produtor executivo, curador, editor, Diretor de



LA:

LA:

LA:

arte e demais agentes da cadeia produtiva da llustracdo, incluindo as perspectivas
e demandas geradas pelas novas tecnologias.

Fomentar estudos e pesquisas e diagndsticos de impacto que analisem a
necessidade de articulacao entre formacdo, curriculo, pesquisa e mun-
do do trabalho, considerando as necessidades econbmicas, sociais, cul-
turais e pedagdgicas do pais com énfase nas demandas do municipio de
Curitiba.

Mapear a demanda e fomentar a formacao de pessoal de nivel superior, em todas
as dareas do setorial, considerando as necessidades do municipio e do desenvolvi-
mento do pais, a inovacao tecnoldgica e a melhoria da qualidade da educacao, ten-
do como parametro os planos municipal e nacional de Educacdo e o Plano Diretor
do municipio.

Participacao junto ao MEC dos fdruns de discussao existentes para implementacao
de estratégias disciplinares relacionadas a ilustracao tais como aponta Parametros
Curriculares Nacionais de Arte.

Meta: Abordagem da llustra¢ao na grade de artes nas escolas regulares, técnicos, pro-
fissionalizantes, superiores e especiais de ensino , conforme item 10.6, 10.9, 11.9 Plano
Municipal de Educacao seguindo a LDB 1996.

Prazo desejado: Até 2019

LA:

LA:

LA:

LA:

LA:

LA:

LA:

LA:

Inclusao de obras de llustra¢ao dentro das bibliotecas escolares, de acordo com o
item 2.3, 7.23, 12.1 do Plano Municipal de Educacao.

Inclusao de llustra¢bes dentro das bibliotecas, nos programas de literatura, confor-
me item 2.14, 7.20 do Plano Municipal de Educacao.

Articular politicas publicas que garantam a fruicdo de bens e espacos culturais, de
forma regular, integrada ao curriculo escolar, conforme Item 2.27, 3.6 do Plano Mu-
nicipal de Educagado.

Previsdo das obras do Setorial no or¢amento anual de Educagao como instrumento
urgente de implantacao imediata para o programa para o ensino fundamental e
médio.

Politica de insercao de profissionais da ilustracao e suas producdes na sociedade
através das escolas, projetos e drgaos afins conforme Itens 3.5, 4.14.21, 16.4 do Pla-
no Municipal de Educagado.

Criacao de um Conselho Intersetorial formado por editores do municipio, junto a
Secretaria de Educacdo, para a selecao do material artistico e didatico a ser incluido
nas escolas publicas.

Inser¢do de atividade extracurricular de llustracao dentro da rede de Ensino basi-
co/ Médio, como cursos de contra turno ou profissionalizantes conforme item 2.16,
2.30, 2.34, 3.9, 3.13, 6.1 do Plano Municipal de Educacdo.

Eventos de capacitacao e aperfeicoamento para professores da Rede publica de
ensino sobre a llustracao conforme item 5.10, 6.16, 7.20 do Plano Municipal de Edu-
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cagdo com carga minima 16hrs.
LA: Inclusdo da llustracao dentro das politicas do item 3.1, 6.6, 6.14, 6.17, 10.5, 10.6, 12.7
16.3, do Plano Municipal de Educagao.

LA: Insercao dos quadrinhos nas diretrizes e curriculo da rede municipal de ensino e de
educacgao especial, conforme item 4.17, 5.12, 7.8 do Plano Municipal de Educacao.
LA: Insercdo dos Quadrinhos como estratégia de alfabetizacdo, conforme item 5.1, 5.7

do Plano Municipal de educag¢do, com selecao através de licitacbes que deva priori-
zar a producao de quadrinhos regionais.
LA: Acesso a softwares de llustracdo para cursos nos espacos publicos.

Meta: Desenvolvimento de talentos.
Prazo desejado: Até 2018

LA: Edital para desenvolvimento de talentos em cursos e escolas superiores parceiras.

LA: Garantir politicas publicas para um ambiente educacional favoravel ao desenvol-
vimento, atracao e retencdo de talentos e negdcios, conforme artigo 118 do Plano
Diretor .

LA: Programa de troca entre universidades de outros paises com fortes vinculos com o
Brasil e que possuam programas voltados a ilustracao.

LA: Concursos e acdes para que sejam destacados os talentos eminentes inseridos num
contexto social, sejam escolas, comunidades.

Problema: Falta de conhecimento do mercado com relagdo a profissao.

Diretriz Geral: Ampliar o conhecimento e expertise com relacao a modelos de negdcios do
mercado da arte.

Meta: Cria¢do de incubadoras e escola de negdcios.
Prazo desejado: Até 2018

LA: Aplicagao do Plano Nacional da secretaria de Economia Criativa para modelos de
negocios do setorial.

LA: Apoio e financiamento a Pesquisas e relatdrios sobre o mercado e a cadeia econé-
mica.

LA: Criacao de chamadas publicas especificas para orientar os profissionais a respeito
de micro créditos disponibilizados pelos bancos.

Meta: Levantamento de dados importantes para a compreensao ampla do setorial.
Prazo desejado: Até 2018



LA: Mapeamento e divulgacao dos Arranjos Produtivos Locais do Setorial.

LA: Criacao e incentivo a realizacdao de estudos diversos de interesse para desenvolvi-
mento do Setorial, de acordo com os propdsitos do Anexo 5.

LA: Criacao de uma Conta - Satélite no MINC/FCC/IBGE/IPEA/Observatdrio Econdmico
de Curitiba.

LA: Levantamento de dados junto a APEX sobre a competitividade do setorial, tanto no
ambito municipal, nacional e internacional e elaborar programas para promocao da
llustracao Curitibana no exterior.

LA: Apoio a iniciativas de integracdo de ilustradores em encontros, expedicbes cientifi-
cas e de pesquisa de campo, abordando aspectos conceituais, educativos, tecnolo-
gicos, artisticos, politicos, sociais e econdmicos.

Problema: Adequacgao e ampliacao dos espacos publicos e privados, para pesquisa, criacao
e divulgacao da producao local.

Diretriz Geral: Aumentar o nimero de espacos onde possa ser ofertados cursos, palestras,
seminarios, laboratdrios referentes ao Setorial.

Meta: Adequacdo e amplia¢ao da Gibiteca, para comportar museu, espago para pales-
tras e cursos, acervo e eventos.

Prazo desejado: Até 2018

LA: Reforma do espaco e aquisicao de mdveis adequados

LA: Prover acesso a internet Banda - Larga de alta velocidade, conforme as diretrizes do
Plano Nacional da Banda - Larga do Ministério das Comunicacdes.

LA: Trazer profissionais mais conceituados e experiéncias profissionais de sucesso, com
cases e habilidades ja testadas, assim como uma forte parceria entre os setores de
midias novas e tradicionais.

LRA: Inclusdo das atividades de llustracdo nos UICs e APCs (unidade de Interesse Cultural
e Areas de Patriménio Cultural), conforme o art. 106 e 108 do Plano Diretor.

Meta: Aumentar o acervo de pesquisa e conceitualizacdo do setorial.
Prazo desejado: Até 2018

LA: Criacao de um percentual minimo no fundo municipal de Cultura para compra de
material de pesquisa, como livros, filmes, documentarios, palestras, etc.

LA: Aumento no nimero de centros e outros espacos culturais especializados, voltados
a pesquisa, producdo e experimentacdo em llustracao.

LA: Alimentar o Banco de Dados do Acervo da Gibiteca com llustragao.



EIXO
GESTAO PUBLICA DA CULTURA / FINANCIAMENTO CULTURAL E
RELACCES TRABALHISTAS

Problema: Auséncia de programas e politicas publicas para fomento e desenvolvimento.
econdmico da produgdo de Ilustracao.

Diretriz Geral: Criacdo de politicas culturais de fomento para o setor, de modo que estes
venham a ser mecanismos de desenvolvimento da producao e economia da llustracao.

Meta: Criagao de mecanismos de financiamento para o desenvolvimento do setorial.
Prazo desejado: Até 2017

LA: Criacao de editais especificos para a drea.

LA: Criacao de programa de financiamento de pesquisas nos moldes do “Edital Bolsa -
Producao”.

LA: Criagdo de programas fora do Fundo Municipal de Fomento a Cultura com capacida-
de de agregar fundos especificos para o setorial.

LA: Articulagdo entre FCC, do Setorial e Agéncia Curitiba para gerar alternativas de fi-
nanciamento e desenvolvimento para o setor.

LA: Criacao de programas e mecanismos de comercializa¢ao, divulgacao e distribuicao
de produtos produzidos pelo setorial de llustracao.

Meta: Criacao de programas de intercambios e relagdes de cooperagdo nacional e in-
ternacional com o setorial de llustragao.

Prazo desejado: Até 2018

LA: Criagdo de programas de intercambio e residéncia artistica internacionais.
LA: Insercdo e criacao de programas de articulacdo global, como por exemplo, propde
a Declaragao de Fortaleza — IV Cdpula do BRICS.

Problema: Falta de valorizagdo da profissao de Ilustrador, alto indice de burocracia e encar-
gos fiscais, o que dificulta a formalizacdo das empresas e aprimoramento das relacdes de
trabalho, poucos atrativos a exportacdo de conteudo criativo e auséncia de mecanismos



de crescimento do mercado de trabalho e desenvolvimento deste setorial no municipio.
Prazo desejado: Até 2023

Diretriz Geral: Melhorar e aumentar o mercado de llustracao conforme o Plano Nacional
de Cultura.

Meta: Diminuicdao da informalidade do setorial e melhoria do mercado de ilustracao.
(como sugere o Plano Nacional de Cultura).

Prazo desejado: Até 2023

LA: Inclusao da profissao de ilustrador na Micro — Empresa, Simples Nacional e no MEI.

LA: Criacao de cddigos de atividades e sub- cddigos de atividades especificos para a
profissao de ilustrador, para Micro Empresa, Simples Nacional e MEI.

LA: Inclusdo da llustragao nos Art. 118, 119 do Plano Diretor Municipal.

LA: Inclusao da llustracdo nos Art. 122 do Plano Diretor Municipal, seguindo a proposta
de expansao do Parque do Software para novas linguagens.

LA: Menor burocracia para formalizacdo de profissionais autbnomos e empresas (Mi-
cro, Pequenas, Simples e MEI).

LA: Abrir debate sobre a regulamentacao das diversas formas de arrecadacao de im-
postos, conforme as propostas sugeridas no Anexo 6.

LA: Criacao de Linhas de crédito facilitado nos bancos publicos e privados para profis-
sionais devidamente formalizados.

LA: Aumento de propostas governamentais para estimular o crescimento da formaliza-
cao do mercado de trabalho.

LA: Apoiar o direito do ilustrador de fazer parte de uma entidade de classe ou ndo.

Problema: Escassez de oferta de trabalho, vinculado a grande oferta mao de obra ndo - qua-
lificada e nao formalizada, o que desequilibra a balan¢a do mercado, diminui seus valores,
nivela por baixo a producao e afasta investimentos na drea e a criacao de producdes de
grande potencial econémico.

Diretriz geral: Desenvolvimento e crescimento de potencial produtivo e econdmico do se-
tor, de forma a gerar mais empregos, atrair e principalmente reter investimentos publicos

e privados, potencializar o mercado interno e externo e desenvolver modelos de negdcios.

Meta: Aperfeicoamento do mercado.



Prazo desejado: Até 2020

LA: Criacao de programas de negdcios da llustracao e de Empreendedorismo Cultural.

LA: Criacdao de Incubadoras e escolas de negdcios.

LA: Apoio e suporte as start-ups com forte vinculo voltado ao setor.

LA: Criacdo e apoio a eventos no formato “Rodas de debate”, “mesa de negdcios”e
“Networking”, de acordo com o padrao Programa Parana MICE, como sugere o
item 8.1.8 do Plano Municipal de Turismo.

LA: Programa de distribuicao de produtos do setorial nas bancas da jornal da cidade,
livrarias, etc...

LA: Apoio e investimento a programas e acdes de iniciativa civil, que elaborem e reali-
zem boas praticas relacionadas ao desenvolvimento do Setorial.

LA: Programas para engajamento voltados a juventude, incentivando a nova geragao
para entrar no mercado de trabalho nos moldes do Creative Employiment Program-
me de Londres.

LA: Criacao de Birds especificos para a llustracao.

LA: Ofertas de linhas de crédito diferenciados para projetos editoriais, livrescos, histo-
rias em quadrinhos, ou qualquer outro produto com énfase nailustracdo realizados
por pequenas editoras e produtores independentes desde que estejam formaliza-
dos.

LA: Contribuir para a definicao dos marcos legais e organizacionais que ordenarao o de-
senvolvimento tecnoldgico, a sustentabilidade e a democratizacdo da midia digital.

LA: Articulacdo junto ao Sistema Brasileiro de Defesa da Concorréncia e organizacdes
internacionais dedicadas ao tema.

Meta: Criar parcerias com Ministérios e secretarias nacionais, estaduais e do municipio,
para se criar programas adequados a fim de estruturar este mercado, Ex: Sec. Desen-
volvimento, Min. Do Trabalho e Emprego, Minc, Sec. de Turismo, Justica, etc...

Prazo desejado: Até 2018

LA: Oferecer melhores taxa¢des para a industria da ilustracao do municipio.
LA: Incluir o Setorial de llustragao no item 8.6.2 e 8.6.10 do Plano Municipal de Turismo.

Meta: Criacdo de polos criativos ( bairros, ruas, pragas...)
Prazo desejado: Até 2023
LA: Inclusao do Setorial na discussao da distribuicao de clusters criativos.

LA: Inclusao de categorias e modelos de start’ups do setorial dentro do Parque do
Software de Curitiba, conforme artigo 122 do Plano Diretor.
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Meta: Criagdo de Fundo de desenvolvimento do Mercado da ilustragao.
Prazo desejado: Até 2017

LA: Criacdo de Editais para o desenvolvimento do Setorial.

LA: Concursos publicos exclusivos para o desenvolvimento do Setorial.

LA: Criacao de edital para desenvolvimento de multiplicadores do Setorial, visando a
continuidade dos objetivos ideoldgicos e artisticos nos diversos campos da atuacao,
como bibliotecas, museus, fontes de pesquisas, académicas, movimentos, etc...

Problema: Relacdes Trabalhistas

Meta: Apoiar o reconhecimento de que todo ilustrador tem o direito de exercer sua
profissao livremente e ter o reconhecimento de sua comunidade, independente de sua
inscricdao em qualquer érgao fiscalizador ou regulador, que possa vir a existir.

Prazo desejado: Até 2018

Problema: Dificuldades e monopdlio dos servicos de Distribuicao

Meta: Aumento de alternativas de distribuicao nacional e internacional e criacao de
vitrines e pontos de comércio.

Prazo desejado: Até 2019

LA: Criagao de mecanismos que visem facilitar a distribuicao e venda de produtos do
setorial de llustracao

LA: Desburocratizacao para abertura de lojas especializadas.

LA: Criacao de programas de crédito para galerias de arte voltadas a llustracao.

LA: Programa de marketing da cultura para potencializar melhores resultados de ven-
das dos produtos da llustracao, como por exemplo, sugere o item 8.4.1 do Plano
Municipal de turismo.

LA: Programa de facilitagcao na distribuicdo de Hgs a nivel nacional junto ao Sistema
Brasileiro de Defesa da Concorréncia (SBDCQ).

LA: Criagdo de programas para circulacao de trabalhos nas regides metropolitanas,
conforme Art. 92 do Plano Diretor.

LA: Apoio com infraestrutura, para que se providencie a instalacao de postos de venda
de produtos culturais em alguns locais turisticos da cidade, para difusao da produ-
cao ilustrativa e outros produtos dos artistas de Curitiba e do Parana, conforme
item 8.3.1 do Plano Municipal de Turismo.

LA: Incluir a llustra¢ao dentro do programa de workshops de Curitiba em cidades brasi-
leiras e no exterior, conforme item 8.4.5 do Plano Municipal de Turismo.
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Problema
Poucas ac6es com propdsito a Organizacao da Classe

Meta: Aumentar e qualificar o nimero de entidades representativas por meio de Incen-
tivo ao Associativismo, Cooperativismo, ONGs e OSCIPs para o desenvolvimento de econo-
mia solidaria, renda e emprego no setor de llustracao.

Prazo desejado: Até 2023

LA: Apoio ao cooperativismo no meio ilustrativo, para a geracao de renda e emprego
através do modelo de economia solidaria, colaborativa, etc.

LA: Incentivar e valorizar projetos de llustracao que busquem se integrar ao Programa
de Economia Solidaria do Ministério do Trabalho (SENAES) através do apoio dos
orgaos Estaduais e municipais.

LA: Estimular o entendimento dos gestores culturais, profissionais da producao, go-
verno e entidades publicas e particulares com entidades nao governamentais no
intuito de aprofundar a criacdo de parcerias que possam gerar e consolidar novos
circuitos de producao e difusao da llustracao.

LA: Estimular o empreendedorismo através da criacao de redes, cooperativas, ONGs,
OSCIPs e todas as manifestacdes de associativismo e cooperativismo por parte dos
ilustres e demais agentes da cadeia produtiva da llustra¢ao, no sentido de consoli-
dar o mercado de trabalho.

EIXO

CULTURA E COMUNICACAO

Problema
Caréncia de programas de circulacao da producao e canais de veicula¢ao da reflexao critica
sobre llustracdo, seu mercado, tendéncias, bem como de pesquisas na area.

Diretriz Geral: Aumentar nos espacos de comunicacdo, a divulgacdo a respeito da
producdo do setorial, seus produtos, seus artistas, eventos, e outras atividades de

interesse.

Meta: Aumentar a divulgacdo das atividades, obras, biografias e artistas do setorial



nos canais de comunicagao.
Prazo desejado: Até 2018

LA: Estabelecer participacdo em todos os instrumentos publicos de comunicacdo do
municipio, visando divulgar a produgao do setorial, informando eventos, biogra-
fias, acOes artisticas de interesse, etc.

LA: Incentivar a difusao do conteddo do setorial nas emissoras publicas e privadas de
Tv , publicacbes e web, canais educativos e universitarios, através de distribuicao
proporcional de verbas de propaganda e publicidade do municipio, valorizando as
emissoras que difundirem a producao cultural local.

LA: Festivais e eventos nas escolas para criacao de publico, preferencialmente para lo-
calidades onde nao haja um engajamento das pessoas com as artes. Para isso, €
recomendado se criar um programa ou fundo de cooperacdo com sete instancias
(Organizacbes de artes, museus, bibliotecas, prefeituras e associacbes comerciais
e de midia).

LA: Inclusao dos eventos do setorial na programacao turistica do site da secretaria de
turismo.

LA: Criacdo de um site/blog oficial da prefeitura, que seja o vetor de comunicacao do
setorial para com a comunidade, para a divulgacdao da programacao, atividades,
noticias, artigos, reflexdes, trabalhos, catalogo, livre de diferenciacdo de quaisquer
fatores politicos, religiosos, culturais ou étnicos, garantindo a liberdade de expres-
sao da sociedade e a difusdo da cultura paranaense, conforme prevé a Constituicao.

LA: Espacos para animacdes produzidas em estudios locais nos canais de tv.

LA: Promover, aumentar e diversificar a circulacao de bibliografias e as obras de artistas
do setor municipal de ilustracao, em outros paises.

LA: Expandir a divulgacdo do patriménio de llustracao para outras cidades, estados e

nagoes.

LA: Criagao de uma rede de llustragao a nivel estadual, nacional e internacional através
das embaixadas brasileiras como por exemplo o programa Rede PR HQ.

LA: Garantir a livre difusao da memdria ilustrativa regional e nacional, do patriménio de
dominio publico e coletivo.

LA: Fomentar a¢bes que busquem o entrelagamento da memdria e preservacao com
acdes de educacao ilustrativa, a fim de valorizar as culturas locais, reforcando suas
identidades, sua criatividade e o carater dinamico das etnias populares que inte-
gram a populacdo de Curitiba.

Meta: Aumentar o nimero de eventos/exposicdes do setorial.
Prazo desejado: Até 2023

LA: Criar programas estratégicos com a Sec. de Turismo, para atrair publicos de fora
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para a cidade, conforme diretriz 8.1 e 8.2.4 do Plano Municipal de Cultura.

LA: Apoio e financiamento de festivais e exposicdes para a divulgacao do material pro-
duzido e que sirva como um canal de negdcios e de estruturacao do setorial.

LA: Isencao da obrigatoriedade das taxas de ocupacao dos equipamentos da FCC, quan-
do o convite vier da prépria FCC.

LA: Melhoria na comunicagao sobre uso dos espacos aos artistas.

LA: Melhor entendimento dos coordenadores dos espacos culturais com relagao as lin-
guagens do setorial.

SUB - EIXO

DIREITOS AUTORAIS

Problema: O Estado ndo possuir atribuicdes para atuar como mediador no campo dos
direitos autorais.

Diretriz Geral: Promocdo de marcos regulatérios e legislacdo municipal em favor das
atividades ilustrativas.

Meta: Implementar questdes da llustracdo no debate sobre Direito Autoral nas ins-
tancias publicas.

Prazo desejado: Até 2020

LA: Descentralizar o registro de obras protegidas por direito autoral, por meio de aber-
tura de representacdo municipal dos escritdrios de registro e facilitar o registro
de obras nos 6rgaos competentes. Ex: Criar um programa de registro de obras na
Gibiteca.

LA: Decreto que regulamenta dentro da Lei do Direito Autoral ou de Uso de Imagem,
que garanta o direito de representacao grafica de pessoas publicas sem 6nus para
o autor.

LA: Garantir a participacao de produtores artisticos e culturais independentes, através
de consultas e debates abertos ao publico referentes ao D.A; (Direitos Autorais).
LA: Criacao de uma Coordenacao de Assessoria Juridica dentro da FCC, voltada aos ar-

tistas.



LA: Criacao de estudos com o Setorial, de andlise a respeito dos Direitos Autorais , suas
limitacOes e excecdes, ao uso de novas tecnologias de informacao e comunicacao.

LA: Regular o funcionamento de uma idefensoria publica para mediacao de conflitos e
arbitragem no campo de direitos autorais, com destaque para os problemas rela-
cionados a gestao coletiva de direitos.

LA: Apoio das instituicdes publicas ao repudio do Setorial a pratica de “Especulacao
Criativa”, (caracterizado por editais, selec6es e concursos publicos que visem ces-
sao de direitos patrimoniais e cujo pagamento pelo trabalho venha somente na for-
ma de divulgacao do trabalho do ilustre, ndo remunerando o profissional.

LA: Criagdo de programas de educacao em Direito Autoral para o setorial de llustragao,
através de palestras, bate-papos, mesas - redondas e workshops com a tematica de
DA.

EIXO

DIMENSAO SIMBOLICA DA CULTURA

Problema: Auséncia ou poucas acées no sentido de protecdo ao patrimonio do Setorial
de llustracao da cidade.

Diretriz Geral: Levantamento do Patriménio de llustracdo da cidade, tanto de obras,
livros, biografias, eventos e espacos.

Meta: Identificar o patrimonio de llustracdo da cidade de Curitiba, catalogé-lo e inclui-
-lo na lei do Patrimdnio para preservacao.

Prazo desejado: 2018

LA: Implantar um setor publico municipal de estudos e pesquisas do setorial
LA: Criacdo e manutencdo do acervo histdrico da llustracao.

LA: Manutencao, patrimonizagao, digitalizagdo, restauro e criagao de catalogo digital
aberto a consultas publicas e pesquisas do Acervo.

LA: Inclusao da Gibiteca e seu acervo na lei do patriménio.

LA: Incentivar a participacao da iniciativa privada através de parcerias no reaparelha-
mento e manutencdo dos espacos culturais.

LA: Criagdo de estratégias e mecanismos de economia de museus .

LA: [sencao da obrigatoriedade das taxas de ocupagao dos equipamentos da FCC, quan-
do o convite vier da prépria FCC.



LA: Taxa de 10% dos recursos arrecadados das atividades realizadas nos espagos serem
obrigatoriamente destinados para a prépria Gibiteca, Casa da llustracao e demais
equipamentos que comportarem o setorial.

LA: Garantias e defesa de que o exercicio da atividade ilustrativa permaneca livre, es-
pontanea e social, ndo cabendo nenhum tipo de restricdo a sua realizacdo quando
manifestacao cultural.

Meta: Criacdo da Casa da llustracao.
Prazo desejado: até 2022

LA: Criacdo de um Centro Internacional de Referéncia da llustracao Brasileira, com ati-
vidades arquivisticas e museoldgicas, que reinam acervos de grandes ilustres na-
cionais: manuscritos, sketchs, estudos, publicacdes, digitalizacao de obras, docu-
mentos, objetos pessoais, equipamentos antigos, com a inclusao de um centro de
producao, ensino, difusao, entre outros.

Problema: ralta de divulgacdo e conhecimento sobre o patriménio da cidade.

Meta: Valorizar e divulgar o patriménio de llustracdo da cidade, a fim de atrair aten-
cao para a cidade e torna-la referéncia.

Prazo desejado: 2018

LA: Adocao do titulo de capital dos Quadrinhos e da Ilustracao.

LA: Criacao do blog/site oficial.

LA: Abertura de um programa especifico de editais para Pontos de Cultura, aos moldes
do programa do Ministério da Cultura, voltados as linguagens do Setorial, montan-
do um sistema de blogs e canais de video com produ¢do 100% paranaense. Voltados
a difusdo, preservagao de memdria da llustrag¢do local.

LA: Articular os érgaos municipais, representantes da sociedade civil e iniciativas priva-
das na elaboracao e implementacdo de politica intersetorial de cultura e turismo,
estabelecendo modelos de financiamento e gestdao compartilhada e em rede.

LA: Apoio e incentivo a criacdao de prémios do Setorial pela prefeitura.

LA: Apoiar a pesquisa e a revitaliza¢ao de acervos relativos a todas as linguagens ilustra-
tivas. Disponibilizar publica¢bes e acervos em meio digital.

LA: Incentivar projetos de memdria ilustrativa paranaense, em especial, as pesquisas
particulares, edicdo de livros, disponibilizacao de acervos, catalogacao e acondicio-
namento.

LA: Valorizar as praticas, representacdes, acdes, conhecimentos e técnicas de ilustra-
¢ao que caracterizam a identidade cultural de toda a comunidade curitibana em
toda a sua diversidade.
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LA: Fomentar a¢bes que busquem o entrelacamento da memdria e preservacao com
acOes de educacao ilustrativa, a fim de valorizar as culturas locais, reforcando suas
identidades, sua criatividade e o carater dinamico das etnias populares que inte-
gram a populacdo de Curitiba.
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APENDICE

mbora o Plano Setorial de llustracao trate do planejamento de politicas publicas a
nivel municipal, algumas questdes que sao de cunho da classe, sao de esferas estadual e
nacional. Nesse sentido, ainda que o documento n3o tenha poderes para executar dire-
trizes nestas duas esferas, o Setorial de llustracao entende que ele possa direcionar as
diretrizes que sejam de competéncia dessas duas esferas e encaminha-los a m possivel
Plano Estadual e Nacional de llustracdo.

Sao estas as diretrizes indicadas:

VWVMOHOZmMTU >

ESTADUAL

EXO

CULTURA E EDUCACAQ / CIDADANIA PELA CULTURA

Diretriz Geral: Criacdo e inclusdo da llustracao na grade curricular das redes publicas de
ensino com certifica¢ao reconhecida pelo MEC.

Meta: Criacdao de cursos de graduacao superiores de llustracao na rede publica de ensino
superior (Licenciatura e Bacharelado, Mestrado e Doutorado), com reconhecimento do
MEC, conforme as diretrizes dispostas no anexo 7.

LA: Apoio da Secretaria de Cultura do Estado do Parana para a criagao da graduagao su-
periora em llustracao dentro da oferta de cursos da Fap e da Embap.

LA: Incentivar programas e pesquisas Stricutu Sensus e Lattus Sensus.

LA: Intermediacao da Secretaria de Cultura do Estado do Parana com o colegiado do
setorial junto a coordenacao de cursos das universidades para a abordagem de matérias
especificas de llustracao nas grades curriculares dos cursos superiores de dareas afins.

EXO

GESTAO PUBLICA DA CULTURA / FINANCIAMENTO CUL-
TURAL E RELACOES TRABALHISTAS

Diretriz Geral: Criacao de politicas culturais de fomento para o setor, de modo que estes
venham a ser mecanismos de desenvolvimento da produ¢do e economia da llustracao.

LA: Apoio da Secretaria de Cultura do Estado do Parana junto aos bancos publicos esta-
duais para criacao de Linhas de crédito facilitado para estudios devidamente formaliza-
dos



LA: Apoio da Secretaria de Cultura do Estado do Parana junto ao Ministério do Trabalho e a
Secretaria do Trabalho e Desenvolvimento Social para aumento de propostas governamen-
tais para estimular o crescimento da formalizacao do mercado de trabalho

EXO

CULTURA E COMUNICACAO

Diretriz Geral: Articulacao da junto a Secretaria de Cultura do Parand, com o propdsito de
aumentar nos espacos de comunicacao do estado a divulgacao a respeito da producao do
setorial, seus produtos, seus artistas, eventos, e outras atividades de interesse

LA: Apoio da Secretaria de Educacdo do Estado do Parang, para realizacdao de festivais e
eventos nas escolas para criacdo de publico, preferencialmente para localidades onde nao
haja um engajamento das pessoas com as artes. Para isso, € necessario criar um programa
ou fundo de cooperacdo com sete instancias (Organiza¢des de artes, museus, bibliotecas,
prefeituras, associacées comerciais e midia).

LA: Inclusdo dos eventos do setorial na programacao turistica no site da Secretaria do Es-
porte e turismo

EXO

DIMENSAO SIMBALICA DA CULTURA

Diretriz: Expandir a divulgacao do patriménio de llustracdo para outras cidades, estados e
nacgoes

LA: Criagao de uma rede de llustragao a nivel estadual, nacional e internacional através das
embaixadas brasileiras como por exemplo o programa Rede PR HQ

NACIONAL

EIXO

CULTURA E EDUCACAQ / CIDADANIA PELA CULTURA

Diretriz Geral: Apoio formal e intermediacao por parte da Fundacao Cultural de Curitiba na
criacao e inclusao da llustracdo na grade curricular das redes publicas de ensino com certifi-
cagao reconhecida pelo MEC.

Meta: Criacdo de cursos de graduagao superiores de llustracao na rede publica de ensino
superior (Licenciatura e Bacharelado, Mestrado e Doutorado), com reconhecimento do
MEC, conforme as diretrizes dispostas no anexo 7.

LA: Intermediagdo da FCC para a criagdo de uma conta-Satélite voltada ao setorial, a fim de

A
B
E
N
D
I
C
E
S




fomentar estudos e pesquisas e diagndsticos de impacto que analisem a necessidade de
articulacdo entre formacao, curriculo, pesquisa e mundo do trabalho, considerando as ne-
cessidades econdmicas, sociais, culturais e pedagdgicas do pais com énfase nas demandas
do municipio de Curitiba

LA: Intermediacao da FCC para a participacao do Setorial junto ao MEC, dos féruns de dis-
cussao existentes para implementacao de estratégias disciplinares relacionadas a ilustra-
cao tais como aponta Parametros Curriculares Nacionais de Arte

EXO

GESTAO PUBLICA DA CULTURA / FINANCIAMENTO CULTU-
RAL E RELACCES TRABALHISTAS

Meta: Diminui¢do da informalidade do setorial e melhoria do mercado de ilustracao.
(Como sugere o Plano Nacional de Cultura)

Prazo desejado: Até 2023

LA: Inclusdo da profissao de ilustrador na Micro — Empresa, Simples Nacional e no MEI

LA: Intermediacdo e apoio da Fundac¢do Cultural de Curitiba (FCC) para a criacdo de cédigos
de atividades e sub- cddigos de atividades especificos para a profissao de ilustrador, para
Micro Empresa, Simples Nacional e MEI junto ao Ministério do Trabalho

LA: intermediacdo e apoio da Fundacdo Cultural de Curitiba (FCC) a fim de se buscar meca-
nismos para uma menor burocracia para formalizacao de profissionais autbnomos e em-
presas (Micro, Pequenas, Simples e MEI) junto ao Ministério do Trabalho.

LA: Abrir debate sobre questdes referentes a fiscalizacao e arrecadacdo de impostos, con-
forme as propostas sugeridas no Anexo 6

LA: Intermediacdo e apoio da Fundac¢do Cultural de Curitiba (FCC) junto aos bancos publi-
Cos nacionais e estaduais para criacao de Linhas de crédito facilitado para estudios devida-
mente formalizados

LA: Apoio e intermediacdo da Fundacdo Cultural de Curitiba (FCC) junto ao Ministério do
Trabalho e a Secretaria do Trabalho e Desenvolvimento Social para aumento de propostas
governamentais para estimular o crescimento da formalizacao do mercado de trabalho
LA: Apoiar o reconhecimento de que todo llustrador tem o direito de ser representado e
amparado por uma entidade de classe, conforme sua autodeterminacao.

Diretriz geral: Desenvolvimento e crescimento de potencial produtivo e econémico do
setor, de forma a gerar mais empregos, atrair e principalmente reter investimentos publico
e privados, potencializar o mercado interno e externo e desenvolver modelos de negdcios.
LA: Apoio da Fundacdo Cultural de Curitiba (FCC) para articulacdo junto ao Sistema Brasilei-
ro de Defesa da Concorréncia e organiza¢Oes internacionais dedicadas ao tema.

Meta: Intermediacdo da Fundacdo Cultural de Curitiba (FCC) junto ao Ministerario do
Trabalho e Secretaria do Trabalho e Desenvolvimento Social a fim de apoiar o reconhe-
cimento de que todo ilustrador tem o direito de exercer sua profissdo livremente e ter o
reconhecimento de sua comunidade, independente de sua inscricao em qualquer drgao
fiscalizador ou regulador, que possa vir a existir.
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LA: Intermediacdo e apoio da Fundacdo Cultural de Curitiba (FCC) a fim promover acordos
entre Secretaria do Trabalho e Desenvolvimento Social e ao Ministério do Trabalho, a fim
de fiscalizar empresas contratantes, com o propdsito de garantir piso, direitos autorais,
direitos trabalhistas e beneficios garantidos por lei aos ilustradores

Diretriz Geral: Facilitar a distribuicao e venda de produtos do setorial de llustracao

LA: Apoio da Fundacdo Cultural de Curitiba (FCC) para criacdo de programa de facilitacdo
na distribuicao de Hgs a nivel nacional junto ao Sistema Brasileiro de Defesa da Concorrén-
cia (SBDC)

Meta: Aumentar e qualificar o nimero de entidades representativas:

LA: Apoio ao cooperativismo no meio ilustrativo, para a geracao de renda e emprego atra-
vés do modelo de economia solidaria, colaborativa, etc

LA: Incentivar e valorizar projetos de llustracao que busquem se integrar ao Programa de
Economia Solidéria do Ministério do Trabalho (SENAES) através do apoio e convénio da
Fundacdo Cultural de Curitiba (FCC) com os érgdos estaduais e municipais.

EXO

CULTURA E COMUNICACAO

Diretriz Geral: Promocao de marcos regulatdrios e legislacao municipal em favor das ativi-
dades ilustrativas

Meta: Apoio da Fundacdo Cultural de Curitiba (FCC) para implementar questdes da llustra-
cao no debate sobre Direito Autoral nas instancias publicas

LA: Apoio da Fundacdo Cultural de Curitiba (FCC) a criacdo de um Decreto que regulamenta
dentro da Lei do Direito Autoral ou de Uso de Imagem, que garanta o direito de represen-
tacdo grafica de pessoas publicas sem 6nus para o autor.

LA: Apoio da Fundacdo Cultural de Curitiba (FCC) a revisdo da legislacdo brasileira sobre
direitos autorais, com vistas em equilibrar os interesses dos criadores, investidores e usu-
arios, estabelecendo relacdes contratuais mais justas e critérios mais transparentes de
arrecadacao e distribuicdo

LA: Apoio da Fundacdo Cultural de Curitiba (FCC) na participacao de ilustradores setorial,
através de consultas e debates abertos ao publico referentes ao D.A; (Direitos Autorais).

EIXO

DIMENSAO SIMBALICA DA CULTURA

Meta: Identificar o patriménio de llustracao da cidade de Curitiba, cataloga-lo e inclui-lo na
lei do Patrimdnio para preservacao

LA: Garantias e defesa de que o exercicio da atividade ilustrativa permaneca livre, esponta-
nea e social, ndo cabendo nenhum tipo de restricao a sua realizacao quando manifestacao
cultural

LA: Garantir a livre difusao da memdria ilustrativa regional e nacional, do patriménio de
dominio publico e coletivo.
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ANEXO

1 CONFERENCIA LIVRE DOS PROFISSIONAIS DE DESENHO DE
CURITIBA PARA A ECONOMIA CRIATIVA

Em encontro, realizado no dia 16/07/2013, os profissionais do Desenho de Curitiba levanta-
ram as seguintes proposicoes para a 4* Conferéncia Municipal de Cultura. Abaixo, as propo-
sicbes para cada eixo:
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1° EIXO - ImpLEMEﬂTAQKO DO SISTEMA NACIONAL DE CULTURA
Nacional
1- Formalizacao da profissao de ilustrador perante ao Ministério do Trabalho e inclusdo da

classe no Simples Nacional.

2 - Orcamento separado para a criacao de Hgs, animacdes e livros ilustrados, e facilitacao
na distribuicao de Hgs a nivel nacional.

3 - Criacao Sindicato ou um drgao regulador para a valoriza¢ao, protecao e desenvolvimen-
to da ética profissional.

Estadual
1- Festivais e exposi¢bes para a divulgacao do material produzido que sirva como um canal

de negdcios.

2 - Espaco na E-Parana e outros canais de TV para animacdes criadas pelos estudios do es-
tado.

3 - Ampliacao e melhorias para a Gibiteca Municipal e implantacao de Gibitecas regionais
como também nos demais municipios paranaenses.

Municipal

1- Facilitagdo e incentivos para a criacao de games, aplicativos, e softwares que demandem
trabalho de ilustradores e roteiristas.

2 - Criagao do museu do Video - Game.

3 - Criagao do museu de animagao.

4 - Facilitacdo no acesso a softwares para os estudios.
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2° EIXO - PRODUCAO SIMBALICA E DIVERSIDADE CULTURAL

Nacional
1- Formalizacao da profissao de ilustrador perante ao Ministério do Trabalho e inclusdo da
classe no Simples Nacional.

2 - Orcamento separado para a criacao de Hgs, animacdes e livros ilustrados, e facilitacao
na distribuicao de Hgs a nivel nacional.
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3 - Criacao Sindicato ou um drgao regulador para a valoriza¢ao, protecao e desenvolvimen-
to da ética profissional, que crie legislacbes de amparo aos profissionais do desenho e de
percentual do lucro em cima da obra.

Estadual
1- Edital especifico para a animac¢ao que nao seja vinculado ao dudio visual.

2 - Criacdo de incubadoras de estudios de ilustracdo e produtores de animacdo e games e
linhas de crédito facilitado.

3 - Orcamento separado para a criacao de Hgs, animacdes e livros ilustrados, e facilitacdao
na distribuicao de Hgs.

Municipal
1- Criagdo do museu do Video - Game.

2 - Criagao do museu de Animacao.

3 - Facilitacdo no acesso a softwares para os estudios.

4 - Espaco na E-Parand e outros canais de TV para animacdes criadas pelos estudios daqui.
3° Eixo - CIDADANIA E DIREITOS CULTURAIS

Nacional

1- Formaliza¢ao da profissao de ilustrador perante ao Ministério do Trabalho e inclusdo da

classe no Simples Nacional.

2 - Criacao Sindicato ou um drgao regulador para a valorizag¢ao, protecao e desenvolvimen-
to da ética profissional.

3 - Inclusdo de matérias especificas nas grades curriculares dos cursos superiores.
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Estadual
1- Facilitacdo e incentivos para a criacao de games,aplicativos, e softwares que demandem
trabalho de ilustradores e roteiristas.

2 - Criacao de um site que fosse de facil acesso de registro de obras e sirva como catalogo.

3 - Espaco na E-Parana e outros canais de TV para animacdes criadas pelos estudios do es-
tado.

Municipal
1- Edital especifico para a animacao que nao seja vinculado ao audio visual.

2 - Criacdo de incubadoras de estudios de ilustracdo e produtores de animacao e games e
linhas de crédito facilitado.

3- Orcamento separado para a criacao de Hgs, animagdes e livros ilustrados, e facilitacao
na distribuicao de Hgs.

4 - Criagcao do museu de animacdo e do Video - Game.
12 EIXO - CULTURA COMO DESENVOLVIMENTO SUSTENTAVEL

Nacional
1- Formalizacao da profissao de ilustrador perante ao Ministério do Trabalho e inclusdo da
classe no Simples Nacional.

2 - Orcamento separado para a criacao de Hgs, animacdes e livros ilustrados, e facilitacao
na distribuicao de Hgs a nivel nacional.

3 - Criagdo Sindicato ou um 6rgao regulador para a valorizagao, prote¢do e desenvolvimen-
to da ética profissional.

Estadual
1- Edital especifico para a animac¢do que nao seja vinculado ao dudio visual.

2- Or¢amento separado para a criagao de Hgs, animagdes e livros ilustrados, e facilitacao
na distribuicao de Hgs.

3 - Facilitacdo e incentivos para a criacao de games, aplicativos, e softwares que demandem
trabalho de ilustradores e roteiristas.

Municipal
1- Criagao de incubadoras de estidios de ilustracdo e produtores de animacao e games

e linhas de crédito facilitado.
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2 - Orcamento separado para a criacao de Hgs, animacdes e livros ilustrados, e facilitacao
na distribuicao de Hgs.
3 - Espaco na E-Parana e outros canais de TV para animacoes criadas pelos estudios daqui.

4 - Festivais e exposicdes para a divulgacao do material produzido que sirva como um canal
de negdcios e Editais especificos para as Hgs a nivel nacional e facilitagdo na distribui¢dao de
Hgs a nivel nacional.

Lista de assinaturas:

MILTON GUILHERME DE ARAUJO PINTO, Roberta Santiago, Christiano Carstensen Neto,
Sidney Bezerra Mesquita, Osmar Bortoleto Ritter Junior, Marlon Mariotto, Linilson Costa
dos Santos, Anderson Sczuvetz da Silveira, Pryscila Vieira, Schirlei Mari Freder, Guilherme
Henrique Moraes de Oliveira e Souza, Edson Farias, lIzidro Santos, Luiz Henrique Silva
Jacarelli, Marcelo Martins, Iriam Gomes Starling, Marcelo de Oliveira, Marcelo Lopes,
VANESSA ROCHA, Natanael de Souza Soares, Rodrigo Gusmao Belato, Patrizia Kelly
Bittencourt Pereira, Nelson Polak, Alessandro Mendes Dutra, Fernando J. Rubel, Adilson
Farias, Sonia Horn, Franciele Schmidt, Antonio Eder, Edson O. Takeuti, Katia Horn, Atlan
Coelho, César Luis Rubel.

E-mails:

marcelo_ilustra@hotmail.com christianocneto@yahoo.com.br edson_contato@yahoo.
com.br desenhovoce@gmail.com jyudah@gmail.com obrj@hotmail.com nifhelm.ar-
canus@gmail.com antonioeder@gmail.com mojc_2000@yahoo.com.br patrizia.bitten-
court@gmail.com takox247@gmail.com dutra.ales@gmail.com mizuhr@yahoo.com.br
natan@natanss.com linhadamaohg@hotmail.com sheenayz@gmail.com match.okay@
hotmail.com atlan.coelho@hotmail.com marlonmariotto@yahoo.com.br marcelomartins-
caricaturista@gmail.com crearegs@gmail.com pryvieira@yahoo.com.br izidrocartoon@
gmail.com iriamstar@yahoo.com.br 99524783 linilsoncs@hotmail.com beth.sc@live.com
nelsonpolak@gmail.com h.soninha@gmail.com cesarlrubel@yahoo.com.br rodrigobe-
lato@hotmail.com adilsonfa@gmail.com fernandorubel@yahoo.com.br katia@fami-
liahorn.com.br

Por fim, para interesses de registro, afirmo ser verdade:
%‘,é.‘!:"ﬂ’—'?

Luiz Henrique Silva Jacarelli
RG: 8.120.599-0
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ANEXO I

ATA DA 22 CONFERENCIA LIVRE DOS PROFISSIONAIS
DO DESENHO.

No dia 22 de Maio de 2014, as 18:00 horas foi realizada na Gibiteca de Curitiba a 2* Conferén-
cia Livre dos Profissionais do Desenho de Curitiba.

A razdo pela qual se da essa realizacdo, é a da lasse de desenhista de Curitiba formularem
a sua carta de propostas a fim de ser apresentada na Conferéncia Municipal de Cultura Ex-
traordindria, a ser realizada na mesma cidade nos dias 29 de Maio a 1de Junho. Segue - se
o relato do dia.
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A recepcdo das pessoas se deu as 19:00 e as 19:20 em ponto iniciou-se de fato a conferén-
cia. A palestra de apresentacdao da Conferéncia foi ministrada por Luiz Henrique Silva, o
Jyudah. Ao fim da apresentacao dessa palestra, foi aberto um espaco de 10 para perguntas
e respostas, encerrando-se esse processo as 19:50

A partir desse horério, foi aberto a palavra para a Patrizia Bittencourt, da Redec, falar sobre
a importancia de estudos sdcio econémicos do setor de Ilustra¢do e nessa mesma ocasiao
ela langou o protdtipo desse estudo.

As 20:00 entdo dividimos os participantes em 4 diferentes grupos e cada grupo realizaria
propostas para serem encaminhadas para seu respectivo eixo, tal qual foi o modelo usado
na 4* Conferéncia Municipal.

As 21:00 realizou-se a plendria, com todas as propostas e entdo apds aprovado, foram se-
lecionados os candidatos. Como o nimero de candidatos era menor que o niumero de pre-
sentes, nao houve eleicao de delegados, ficando assim a escolha por quem se candidataria
por livre e espontanea vontade.

Sendo assim, foram eleitos como delegados do setor de llustracao as seguintes pessoas:

Antoénio Eder

Fulvio Pacheco — Governamental
Fabrizio Andriani

Luiz Henrique Silva Jacarelli
Walkir Rodrigo Fernandes
Natanael Souza Soares

Marcelo Marques Lopes

Nelson Cabral

Tatiani Santos

Leandro Almeida

Osmar Ritter Junior

Maristela Garcia — Governamental
Pedro Moreira — Governamental
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Propostas aprovadas na 2 Conferéncia Livre de Profissionais do Desenho
EIXO 1 IMPLEMENTAGCAO DO SISTEMA NACIONAL DE CULTURA
Proposta 1- Criar editais de Quadrinhos, llustra¢bes, Animacdes, Publicacbes Editoriais,
além de um concurso municipal de ilustracdo por categoria (ilustracdo, quadrinhos, car-

tum, caricatura, etc).

Proposta 2 - Inclusdo da llustragao como um dos setores culturais , assim como uma cadei-
ra dentro do Conselho Municipal de Cultura especifica para este setor.

Proposta 3 - Adequacao e ampliacao da gibiteca, para comportar museu, espago para pa-
lestras e cursos, acervo e eventos nas areas de Quadrinhos e llustragao.

EIXO 2 PRODUCAO SIMBALICA E DIVERSIDADE CULTURAL
Proposta 1- Sem propostas

Proposta 2 - Sem propostas

Proposta 3 - Sem propostas

EIXO 3 CIDADANIA E DIREITOS CULTURAIS

Proposta 1- Patrimoniza¢do do acervo (Desenhos e Gibis Antigos) da Gibiteca

Proposta 2 - Politicas de inser¢ao de profissionais do desenho e suas produ¢des na socieda-
de através de escolas, projetos (comunidade escola, etc.) e érgaos afins.

Proposta 3 - Inclusao da llustracdo como um dos setores culturais , assim como uma cadei-
ra dentro do Conselho Municipal de Cultura especifica para este setor.

EIXO 1, CULTURA COMO DESENVOLVIMENTO SUSTENTAVEL

Proposta1- Adequacao e ampliacao da gibiteca, para comportar museu, espaco para pales-
tras e cursos, acervo e eventos nas areas de Quadrinhos e llustragao.

Proposta 2 - Criar um programa de intercambio de residéncia, municipal e internacional-
mente entre profissionais da ilustragao

Proposta 3 - Reconhecer para o fomento cultural, grupos e modelos de empresas diferen-
ciadas, como as APUs criativas (Arranjo produtivo local).

Plano Setorial de Ilustracdo - 2016/2026
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LISTA DE PRESENCA

Nome RG E-mail

Gabriel B. Souza 103847745 gabriel _hgbaltazar@hotmail.com
Angelita Souza 130678904 Angelitaksiazek@hotmail.com
Francis A. S. Ortolan 62137029 francis.aso@gmail.com

Fabio Moreira da Silva 99615559 fabiodesign.manga@gmail.com
Giovanni C. Fulgénio 109729019 gi_fulgencio@hotmail.com
Marillyn Damazio 93354265 marillyn_damazio@yahoo.com.br
Jader R. Capilé Sanches 92812562 vanjadervan@hotmail.com
Silvia Zyla 79358894 silviazylas@gmail.com

Eric Gruby 96271743 ericgruby@gmail.com

Marc Knelsen 8076445595 knelsenn@gmail.com

Thiele Akemi Suzuki 90465775 thieleas@gmail.com

Murilo Pepe 125618650 muriloko2003@hotmail.com

Magnon Almeida 72258584 magnonalmeida@gmail.com
Thyago Macson Maria 90239880 thymacson@gmail.com
Elizabeth G. Borges 128981896 elizabeth-borges@hotmail.com
Edson O. Takeuti 41655348 Takox65@gmail.com

Dalton Tiepolo 93071948 daltontiepolo@gmail.com

Fabricio S. Silveira 84609439 valkadia@hotmail.com

Ivan Soria Fernandez 31496004 ivansoriaf@gmail.com

Flavia Ozik 69570917 flaviaozik@gmail.com

Andressa Ribas 103529220 andressasep_(@hotmail.com
Mdrcia Macedo D’Haese 30235916 marcia@migmeg.com.br
Hialmar DHaese 10430134 A hialmar@migmeg.com.br

Daniel Kunzle 96359217 sumeragicla@gmail.com

Rhaira Coelho 124777500 rhaira_coelho@hotmail.com

Atlan Coelho 79530430 atlan.coelho@hotmail.com

Will Filus 95057780 willfilus@gmail.com

Caroline Santos 88128508 kurassacarol@gmail.com

Lucas M. Ramos 107446362 lucasmoed@hotmail.com
Cristiano Zangiski 88244524 cristianozang@gmail.com

Misael de Paula 131244268 Misael.alves527@hotmail.com
Osmar Ritter Junior 5835000 Ob-rj@hotmail.com

Cleverson Lapstak 84417149

Anderson Xavier da Silva 67918231 andy.comics@hotmail.com
Bianca Pfeifer de Almeida 9563846 reverse_thiscurse@hotmail.com
Caroline Winkelmann 84414867 carolwnk@gmail.com

Gabriel Chang 91691566 gabrielchang@hotmail.com

Gustavo Ramos Marques 136996010 akalier@gmail.com
Sabrina Lopes dos Santos 126060220 ssabrinahh@hotmail.com
Gustavo Udson P. L. Souza 16784429 gustavoudson@gmail.com
Luis Carlos M Filho 102155120 luiscmfilho@Gmail.com
Jonathan L. Pepe 111028745 lia.hona@hotmail.com

Alina Gabriella Gabardo 130713211

Larissa Prado 85999630 Iprado1995@hotmail.com

Tatiani M.V.C. dos Santos 72339797 tati.avohai@gmail.com
Nelson Cabral Junior 47138124 Nelsonconfiamp3@gmail.com
Leandro Almeida 84853089 Lealme_verdadeiro@hotmail.com
Reinaldo Rosa 61654321 reinaldo.rosa72@gmail.com

Rogério Coelho 58830372 coelhorogerio@yahoo.com.br

José Aguiar 59341200 quadrinhofilia@gmail.com

Dirceu Jose Veiga 67491017 dirceu@dirceuveiga.com.br
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Kamila Rezende 109688967 kamilarezendes@hotmail.com
Gustavo Schlit 125499260 gustavoschlit@Hotmail,com

Paulo Vitor Vaz 06367684566 pwaz. @HOTMAIL.COM

Taynd M. Milleo 124636914 taymilleo@gmail.com

Elionai Licodiedoff 85124277 elionailicodiedoffi@gmail.com
Beatriz C. Lago 97842949 beatriz.lago31@hotmail.com

Leonardo Melo 67877960 Venomelo@yahoo.com.br

Jonathan W.F. Andreolli 100225875 jhone_roots@hotmail.com
André Stahl Schimidt 5050481885 dezio1972@gmail.com

Gustavo C. Melo 80668473 gustavogcmelo@gmail.com

icaro Freitas 88609579967 contato@icarofreitas.com.br

Giuliano Silva Peratelli 125672760 g.peratelli@gmail.com

Caius Shereiner 71273148 caiusschereiner@hotmail.com

Gustavo Rozinelli 337634440 gustavorozinelli@gmail.com

Kaywa Mello Heleno 457657170 kayna.mello.heleno@gmail.com
Claudia Bilek 07089771970 claudiabilek@yahoo.com.br

Lucian Cerdan 4296959395 lucian_cerdan@hotmail.com

Petrick S. da Silva 12472014 unitygames@live.com

Gilmar Mendes 94697867 gilmarmendesdemiranda@gmail.com
Hosana C. de Freitas 08554289960 hosanacristtina@hotmail.com
Marcelo Silva 59201926 Eclesia20002000@yahoo.com.br

Edison Tadao Miaqui 3 501 8433 tadao.miaqui@gmail.com
Marcelo M. Lopes 45837297 marceloilustra@gmail.com

Luiz Henrique Silva Jacarelli 81205990 jyudah@gmail.com
Natanael de Souza Soares 8947482-5 natan(@natanss.com

Tarik Chodon 84015967 tarikchodon@hotmail.com

Adilson Farias 95297147 adilsonfarias@gmail.com

Antonio Eder Simido 30421548 antonioeder@gmail.com

Michelle Behar 33328268 michelebehar@gmail.com

Mdrcia Széliga 30892611 marciaszeliga@gmail.com

Patrizia B. Pereira 95025488 Patrizia.bittencort@gmail.com
Fulvio F. Pacheco dos Santos 91151899 fulvioorbital@yahoo.com.br
Walkir R. Fernandes 91486466 Walkir.rf@gmail.com

Kleber E. R. dos Santos 99919740 kleber@linhaartistica.com.br
Marcelo R. Alves Bittencort 99554055 marcelo@mundocircus.com
Alex Sampaio 95069753 Alexsampaio7@hotmail.com

Jodo Paulo de Melo 88249127 meloilustrador@gmail.com
Wellington Junio 98706056 Welljnio.design@gmail.com

Leandro dos Santos 99310076 llustrador182@hotmail.com
Maristela Garcia 33213250 magarcia@fcc.curitiba.pr.gov.br
Fabrizio Andriani 92151177 fabrizio@gibicon.com.br

Pedro Moreira da Silva Neto 16440000 SSP - PR pedromsilva@fcc.curitiba.pr.gov.br
Rafael Fonseca Wensersky 84728608 rafaelmox@gmail.com
Noelle Jeane Porto 96807155 noelle_desenhos@hotmail.com
Luana Simone Lopes Sochaski 97972079 luana_simone@hotmail.com

Carlos Ricardo lubel 91086662 carlosiubel@gmail.com
S
%ﬁh
Por fim, para interesses de registro, afirmo ser verdade:

Luiz Henrique Silva Jacarelli
RG: 8.120.599-0
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ANEXO I

BALANCO SETORIAL DE ILUSTRACAO CURITIBA

Dados do 1° Semestre da criacao do 1° Setorial de Ilustracdo Brasileiro
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Um pequeno balanco da Carta de Inten¢bes do Setorial de llustracao nesse 1° Semestre de
2015. Em 2014, através de Conferéncia Setorial de Ilustracao, ilustres criaram uma carta de
demandas nos 4 Eixos diferentes da Conferéncia Municipal. Para cada Eixo, foram criadas
3 propostas diferentes. Abaixo, segue analise de cada um desses eixos, a descricdo da pro-
posta e o seu resultado atual e sua avaliagao comentada.

Eixo 1 - Implementacao do Sistema Nacional de Cultura

Proposta 1 - Criar editais de Quadrinhos, llustra¢bes, Animacgbes, Publica¢cdes Editoriais,
além de um concurso municipal de ilustracdo por categoria (ilustracdo, quadrinhos, car-
tum, caricatura, etc).

Resultado: Vitdria Parcial

Situa¢ao: Em andamento

Avaliacao: Embora a palavra llustracdo tenha sido anexada as categorias de editais de lin-
guagens mistas (Edital do Empreendedor, Ocupacao de Espaco, etc), entendemos que para
que o resultado seja positivo, é necessario que a criacao de editais especificos seja o fator
determinante para que o resultado seja consideravel positivo. O processo atual da criacao
e aprovacao do Plano Setorial de llustracao deve contemplar este propdsito.

Proposta 2 - Inclusao da llustracao como um dos setores culturais , assim como uma cadei-
ra dentro do Conselho Municipal de Cultura especifica para este setor.

Resultado: Vitdria Parcial

Situagao: Em Andamento

Avaliacao: Aprovada em plenaria, hoje a Ilustracao € considerada um Setorial Cultural den-
tro da lei do novo Sistema Municipal de Cultura, ressaltando-se que a efetivacao da mesma
aprovacao do Sistema, que encontra-se no momento, dependente da aprova¢ao na Cama-
ra de Vereadores.

Proposta 3 - Adequacao e ampliacao da Gibiteca, para comportar museu, espaco para pa-
lestras e cursos, acervo e eventos nas areas de Quadrinhos e llustracao.

Resultado: Vitdria Parcial

Situacdao: Em Andamento

Avaliacdo: Entendemos que embora tenhamos ganho duas novas salas exclusivas para o
Setorial e a Gibiteca tenha se tornado um museu e entrado na nova Lei do Patrimonio, sua
reforma fisica é o fator determinante para que a proposta possa ser considerada positiva.
Entendemos também que a atual situacao financeira do Municipio e também, a atual Lei do
Patrimdnio sejam obstaculos que impedem a sua realizacdo e assim, considerado saldo to-
talmente positivo. Sugere-se apoio das diversas classes a aprovacao da Lei do Patrimdnio,
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que encontra-se em avaliagao na Camara dos Vereadores.
Eixo 2 - Producao Simbdlica e Diversidade Cultural

Proposta 1- Sem propostas
Proposta 2 - Sem propostas
Proposta 3 - Sem propostas

Eixo 3 - Cidadania e Direitos Culturais

Proposta 1 - Patrimonizacdo do acervo (Desenhos e Gibis Antigos) da Gibiteca

Resultado: Vitdria Parcial

Situacdao: Em Andamento

Avalia¢dao: Embora a elevacao da Gibiteca para o status de museu, o seu acervo entre auto-
maticamente para a Lei de Patriménio e sua conservacao é garantida por lei municipal e en-
tendemos que para que o museu seja efetivo, algumas etapas serao necessarias, tais como:

. Inventario realizado dentro do padrao do Pérgamo.

. Contratagao de um musedlogo responsavel conforme a legislacao da museologia.
. Decreto Museau e Cadastro no IBRAM (Instituto Brasileiro de Museus)

. Aprovacao da Lei do Patrimonio na Camara dos Vereadores.

Proposta 2 - Politicas de insercao de profissionais do desenho e suas producdes na socieda-
de através de escolas, projetos (comunidade escola, etc.) e érgaos afins.

Resultado: Vitdria Parcial

Situacdao: Em Andamento

Avaliacao: Embora seja possivel ofertar cursos especificos dentro dos equipamentos da
FCC e oficinas dentro dos espacos das escolas municipais, entendemos que a intermedia-
¢ao da mesma para com a Secretaria de Educagao, Mec e outras instituicdes de ensino para
a efetivacao da entrada da matéria dentro da grade curricular das escolas, nos moldes da
lei LEI N° 11.769, DE 18 DE AGOSTO DE 2008, também conhecida como Lei da Mdsica nas
Escolas, ndo é matéria facil, pois o assunto se trata de lei federal regulada pela LDB (Lei de
Diretrizes e Bases para a Educacdo).

Proposta 3 - Inclusdo da llustragao como um dos setores culturais , assim como uma cadei-
ra dentro do Conselho Municipal de Cultura especifica para este setor.

Resultado: Vitdria Parcial

Situacdao: Em Andamento

Avaliacao: Aprovada em plendria, hoje a llustracao é considerada um Setorial Cultural den-
tro da lei do novo Sistema Municipal de Cultura, ressaltando-se que a efetivacdao da mesma
encontra-se no momento, dependente da aprovacao na Camara de Vereadores.

Eixo 4 - Cultura como Desenvolvimento Sustentavel
Proposta 1 - Adequacgao e amplia¢ao da Gibiteca, para comportar museu, espago para pa-
lestras e cursos, acervo e eventos nas areas de Quadrinhos e llustracao.

Resultado: Vitdria Parcial
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Situagdo: Em Andamento

Avaliacao: Entendemos que embora tenhamos ganho duas novas salas exclusivas para o
Setorial e a Gibiteca tenha se tornado um museu e entrado na nova Lei do Patriménio, sua
reforma fisica é o fator determinante para que a proposta possa ser considerada positiva.
Entendemos também que a atual situacao financeira do Municipio e também, a atual Lei
do Patriménio sejam obstaculos que impedem a sua realizacdo e assim, saldo totalmente
positivo. Sugere-se apoio das diversas classes a aprovacdo da Lei do Patriménio, que en-
contra-se em avaliacao na Camara dos Vereadores.

Proposta 2 - Criar um programa de intercambio de residéncia, municipal e internacional-
mente entre profissionais da llustracao.

Resultado: Vitdria Parcial

Situa¢ao: Em andamento

Avaliacao: Entendemos que o processo de convénios neste momento, necessite de refle-
xao, planejamento e intermediacdo das entidades representantes do Setor, da FCC e de
drgdos internacionais. A elaboracdo do Plano Setorial de llustracdo, em GTs (Grupos de
Trabalho) das linguagens que compde o Setorial, preveem a criacdo deste programa. En-
contra-se atualmente em momento de formatacao.

Proposta 3 - Reconhecer para o fomento cultural, grupos e modelos de empresas diferen-
ciadas, como as APLs criativas (Arranjo produtivo local).

Resultado: Vitdria Parcial

Situag¢do: Em Andamento

Avaliacao: Entendemos que o processo de reconhecimento e fomento neste momento,
necessite de reflexdo, planejamento, intermediacdo e criacdo de GTs (Grupos de Trabalhos)
e programas voltados a elaboracao da cadeia econdmica do setor e estes GTs devam ser
encabecados por empresas do setor, entidades representantes, da FCC, Secretaria de De-
senvolvimento e de érgdos afins nas esferas Municipal, Estadual e Federal. Encontra-se no
momento em elaboracao de projetos de Incubadoras do Setorial, que suportem projetos
de empresas e modelos de negdcios voltadas as linguagens do Setorial.

Resultado Geral:

De 100% das 9 demandas propostas, o saldo do total de resolu¢des ficou distribuido da se-
guinte forma:

Vitoria Efetiva: o
Vitoéria Parcial: 8
Indefinido: 1

Avaliacao Geral:
Embora entendamos que o niumero de vitdrias efetivas seja igual a zero, compreendemos

de que a mudanca no saldo de sua avaliagao dependa exclusivamente da aprovagao do Sis-
tema Municipal de Cultura, que encontra-se no momento na Camara de Vereadores.
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Do mesmo modo, por se tratar de um setorial inédito na histdria do pais, o avanco que se
tem dado é considerado 6timo, tomando-se o pouco tempo de sua existéncia diante de
setores culturais centenarios, como € o caso da Musica, por exemplo.

Ainda que boa parte das propostas estejam encaminhadas e em andamento e em uma boa
perspectiva, o engajamento da classe para a aprovacao do Sistema Municipal de Cultura
ainda é um fator determinante de seu sucesso e sua posteridade.
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A elaboracao de politicas visando contemplar a diversidade em si do préprio setorial, ainda
é deficitaria e seu sucesso na contemplacao de politicas especificas para as suas linguagens,
dependa exclusivamente do engajamento de seus respectivos artistas e profissionais.

<

SySdsl

Organizacao
Luiz Henrique Silva Jacarelli (Jyudah)
Membro do Setorial de Ilustracao
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ANEXO I

ATAS DA CONFERENCIA SETORIAL DE ILUSTRACAO

Para a configuracdo do Plano Setorial de llustracao, foi necessario dividir a Conferéncia
em 3 partes, para que todas as linguagens possam ser contempladas e ouvidas em suas
singularidades.

Por isso, para a ata, serd apresentada as resolu¢des das conferéncias, uma por uma e ao
final, os nomes dos delegados e suplentes eleitos.

Noxmzz=25r

1* Etapa da Conferéncia Setorial de llustracao.

Foi realizada no dia 30 de Agosto de 2015, as 16:00hrs, no espaco Auditdrio Anténio
Carlos Kraide (MuMA), a 1* Conferéncia Setorial de llustracdo, a qual teve por objetivo
consultar a classe e aprovar as demandas de cada linguagem que constitui o Setorial,
como também a

anexacao de novas linguagens. Todas as demandas, foram elaboradas anteriormente
através de GTs especificos (Grupos de Trabalho especificos) e serdo a base da constitui-
cao do Plano Setorial de llustracao. Nesta etapa, foram lidas e debatidas as propostas
das cartas de llustracao e Histdria em Quadrinhos.

Foi decidido nesta conferéncia que duas propostas precisavam de um pouco mais de
tempo e de debate, por isso, foi decidido levar o debate para lista de e-mail e ali, foram
eleitos por candidatura direta, 2 pessoas de cada linguagem, que formarao o GT SETO-
RIAL DE

ILUSTRAGAO, que serd a comissdo oficial que trabalhara em detalhes o Plano Setorial.
Também, através de voto direto, foram selecionados os Delegados Setoriais, respecti-
vos as duas linguagens que formarao a Comissao de llustracdo para a Conferéncia Mu-
nicipal de Curitiba.

Nesta etapa, foram selecionados como Delegados para a Conferéncia Municipal de Cul-
tura:

Marcelo Marques Lopes

Fulvio Frederico Pacheco dos Santos

2° Etapa da Conferéncia Setorial de llustracao.

Foi realizado no dia 16/09/2015 as 19:00Hrs, na Gibiteca de Curitiba, anexo ao Solar do
Barao, Rua Carlos Cavalcanti n® 533 - Centro a 2? etapa da Conferencia Setorial de llustra-
¢ao, cuja intencao foi a apresentacao e aprovacao dos presentes, das propostas elabo-
radas nos GTs de Caricatura e de Tatuagem, que constarao no Plano Setorial de Curitiba,
presidida por Luiz Henrique Silva Jacarelli (Jyudah). Apds a explanacdo sobre o Plano
Municipal de Cultura, PMCC, foram iniciadas a leitura e debate das propostas levantadas
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nos GTs.
Carta de Tatuagem: Por conta do horario, solicitou-se uma outra etapa para a realizacao
da conferéncia setorial para contemplacdo das propostas. Ao fim da plendria, foram elei-
tos Natanael de Souza Soares e Osmar Ritter Junior como os representantes da lingua-
gem de caricatura, para o Grupo Técnico Setorial, o qual ficard incumbido de sistematiza
o Plano Setorial de llustracao, junto aos representantes das outras linguagens, também
eleitos. Sendo estas as demandas discutidas e aprovadas pelos presentes na 27 Etapa da
Conferéncia Setorial de llustracao, realizado no dia acima citado, com duracado de 2 horas
e 15 minutos.

Nesta etapa foi eleito para delegado e suplente respectivamente:
Natanael de Souza Soares
Osmar Ritter Jr

2° Etapa da Conferéncia Setorial de llustracao - Linguagem Games.

Por razao de enquadramento da linguagem, decidiu-se estender em separado com a lin-
guagem de Games e a suas demandas seriam levadas para a 3* Etapa. Foi realizado no dia
09-11-2015, as 19:00hrs na Sala Scabi, anexo ao Solar do Barao, esta etapa, o qual foi apre-
sentado a linguagem, o setorial de ilustracao, o Sistema Nacional e Municipal de Cultura,
o Plano Municipal e a Conferéncia Municipal. Depois de acordo de enquadramento da lin-
guagem no Setorial, foram levadas para grupo virtual, a criacdo e o debate das demandas,
para serem lidas e aprovadas por todo o setorial na 3° Etapa.

Foram eleitos nessa etapa:
Luiz Henrique Silva Jacarelli (Jyudah)

3% Etapa da Conferéncia Setorial de llustracao.

Foi realizado no dia 27/11/2015 as 19:00Hrs, na Gibiteca de Curitiba, anexo ao Solar do
Barao, Rua Carlos Cavalcanti n° 533 - Centro a 3% etapa da Conferencia Setorial de llustra-
¢ao, cuja intencao foi a apresentacao e aprovacao dos presentes, das propostas elabora-
das nos GTs de Games e de Tatuagem, que constarao no Plano Setorial de Curitiba. A etapa
foi presidida por Marcelo Marques Lopes. Apds a explanacdo sobre o Plano Municipal de
Cultura, PMCC, foram iniciadas a leitura e debate das propostas levantadas nos GTs. Apds
esta explanacdo, foram lidas as demandas das cartas de tatuagem e de Games, sem alte-
racao.

ApOs esta etapa, foram eleitos os delegados para formar a delegacdo da setorial de ilus-
tracao. Delegados eleitos nesta etapa:

Kleber Santos

Helena Gaspar do Amaral

André Santanna
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Lista de Delegados:

Marcelo Marques Lopes - RG 8947482-5 - Delegado

Fulvio Frederico Pacheco dos Santos — RG 6.011165-0 — Delegado (GOV)
Natanael de Souza Soares - RG 8947482-5 - Delegado

Osmar Ritter Jr - RG 5835550-0 — Suplente

Luiz Henrique Silva Jacarelli — RG:8.120.599-0 - Delegado

Kleber Santos — RG: m8.800.952 - Delegado

Helena Gaspar do Amaral — RG: 4135686 — Delegada

André Santanna - RG: 96253850 — Suplente
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Por fim, para interesses de registro, afirmo ser verdade:

Luiz Henrique Silva Jacarelli

RG: 8.120.599-0
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ANEXO L
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1° GT DE ILUSTRACAQ DE CURITIBA

Foi realizado no dia 07/08/2015 as 19:30 no Palacete dos Estudantes (Casardo da UPE),
sito a Rua Presidente Carlos Cavalcanti, 1178 - Sao Francisco, Curitiba — Parana, a primei-
ra reunido do Grupo de Trabalho (GT) de llustracdo de Curitiba.

Esse GT contemplando a linguagem de llustracao que incorpora o setorial de llustracao,
participaram da reunido 6 ilustradores.

ApOs a apresentacao do Setorial e da metodologia dos trabalhos da noite, foram levan-
tadas as seguintes demandas a serem apresentadas na Conferéncia Setorial de llustra-
cao, a ocorrer no dia 30/08/2015.

Demandas:

1° - Criagao do evento Roda de Negdcios da llustracdao, um evento de Network, com a
proposta de aproximar as editoras, empresas e investidores a projetos de ilustracao e
aos profissionais da ilustragao.

2°-Criacao do Espaco Incubadora Profissional de llustracao, a funcionar em equipamen-
to da Fundacdo Cultural e prestar servicos de ilustracao para a demanda cultural.

3° - Insercao de cursos/matérias voltadas a llustracdo dentro da rede de Ensino basico,
como cursos de contra turno.

4° - Eventos de capacitacao para professores da rede publica de ensino sobre a llustra-
cao.

5° - Aumentar o espaco editorial da llustracao dentro do Guia Curitiba Apresenta.

6° - Bolsa - Producdo especifica para a llustracao.

7° - Exposicao Anual/Bianual sobre a producdo de llustradores em Curitiba, dentro do
calendario da Fundacao Cultural.

8° - Programa de intercambio de llustragao.
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9° - Programa de capacitacao profissional para llustradores, quanto a exportacao de
trabalhos autorais, visando buscar o mercado internacional.

10° - Sede permanente da llustracdo. Criacao e manutencao do acervo histdrico da llus-
tracao.

11° - Insercao da obrigatoriedade dos futuros coordenadores do setor da Ilustracao, se-
rem ocupados por ilustradores. Eleitos através da classe setorial e nao por indicacdo
interna.

12°- Isencdo obrigatdria das taxas de ocupacao dos equipamentos da Fundacao cultural,
quando o convite vier da prdpria Fundacgao.

13° - Inserir a comercializa¢ao de produtos produzidos pelo setorial de llustracao, dentro
dos equipamentos da FCC. Criacao da Loja da llustracao prevalecendo a comercializacdo
de produtos ilustrados com tematicas regionais e que valorizem a cidade de Curitiba.

Sendo estas as demandas discutidas e aprovadas pelos presentes. O GT da llustracdo
teve a duragao de 2:30h, se encerrando as 10h do dia 07 de Agosto de 2015.

Curitiba, 07 de Agosto de 2015

Niwd—

Marcelo Marques Lopes
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ANEXOIL

< DN {7

CHSA UPE - JORO INANOEL, T42 - EM FRENTE AO EMPORIO SA0 FRINCISCO
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1° GT DE QUADRINHOS DE CURITIBA

Foi realizado no dia 14/08/2015 as 19:00 no Palacete dos Estudantes (Casardo da UPE),
sito a Rua Presidente Carlos Cavalcanti, 1178 - Sao Francisco, Curitiba — Parana, a primei-
ra reunido do Grupo de Trabalho (GT) de Quadrinhos de Curitiba. Esse GT contemplando
a linguagem de Quadrinhos que incorpora o setorial de llustragao participaram da reu-
nido 15 Quadrinistas: José Aguiar, Kleber Santos, Ariel Morais, Amanda Godoi, Gilberto,
Gabriel Souza, Angelita Kziazek, Rafael Portela, Fabrizio , Marcelo Lopes, Guilherme Cal-
das, Joao Ferreira, Natan SS, Fulvio Pacheco e Jyudah.

ApOs a apresentacdo do Setorial e da metodologia dos trabalhos da noite, foram levan-
tadas as seguintes demandas a serem apresentadas na Conferéncia Setorial de llustra-
¢ao, a ocorrer no dia 30/08/2015.

Demandas:

1° Criacdo de dispositivos oficiais (editais, parcerias entre instituicdes, etc.) pela Funda-
¢ao Cultural de Curitiba para a realizacao de Intercambios entre eventos nacionais e
internacionais da area de Histdrias em Quadrinhos. Permitindo o transito constante de
artistas e obras, sejam individuais ou delegacdes, em viagens para difusao da cultura
dos quadrinhos locais em festivais, feiras literarias, eventos, simpdsios e convencdes.
Incluindo recursos (via editais ou parcerias com iniciativa provada) que viabilizem os
custos de viagem, hospedagem e alimentacdo dos artistas convidados.

2° - Criacao de um mecanismo, a ser tracado entre fcc e a classe dos ilustradores de
distribuicdo, divulgacao e comercializacao da producao de quadrinhos locais em equi-
pamentos e feiras municipais, a exemplo da Casa da Gravura.

3° Insercao de um evento periddico de quadrinhos, atualmente a Gibicon, no calenda-
rio oficial dos eventos culturais municipais, garantindo espacos da FCC sem custos e
auxilio quanto a arrecadacao de recursos financeiros que viabilizem sua realizacdo bie-
nal. Insercdo e divulgacao de outras convencgbes, simpdsios e eventos de quadrinhos,
no calendario oficial dos eventos culturais municipais, garantindo espacos, estruturas e

Plano Setorial de Ilustra¢do - 2016/2026



servicos como material grafico, publicidade, assessoria de imprensa da FCC sem custos.
Autorizacdo para que tais eventos possam ter comercio de seus produtos sem repasse
para a FCC, desde que o evento seja com entrada franca e cumpra as suas obrigacdes de
responsabilidade social com ferramentas de inclusao e com a gratuidade das atividades
formativas (oficinas, debates, exposicGes, palestras etc) do evento.

4° Criacao do setorial de quadrinhos um mecanismo que fomente a manutencao de
outros eventos culturais relacionados a arte dos quadrinhos fora do periodo da Gibi-
con. Sejam eles expositivos, teatrais, académicos, etc. Através da cessao sem custos de
espacos da FCC e recursos financeiros através de editais que viabilizem sua realizacao
e, consequentemente, manutencao constante da cena cultural relacionada as HQs na
cidade.

5 ° — Destinac¢ao da taxa de 10% dos valores arrecadados pelos cursos realizados na Gibi-
teca de Curitiba, para a prdpria Gibiteca, visando sua autonomia na compra de materiais
de escritdrio, além de outros materiais que garantam suas demais atividades (cursos,
palestras, lancamentos e exposicdes), além da atualizacdo constante do seu acervo de
periddicos através da compra de livros e revistas e criacao e manuten¢ao de pagina na
web oficial da Gibiteca de Curitiba com link no portal da Fundacdo Cultural de Curitiba
no qual os profissionais que atuam na Gibiteca poderdo divulgar, e registrar todas as
iniciativas realizadas nesse espaco como oficinas, debates, lancamentos, palestras, en-
contros, exposi¢des etc..

6° Insercao dos quadrinhos nas diretrizes e curriculo da rede municipal de ensino, assim
como cursos, oficinas e eventos de capacitacdao para os profissionais da educacao na
rede de ensino basico. Incluindo-se a compra de obras de autores locais de quadrinhos
(seja diretamente com eles ou através de editoras que publiquem sua obra) para uso em
sala de aula e para o acervo das bibliotecas do municipio.

7° Insercao de espaco editorial voltado aos quadrinhos dentro de materiais de difusdo
cultural da FCC, como no seu site ou a revista Guia Curitiba Apresenta.

8° Criacdo através do Setorial de llustracdo,de edital especifico de Histdérias em Quadri-
nhos para Mecenato, visando viabilizar a produc¢ao, publicacao, distribuicdo de obras
originais e inéditas dos artistas locais e iniciativas correlatas aos quadrinhos como even-
tos, convencdes, prémios, etc...

9° Criacdo de Edital de Bolsa-Producao especifica para os Quadrinhos.

10° Obrigatoriedade através do Setorial de Quadrinhos de exposicao coletiva anual so-
bre a producao de Quadrinistas em Curitiba, dentro do calendario da Fundacdo Cultural.

11° Manutencdo, patrimonizacao, digitalizacdo, restauro e criacdo de catalogo digital
aberto a consultas e pesquisas (blog gibiteca) do acervo histérico de Quadrinhos pre-
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sente na Gibiteca de Curitiba e criagao de projeto de resgate da memdria dos quadri-
nhos.

12° Insercao da obrigatoriedade dos cargos de coordenadores do setor da llustracao,
assim como nos seus equipamentos, de serem ocupados por pessoas com atuag¢ao e/ou
formacao especifica da area como: ilustradores, quadrinistas ou animadores.

13° Isencdo obrigatdria das taxas de ocupacdo dos equipamentos da Fundacao cultural,
quando o convite para esta vier da prdpria ou a ocupacao for resultado de projetos
aprovados em seus editais.

14° Criacao de circuito profissionalizante voltado as Histérias em Quadrinhos nas esco-
las. Além de mesa de negdcios e conversa com autores de quadrinhos.

15° Adocao do titulo de Capital do Quadrinhos para Curitiba, amparado na longa tra-
dicao da drea, que antecede a criacdo da Gibiteca de Curitiba, além de sua elevagao a

condicao de museu dessa forma seu acervo entra para a lei do patriménio.

Sendo estas as demandas discutidas e aprovadas pelos presentes. O GT da Quadrinhos
teve a duragao de 2:30h, se encerrando as 10: 30h do dia 14 de Agosto de 2015.

Curitiba, 07 de Agosto de 2015

Fulvio Pacheco - 91151899 fulvioorbital@yahoo.com.br

GT de Quadrinhos
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ANEXO LI

ATA CONFERENCIA DE CARICATURA

Curitiba 26/06- 15

Noxmzz=25r

JYUDAH INICIA A SEQAO DA CONFERENCIA INICIANDO A APRESENTA(;AO DA CONFE-
RENCIA AS 20-36 . TODOS OS EIXOS DA lLUSTRA(;AO .

Passa a palavra para o ELTON explica sobre a gestao conferencia municipal de cultura os
eixos .Dentre eles os ilustradores

Novas linguagens

Como ia ser o sistema municipal de cultura.

Organizacao dos ilustradores, temos voz somos atuantes

A ilustracao tem um assento dentro do conselho municipal de cultura.

A Luta pelo sistema municipal cultura, produzir um documento importante para produ-
zir o plano municipal de cultura.

20-08 apresentar o plano.

Parte importante do plano cultural a PEC que vincula repasses dos fomentos da cultura.
PLANEJAMENTO

A gestdo da cultura foi muito pior do que a organizacdo dos artistas, e o planejamento
e o plano.

Novembro temos a conferencia municipal de cultura, vamos ter o plano setorial de ilus-
tracao

Ele é importante pois passa a ser um dos direitos, sobre a profissao a arte as necessida-
des conjuntas e ver as saidas, acesso ao fundo ao financiamento, memdrias histdricas,
setores estao puxando debate em cada setor, resgate da caricatura no BRASIL.

O setorial de ilustracao esta servindo de referencia em muitas cidades. De maneira con-
junta, porisso faremos em conferencia, em conjunto, para a caricatura para a ilustracao.
Passa a palavra para o Natan, onde explica o setorial da caricatura, basicamente é assim
foi feitas algumas conquistas com a caricatura, sala lapis, exposicao, tracos curitibanos,
evolucao do mercado em SP.

Explica sobre o grupo dos caricaturistas no facebook, onde sé tem os membros de
CURITIBA.

Comenta sobre os valores de mercado, e conseguimos unir um valor unitario de merca-
do.

Fala sobre a conferencia, e as conquistas.

A conferencia sera dia 30 de agosto, falar o que precisa. pretendemos abrir a discussao
com os demais profissionais.

O arista esta argumentando sobre a sua experiéncia de trabalhar no calcadao da rua
vX quinze anos de experiéncia, comenta o fato de se quiser pintar na frente da catedral
nao e permitido.

Comenta, sobre o fato de ir desenhar no zooldgico, e o fiscal ndo permitiu e fiscal recla-
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ma da constituicao ndo havia valor nenhum.

Lei dos artistas foi aprovada,

Manoel pede a palavra e comenta sobre a ignorancia de certos artistas a respeito do
plano municipal,fala sobre os repasses dos setoriais, orcamento. Comenta sobre o pla-
no da musica, com 150 propostas. Comentou sobre o ECAD. Artista tem que fazer poli-
tica e se organizar.

Juydah comenta sobre a criacdo do plano e sistema municipal de cultura, remete a cria-
cao ao Gilberto Gil, comenta sobre o orcamento de 1% do MINC para a cultura.

Fala sobre a criacao do setorial e sobre a minuta d conferencia.

Explica para todos o processo de aprovacao da minuta dentro da camara, prefeitura,
etc.

Comenta-se sobre o cosplay, que ndo € aceito por alguma linguagens.

Elton comenta sobre a participacao cidada.

Elton comenta sobre a UPE, Manoel comenta sobre 4 fases da conferencia.

Natan comenta sobre a unido da bienal e da conferencia e do Maltao.

Fala sobre a participacao da classe.

Juydah fala pra marcar a préxima conferencia serd marcada no site de caricaturistas
profissionais.

[ A )

Para os devidos fins, afirmo por ser verdade
OSMAR BORTOLETO RITTER JUNIOR.

5835550-5
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ANEXOILIV
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2° GT DE CARICATURA DE CURITIBA

Foirealizado no dia 27/08/2015 as 19:30 até 23:00 no Palacete dos Estudantes (Casardo da
UPE), situado na Rua Presidente Carlos Cavalcanti, 1178 - S3o Francisco, Curitiba — Para-
nd, o segundo encontro do Grupo de Trabalho (GT) de Caricatura de Curitiba.

Demandas:

1° - Saldo de humor.

2°- Lei que ndo proiba a retratacdo de pessoas publicas.

3°- Lei que proteja o bem estar fisico dos caricaturistas.

4° - Criacao de Programa de Assessoria Juridica para artistas.

5° - Criacdo de programa de educagao sobre Direitos Autorais nas escolas.

6° - Criacao de lei que proteja o direito patrimonial por tempo determinado em contra-
to.

7° - Garantia de registro visual de caricaturas em eventos e que possa ser usado no por-
tfdlio.

8° - Abordagem e conceitualizacdo da caricatura / cartum / charge nas faculdades de
arte e demais escolas.

9°- Eleicbes do presidente da Fundacdo Cultural de Curitiba (FCC) através da populacdo.
10° - A formacao do Grupo Técnico setorial seja formado preferencialmente por 1(um)
integrante de cada linguagem do setorial.

g S

Curitiba, 29 de Agosto de 2015.

Natan SS (Natanael de Souza Soares)
Natan(@natanss.com - (41)92192733 GT da Caricatura
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ANEXO IV
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DOS PROFISSTONAIS

1° GT DE TATUAGEM DE CURITIBA

Foi realizado no dia 03/08/2015 as 19:00 no Palacete dos Estudantes (Casardo da UPE),
sito a Rua Presidente Carlos Cavalcanti, 1178 - Sao Francisco, Curitiba — Parana, a primei-
ra reunidao do Grupo de Trabalho (GT) de Tatuagem de Curitiba.

ApOs a apresentacao do Setorial e da metodologia dos trabalhos da noite, foram levan-
tadas as seguintes demandas a serem apresentadas na Canferéncia Setorial de llustra-
¢ao, a ocorrer no dia 30/08/2015

Demandas:

1° - Insercao da Tattoo no Setorial de llustracao

2° - Espaco permanente de Tattoo (Acervo — Catalogacao) do material doado (Desenhos
de Tattoo, fotos, etc..)

3°- Garantia da insercdo de atividades de Tattoo no calendario cultural da cidade
4° - Bolsa-Produc¢ao para Tattoo

5° - Criacdo de Festival da Tattoo

6° - Abertra de didlogo com a Secretaria da Saude.

Curitiba, 03 de Agosto de 2015
SASd2h

Luiz Henrique Silva Jacarelli (Jyudah)
Conselheiro Municipal de Cultura
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ANEXOILVI
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2° GT DE TATUAGEM DE CURITIBA

Foi realizado no dia 09/09/2015 as 19:00 no Palacete dos Estudantes (Casardo da UPE),
sito a Rua Presidente Carlos Cavalcanti, 1178 - Sao Francisco, Curitiba — Parana, a primei-
ra reuniao do Grupo de Trabalho (GT) de Tatuagem de Curitiba.

Foram revisadas as demandas elaboradas no 1° GT e propostas novas demandas.
Demandas:

1° - Insercao da Tattoo no Setorial de llustracao

2°- Espaco permanente de Tattoo (Acervo — Catalogacdo) do material doado (Desenhos
de Tattoo, fotos, maquinas, flash, livros, body Suit ,etc..)

3°- Garantia da insercao de atividades de Tattoo no calendario cultural da cidade
4° - Bolsa-Producdo para Tattoo
5° - Criacao de Festival, feiras, mostras, etc da Tattoo

6° - Abertura de didlogo com a Secretaria da Saude, para autorizacdao de uso de tintas
importadas para estudios devidamente cadastrados.

7° - Criacdo de programas socio culturais que utilizam a Tattoo como meio de socializa-
cao e integracao social.

8° - Programa de conscientizacao e recolhimento de material contaminado dentro dos
postos de saude, através de convénios com os estudios.

9° - Desenvolvimentos de programas de intercambios, Workshops, palestras de Bio-Se-
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granca, etc...
10° - Curso apropriado para reconhecimento de doencas de pele.

11° - Criagao de um blog oficial que pertenca a blogosfera da FCC, ge seja exclusivo de
Tattoo, com acervo dos artistas locais, programacao da cidade, etc...

Curitiba, 09 de Setembro de 2015

.‘%S_jhﬂln—?
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Luiz Henrique Silva Jacarelli (Jyudah)
Conselheiro Municipal de Cultura
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ANEXO ILVII
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1° GT DE GAMES DE CURITIBA

Foi realizado no dia 13/11/2015 as 19:00 no Sala Scab(Solar do Bardo), sito a Rua Presidente Car-
los Cavalcanti, 533 - Centro, Curitiba — Parang, a primeira reunido do Grupo de Trabalho (GT) de
Games de Curitiba. Apds a apresentacdo do Setorial e da metodologia dos trabalhos da noite,
foram levantadas as seguintes demandas a serem apresentadas na Conferéncia Setorial de
llustracdo, a ocorrer no dia 13/11/2015

Demandas:
1° - Inser¢do de Games no Setorial de llustragao;

2°- Espaco permanente de Games (Acervo - Catalogacdo) de material doado (Consoles, Jogos,
livros de referéncias. etc...);

3°- Garantia da insercao de atividades de Games no calendario cultural da cidade;

4° - Apoio estrutural (espaco fisico e canais de divulgacdo) para eventos relacionados a Games
(feiras, competicdes e lancamentos de jogos);

5°-Criacao de espacos colaborativos para fomento de producao de games e incubacdo de pro-
dutoras e desenvolvedores indies;

6° - Criacao de ferramentas para viabilizar o aperfeicoamento e o treinamento profissional,
sejam elas:

1. Workshops e Palestra com profissionais e professores da drea de producdo de Games (pre-
senciais ou online),

2. Cursos intensivos ou extensivos na area de produgao de Games,

3. Bolsas para cursos no exterior através de parcerias com instituicbes de ensino.

7°- Abertura de didlogo com a Secretaria de Informacdo e Tecnologia;

Curitiba, 16 de Novembro de 2015

ed—

Marcelo Marques Lopes
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ANEXO IV

SOBRE A FORMACAO EM ILUSTRACAQ

Recomenda-se que sejam ministradas aulas de llustracao nas escolas de ensino regular
por professores de llustracdao, conforme as diretrizes:

Noxmzz=25r

I. Os licenciados em Desenho;

Il. Os bacharéis em Artes Visuais;

I1l. Artistas plasticos e Designers Graficos, desde que frequentem regularmente cursos
de extensao, aperfeicoamento e pds-graduacao que envolva didatica e metodologia do
ensino de llustracao;

IV. Considerando as vastas dimensdes do territdrio brasileiro, o elevadissimo nimero de
escolas de ensino regular no pais e a inexisténcia de cursos superiores de bacharelado
efou de licenciatura em llustracdo no pais, poderao, também, ministrar a disciplina de
llustracao, professores de outras disciplinas, desde que frequentem regularmente cur-
sos de extensao, aperfeicoamento e/ou pds-graduagao em llustracao, didatica e meto-
dologia do ensino ilustrativo de qualidade. Abre-se, assim, um novo campo de trabalho
para o ilustrador e para o professor de llustracdo, vistos agora como multiplicadores do
conhecimento: a ministracao de cursos de extensdo, aperfeicoamento e pds-graduacao
para a formacao daquele professor originalmente de outra area.

V. O professor generalista (uni docente), que atua na educacdo infantil e nos primeiros
quatro anos do ensino fundamental, desde que frequente regularmente cursos de ex-
tensao, aperfeicoamento e/ou pds-graduagao em llustracao, didatica e metodologia do
ensino ilustrativo de qualidade. O professor uni docente € o Unico, em todo o processo
de ensino, que trabalha com todas as 4reas do conhecimento. E, pois, 0 que mais se
aproxima de uma verdadeira inter- ou transdisciplinaridade. No entanto, ele também
carece de formacao na area de llustracao e, por isso, devera busca-la nos cursos men-
cionados.

VI. Para todos os professores mencionados, devera haver incentivo no plano de cargos
e saldrios, quando da frequéncia regular a cursos de extensao, aperfeicoamento e/ou
pJs-graduacao em llustragao, didatica e metodologia do ensino ilustrativo de qualidade

PROPOSTAS DE INCENTIVO A FORMACAO E VALORIZACAO DO PROFESSOR UNI-
VERSITARIO E DE ILUSTRAGCAO NAS ESCOLAS:

I. Propomos uma reavaliacdo dos curriculos dos cursos de Licenciatura em Desenho (e
similares) em ambito nacional, com vistas a um processo de ensino-aprendizagem ilus-
trativo contextualizado, que leve em conta as diferencas regionais, mas que seja criati-
vo, nao tradicional e prazeroso. Deverd ser dada maior énfase a llustracao brasileira em
todas as suas manifestacdes, desde o folclore de cada regiao em particular, a manual
brasileira até a criacdo digital contemporanea. Devera ser dado um estimulo especial a
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criacao de cursos superiores de Ilustracao brasileira;

Il. Propomos a elaboracdao de um curriculo base para os dois primeiros anos do cur-
so de licenciatura em Desenho (ou equivalente), com especificidades nos dois ultimos,
possibilitando a equivaléncia em caso de transferéncias de estudantes. Sugerimos uma
unificacao na nomenclatura destes cursos, para possibilitar transferéncias, participacao
em concursos, contratacdes etc;

Il. Sugerimos a criagao de uma regulamenta¢ao na abertura de concursos publicos,
que considere equivalente a nomenclatura dos cursos de Licenciatura em Desenho,
Bacharelado em Artes Visuais, Educacdo Artistica com Habilitacdo em Artes Visuais e
outros similares, a exemplo do que ocorreu no Parana em 2004-05, possibilitando a
participacao no referido concurso e a contratacao dos egressos dos varios cursos de
formacdo de professores, sem prejuizo de alguns;

IV. Visto que a maioria dos llustradores, em um ou outro momento, ministrara aulas de
llustracdo, quer em escolas da rede regular de ensino, quer em escolas especializadas,
propomos a inclusao de disciplinas sobre didatica e metodologias do ensino da llustra-
¢do nas escolas na grade curricular dos cursos de bacharelado; v. Defendemos a [Iden-
tidade Brasileira do ensino da llustracao em todos os niveis, no sentido de oferecermos
as criangas, aos adolescentes e aos jovens, também e preferencialmente, material lo-
cal, regional, brasileiro e dos demais paises da América Latina, nossos vizinhos e cuja
llustracdo, assim como a nossa, é riquissima. Isso sem esquecer a llustracao de outras
culturas mais distantes. Isso propiciaria, ainda, uma vivéncia de escuta e de interdiscipli-
naridade com conteudos de dreas como a histdria, a geografia e a literatura, e a vivéncia
de conceitos éticos como o interesse, a curiosidade e a tolerancia para com o outro e o
diferente;

VI. Defendemos a “destradicionalizacao” dos curriculos e das concep¢es de ensino da
llustracao na formacao tanto do ilustrador quanto do professor;

VII. Sugerimos que os estagidrios dos cursos de Licenciatura em Desenho(ou equivalen-
te) possam fazer seus estagios também na Educacdo Infantil, periodo em que a crianca
pode desenvolver ao maximo seu potencial

para a llustracao.

VIII. Os professores das primeiras séries do ensino fundamental (egressos dos Cursos
de Pedagogia e LICENCIATURAS EM ARTES VISUAIS) deverdo ter em sua formag¢ao uma
carga horéria especifica de linguagem DA ILUSTRACAO na sua grade curricular, durante
0s quatro anos do curso. Isso seria 0 minimo necessario para torna-los aptos a minis-
trar esses contelddos e essa linguagem. Em outras palavras, nos Cursos de Pedagogia
E LICENCIATURA EM ARTES VISUAIS, durante os quatro anos do curso, devera constar
COMO ATIVIDADE COMPLEMENTAR OU OPTATIVA COM NO MINIMO DE 16HORAS, CUR-
SOS NAS AREAS DE ILUSTRACAO.
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ANEXO V

Disp6e sobre os tipos de estudos e relatdrios que sdo necessarios a composicao e pla-
nejamento do setorial de llustracao ao longo da vigéncia do Plano Municipal de Cultura.
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Relativos a Formacao:

1- Estudos e Pesquisas e diagndsticos de impacto que analisem a necessidade de articu-
lacdo entre formacao, curriculo, pesquisa e mundo do trabalho, considerando as neces-
sidades econdmicas, sociais, culturais e pedagdgicas do pais com énfase nas demandas
do municipio de Curitiba.

2 - Mapear a demanda e fomentar a formacao de pessoal de nivel superior, em todas as
areas do setorial, considerando as necessidades do municipio e do desenvolvimento do
pais, a inovacao tecnoldgica e a melhoria da qualidade da educacdo, tendo como para-
metro os planos municipal e nacional de Educacdo e o Plano Diretor do municipio.

3 - Pesquisas e relatdrios sobre 0 mercado e a cadeia econémica.
4 - Mapeamento e divulgacdo dos Arranjos Produtivos Locais do Setorial.
5 - Levantamento de dados junto a APEX sobre a competitividade do setorial, tanto no

ambito municipal, nacional e internacional e elaborar programas para promoc¢ao da llus-
tracao Curitibana no exterior.

Relativos a Gestao Publica da Cultura/ Financiamento Cultural
e Rela¢bes Trabalhistas:

1- Estudos anuais sobre Riscos do Mercado de llustracao como sugere o Plano Nac.
Economia Criativa

2 - Realiza¢ao de estudos para justificar o dinheiro publico que é investido em artes e
quais os retornos disso, tanto nos aspectos de qualidade de vida, educacdo, economia,
social, etc... (Ex: a cada 1R$ investido, ele gerou 2.01R$ de retorno direto e indireto na
economia ampla)
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Relativos a Cultura e Comunicacao:

Direitos Autorais
1- Criacao de estudos com o Setorial, de andlise a respeito dos Direitos Autorais , suas
limitacOes e excecdes, ao uso de novas tecnologias de informacdo e comunicagao

Relativos a Dimensao Simbdlica da Cultura:

1- Identificar o patriménio de llustracao da cidade de Curitiba, cataloga-lo e inclui-lo na
lei do Patrimdnio para preservacao.

2 - Implantar uma instituicao/secretaria publica municipal de estudos e pesquisas do
setorial.

3 - Apoiar a pesquisa e a revitalizagao de acervos relativos a todas as linguagens ilustra-
tivas. Disponibilizar publicacbes e acervos em meio digital.
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ANEXO VI

Trata a cerca de Tributacao/ Encargos Fiscais

Em virtude de amplo debate sobre a questao de enquadramento da funcao do profis-
sional de ilustracao ser ou ndo uma prestacao de servico, e também por envolver ques-
tOes contdbeis variantes para cada tipo de trabalho fornecido pelos varios estudios de
ilustracao, decidimos por redigir essa demanda em forma de texto complementar, de
modo que venha a embasar a discussao nas proximas conferéncias sobre possivel revi-
sao do Plano Municipal da Cultura para o Setorial da llustracao, assim segue a pauta de
discussao:

O ilustrador é um criador intelectual das ilustra¢bes, e quando produz ilustracdes,
principalmente para o mercado editorial, trata-se de um trabalho autoral e de criacdo
autoral. Segundo o Capitulo I, artigos 1°, 2° e 3°. da Lei 9610/98, direito autoral ndo é
prestacdo de servico, sendo assim a editora nao poderia exigir emissao de nota fiscal
como prestacao de servico, segue artigo na integra:

“Art. 11. Autor é a pessoa fisica criadora de obra literaria, artistica ou cientifica.

Paragrafo unico. A protecao concedida ao autor poderad aplicar-se as pessoas juridicas nos casos
previstos nesta Lei.

Art. 12. Para se identificar como autor, poderd o criador da obra literaria, artistica ou cientifica
usar de seu nome civil, completo ou abreviado até por suas iniciais, de pseudénimo ou qualquer
outro sinal convencional.

Art. 13. Considera-se autor da obra intelectual, nao havendo prova em contrario, aquele que, por
uma das modalidades de identificacao referidas no artigo anterior, tiver, em conformidade com
0 uso, indicada ou anunciada essa qualidade na sua utilizagdo.”

*A lei determina que esse enquadramento como criador cultural seja possivel tanto
para a pessoa fisica, quanto para a pessoa juridica. A diferenca esta no procedimento
legal de retencao ou nao do Imposto de Renda: se a negociacdo for através de ilustra-
dor como pessoa fisica a editora é obrigada fazer a retencdo do imposto de renda (Im-
posto de Renda Retido na Fonte —IRRF) imediatamente no pagamento das ilustragdes,
o valor calculado com base na tabela progressiva da Receita Federal; Enquanto quan-
do a negociacao for através de ilustrador pessoa juridica a editora ndo faz nenhum
tipo de retencao, nem desconto nenhum de imposto, recebendo o ilustrador o valor
total contratado, ficando a cargo do contador da empresa calcular os impostos (com
base na tabela progressiva da Receita Federal - IR) na declara¢do de imposto de renda
anual para pessoa juridica - empresas;

*A comprovacao de prestacdo de criacao autoral fica entdo firmada ndo pela emissao
de nota fiscal, mas sim pelo contrato de ENCOMENDA DE OBRA INTELECTUAL ou pelo
contrato de CARTA DE CESSAO DE DIREITOS AUTORAIS, ou seja ndo se trata de pres-
tacao de servicos, mas sim de um contrato de cessdo de direitos autorais, podendo
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também a editora exigir assinatura de recibo;

*A discussdo sobre esse enquadramento envolve tanto a educacdo para os clientes/
editoras se estruturarem para negociar com os ilustradores como criadores e ndo pres-
tadores de servicos, quanto aos proprios ilustradores que entendam que a producao
de ilustracao é criacao autoral e nao servico. Muitas editoras no Rio de Janeiro e S3ao
Paulo sé trabalham com contratos de Cessao de Direitos Autorais e ndo exigem nota
fiscal, agora em Curitiba e no Parang, a grande maioria das editoras exige a apresenta-
cao de nota fiscal para comprovar a negociacao;
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e Qutra discussao envolvendo esse tema € a questao contabil, nao ha consenso entre
os ilustradores, sobre a emissao ou ndo da nota fiscal. Alguns ilustradores informam
que analisam se é vantagem fazer a negociacao como prestacao de servico ou como
cessao de direitos autorais. A duvida recai sobre o que é mais vantajoso em termos
de pagamento de imposto. Quando existe a emissao de nota, alguns estudios sao mi-
croempresas, simples nacional ou Micro Empreendedor Individual (MEI) os impostos
sao calculados visto o tipo de empresa. A negociacao como cessdo de direitos autorais
incide somente o Imposto de Renda, mas dependo da negociacao como o imposto é
calculado com base na tabela progressiva da Receita Federal, o imposto pela cessao de
direito autoral pode ficar maior que se for pela prestacao de servico;

eFicou evidenciado que alguns ilustradores preferem emitir nota fiscal, principalmen-
te os profissionais que estdo na categoria do Micro Empreendedor Individual (MEI)
visto que esse imposto € fixo;

Entendemos que perante a lei o ilustrador ndo € prestador de servico, mas ainda assim
existe dupla interpretacao dentro do mercado acerca dessa defini¢do, visto que mui-
tas empresas/estudio criados tem que se enquadrar em cddigo de atividades diversos,
mesmo porque nao existe cédigo de atividade previsto para o setor de llustrac¢ao, so-
mente essa brecha ja gera opcao para as editoras exigir nota fiscal, pois a empresa nao
é categorizada como ilustracao e pode desse modo ser uma prestadora de servico. Para
alguns ilustradores ndo vale a pena negociar como cria¢ao autoral, pois a tabela do im-
posto de renda, dependendo do valor negociado, vale mais a pena emitir nota e pagar
imposto de simples nacional, MEI e Microempresa, que pagar a tabela do IR.

Visto que nao se obteve consenso entre os profissionais acerca dessa demanda opta-
mos por inseri-la de forma complementar para discussdes futuras acerca dessa matéria.

Nid—

Marcelo Marques Lopes
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ANEXO Vi

Base de Pesquisa para proposta de
Curso Superior de Graduacao da llustracgao.

1. Proposicao

Este documento relata e compara de forma basica, através de pesquisa na internet e outros documen-
tos, a existéncia de cursos de graduagao em Ilustracdo no ensino superior. Tal pesquisa se dispde a reuni
informagdes sobre conteddos programaticos, cargas horarias, formacao, linhas de atua¢do, estruturas
das instituicOes, de faculdades e universidades que oferecem cursos de graduacdo bacharelado/licencia-
tura em llustracao, tais informag¢des servem de complemento ao Plano Municipal de Cultura do Setorial
da llustracao.

Comumente um curso de graduagdo ou ensino superior, constitui a primeira etapa da formacao no en-
sino superior e possibilita a obtencdo de titulos de bacharel ou licenciado. O bacharelado, tradicional-
mente, prepara o profissional para os setores industrial, comercial e de servicos, onde ele vai aplicar
conhecimento em atividades especificas. Existem cursos com o titulo de bacharelado em praticamente
todas as dreas de atividades - Exatas e Tecnoldgicas, Humanas, Artes e Bioldgicas. Ja a licenciatura forma
docentes para o ensino fundamental e para o ensino médio. Sao os casos dos professores de Matemati-
ca, Histdria, Geografia, etc.

Os dados obtidos nessa pesquisa, indicam que existem cursos de graduacdo superior somente fora do
Brasil, também ressaltam e evidenciam a participacao do mercado da ilustracao nesses paises, participa-
¢ao essa tdo expressiva a ponto de existir instituicdes de ensino que oferecam cursos a nivel de gradua-
¢do para ailustracao. Foram encontrados cursos de graduacao em llustracao nas Faculdades/Universida-
des nos EUA, no Canad3, na Inglaterra e na Suécia.

Em contrapartida, no Brasil ndo foi localizado nenhuma faculdade/universidade com curso de gradua-
cdo em llustracdo (os cursos de graduacdo tradicionalmente duram 4 ou 6 anos). Apesar de ndo existir
graduacdo em ilustra¢ao, no Brasil encontramos outros tipos de cursos académicos ligados a llustracao,
com as seguintes caracteristicas:

e Cursos Técnicos que formam tecndlogos com carga hordria méxima de 2 anos - a nivel de segundo
grau ou ainda em instituic6es de nivel superior mas com certificacdao técnica e ndo de graduacao;

e Cursos sequenciais, ou cursos de formacao especifica, que duram 2 ou 3 anos e sdao oferecidos
principalmente pelas faculdades privadas e ddo direito a certificado; Alguns cursos sequenciais sao
reconhecidos pelo MEC como ensino superior, cursos sequenciais foram criados pela Lei de Diretri-
zes e Bases (1996), para que jovens que precisam entrar rapidamente no mercado de trabalho pu-
dessem ter o diploma em dois anos. Eles também costumam atender as necessidades daqueles que
ja tém uma profissdo mas ndo fizeram curso superior. Existem controvérsias quanto a certificacao
de alguns cursos sequenciais, por algumas instituicbes e drgao governamentais;

e Cursos livres em ateliés, escolas de arte, instituicbes técnicas, oficinas e até em faculdades, com
cargas hordrias diversas;

e Cursos de especializagbes e pds-graduagdo stricto sensu e Lato Sensu em varias linguagens da llus-
tracdo (animacdo, quadrinhos, ilustracdo). Os cursos de pds-graduacdo lato sensu sdo voltados
para o nivel de especializacao, mais direcionados a drea profissional, de mercado, e com carater de
educagao continuada. Os cursos de Stricto Sensu sao direcionados para a continuidade da formacao
cientifica e académica, como mestrado e doutorado, de alunos com nivel superior. Cabe a Coorde-
nacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES) fiscalizar e avaliar os cursos de
graduacao.

A falta de um Curso de Graduacdo especifica para a drea da ilustracao, acaba por se mostrar um déficit
educacional parauma respeitada fatia do mercado artistico. Ciente que uma gradua¢do académica habili-
ta para o exercicio de uma profissao e comprova através de um dlploma (documento formal emitido por
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instituicOes de ensino com cursos reconhecidos, habilitando seu titular ao exercicio de uma profissao, de
acordo com a Lei n° 9.394/96) e com a participacao efetiva desses profissionais no mercado, esse docu-
mento se propde a reforcar esse sentimento da necessidade de um curso de graduacdo (bacharelado,
licenciatura) para a llustracdo.

A auséncia de uma graduacdo para nossa profissdo de ilustrador, traz aspectos negativos para os profis-
sionais dessa darea, tais como:

e concorréncia desleal, falta de ética profissional, falta de valorizacao da profissdo, desconhecimen-
tos de leis de direito autoral, praticas comerciais abusivas, prostituicdo do mercado, trabalhos
com baixa qualidade artistica, evasdo profissional, falta de conhecimento técnico/artistico, falta
de conhecimento de administra¢ao e negdcios, quebra de empresas, falta de conhecimentos das
diversas aplicabilidades da ilustracao, falta de valorizagao do desenho, falta de valorizacao da
estética e da identidade ilustrativa nacional, baixos niveis de teor comunicativo das imagens, do
uso ilegal da imagem e das praticas comerciais ndo éticas envolvendo a utilizacao da ilustracao,
entre outras.

A Pesquisa socioeconémica que foi encomendada para o Plano Municipal, que teve apoio da REDEC,
mostrou também em dados estatisticos, a preocupacdo dos proprios ilustradores com a escassez de
cursos que profissionalizam na drea de ilustracao, evidenciando também a necessidade de existir op¢oes
a nivel de graduacgdo para esses profissionais.

Em virtude da constru¢do do plano Municipal da cultura para o setorial de llustracao e também pelo
comprovado déficit educacional descrito acima, este documento foi elaborado em conjunto com a dire-
trizes, metas e linhas de acdes ja previstas no Plano Municipal, que competem para uma futura discussao
acerca da criacdao da graduagao em nivel universitdrio do Curso de llustracdo. Entende-se que a funcao
das Universidades e Faculdades é articular pressupostos ao saber cientifico, de forma sistematizada,
didaticas e com conteddo, mas também que atendam as demandas e necessidades das reconhecidas
profissOes existentes e que criem cursos que contemplam o déficit por parte da sociedade e de mercado,
criando assim cadeiras universitdrias para profissdes que atuem firmemente no mercado brasileiro, mas
que carecem da formacgao académica de seus profissionais. A interdisciplinaridade, a multilinguagem, a
convergéncia mididtica, a poética conceitual e a ludicidade que encontramos na linguagem da ilustracao
(que possivelmente tende a ser caracteristica de tempos atuais), evidéncia o forte papel da ilustracao
em nossa sociedade visual. Pensando por esse patamar tudo colabora para que a ilustragao tenha mais
destaque nesse contexto atualmente e futuramente, com a possibilidade de num futuro préximo essa
lacuna educacional se evidenciar, tornando primordial hoje a discussdo e a¢bes para a extin¢ao dessa
deficiéncia.

O documento tem a premissa de complementar as a¢des previstas no plano e destina-se as entidades de
ensino superior, aos 6rgaos governamentais, a Fundacao Cultural de Curitiba e serve de base para estu-
dos mais aprofundados por um futuro colegiado que se comprometa ao estudo dessa matéria: criacao
de uma cadeira universitaria ao curso superior de llustracao.

Esse documento ndo tem a intencdo de desvencilhar todo o processo burocratico e profundo que envol-
ve a criacdo de um novo curso superior, mas sim de compartilhar a efetiva participacao que a ilustracao
tem no mercado de trabalho brasileiro e na sociedade em geral, essa grande participacdo por si s6, ja
justificaria a criacao de possiveis propostas de cursos de graduacao que incentivem e melhorem esses
profissionais. Mas como citado acima serve de anteparo para uma compulsdria e imprescindivel discus-
sao acerca do tema, visto as varias justificativas antepostas.

Apesar da ilustragdo ja estar inserida comercialmente no mercado editorial, artistico, publicitario, da ani-
macao e games, os profissionais que atuam nesses mercados, quando procuram cursos para se aprimo-
rar, tendem a instrucdo autodidata (aprendem sozinhos ou em tutoriais) ou procuram as opcdes disponi-
veis (cursos livres, técnicos). Para a formacao superior alguns profissionais optam por cursos correlatos
de graduacao nas faculdades como o Design, Artes Visuais, Arquitetura, Artes Graficas, Gravura, entre
outros, que formam profissionais em arte, mas nao certificam especificamente para a llustracao.

Mas o que se comprova na pratica, é que cursos especificos de graduacao na ilustracao hoje sdo dispo-
niveis somente no ambito internacional e comprovadamente inacessiveis para uma grande parte dos
profissionais brasileiros ilustradores. Sdo inacessiveis principalmente pelo alto custo de formacdo (cur-
sos em escolas particulares no exterior, giram entre Us8omil a U$150mil para a graduacao, sem contar
despesas com material, alimentacdo, moradia, etc.), mas também invidveis por questées geogréficas, de
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idioma e de vistos internacionais.

Consciente que esse documento seja apenas essa base de recomenda¢dao de uma composicao para um
futuro curso de ilustracdo, também ele contempla uma confirmagdao da mobiliza¢ao e busca do profis
sionalismo, que nds ilustradores buscamos a mais de uma década. A preocupacdo das entidades repre-
sentativas como o Setorial Municipal da Illustracdo(Curitiba) e algumas entidades de classe como a SIB
- Sociedade dos llustradores do Brasil, ACB — Associacao dos Cartunistas do Brasil, GRAFAR - Grafistas
Associados do Rio Grande do Sul e a ABIPRO — Associacao Brasileira dos ilustradores Profissionais, vem
reforcar a necessidade urgente de uma formagao académica mais profunda, com habilitagdo comprova-
da através de uma graduagao para os profissionais da ilustracao.

Essa preocupacdo se comprova inicialmente por um documento redigido em 2007 (inserido no corpo
dessa pesquisa) onde as entidades de classe acima descritas solicitam e recomendam a criacdo da Dis-
ciplina de llustra¢do dentro da grade curricular do curso superior de Comunicagdo Social. Mas também
confirmada, com as demandas levantadas pelas conferéncias municipais, do plano municipal e da pes-
quisa socioecondémica, geradas em Curitiba pelo setorial da llustracdo. Comprovado também pela minha
vivéncia académica (com formacdo em outro curso) e por minha experiéncia profissional, onde observei
que a grande maioria dos colegas ilustradores nao possuem formagao superior, ou se possuem gradua-
¢ao, sao de areas correlatas.

Entendo a evidencia de que a valorizacdo da profissdao de ilustracao ndao depende exclusivamente da
criagdo de um curso superior e da obtencao de um diploma, dependem de outros inimeros fatores so-
ciopoliticos e mercadoldgicos.

Mas ndo podemos negar, que a possibilidade e disponibilidade de um anteparo académico na formacao
profissional dos ilustradores, através de um curso superior, propiciaria a esses artistas uma exceléncia
profissional e eleva¢cdo do conhecimento de modo quantitativo e expressivo, mesmo que essa profissao
ja exista e atue no mercado. Basta comparar com outras profissées, que em algum momento de sua
histdria passaram a oferecer cursos de graduacao especificos, que antes nao existiam. Tais profissdes
comprovaram historicamente o aumento de profissionais no mercado, além de promover, regulamentar
e valorizar a profissao.

A possibilidade de graduacao para a ilustracao, disponibiliza novas perspectivas aos profissionais ilustra-
dores, tanto no ambito da pesquisa académica, quanto no ambito mercadoldgico, da economia criativa,
da valorizacao da profissdo e da convivéncia ética e sauddvel dentro do mercado. Essa preposicao pode
também ser justificada pelo simples fato de existirem inimeros cursos de graduagao em outros paises
e outros mercados. A sobrevivéncia de um curso superior sé se fundamenta pela demanda comercial e
da sociedade, ou seja, 0 curso tem que ser necessario para estudantes e sociedade, e essa capacitacao
dos ilustradores tem que ser exigido pelo mercado. O fato de existirem cursos de sucesso, que formam
profissionais hd anos, em mercados competitivos como EUA, Inglaterra, Suécia e Canada, talvez seja
uma justificativa sélida para a necessidade de instru¢ao com qualidade, na formag¢ao académica dos pro-
fissionais da ilustracao também aqui no Brasil. A possibilidade de um curso superior nessa area, em meu
entender, sé tem pontos positivos: de majoracao profissional, de concorréncia qualitativa, de formacao
de publico, de representatividade da classe e de elevacao na qualidade estética e visual da producao
grafica nacional.

Enfatizo que as opinides aqui esbocadas, sdo baseadas como disse, na minha vivéncia académica e pro-
fissional, trabalhando como professor e ilustrador, a mais de 20 anos em Curitiba. Como informei acima,
nesse documento registro esse sentimento, para servir de base a uma discussao maior. Meu proposi-
to ideoldgico é que seja o comeco de uma ampla conferéncia acerca da matéria, com o vislumbre de
um possivel curso de graduacao na area de llustracao existente em universidades brasileiras. Entendo
também que essa diligéncia, ndo pode partir somente da sociedade, também se faz necessdrio o inte-
resse das universidades e faculdades, particulares ou gratuitas. Assim é preciso que essa reivindicacdao
chegue aos drgaos, colegiados, coordenacgdes e secretarias que analisem essas demandas, por isso esse
documento também se justifica.

As pesquisas e informacdes retiradas da internet, tem sua citag¢do e referéncia informadas no final do do-
cumento. Ainformacdo citada sobre a pesquisa socioeconémica dailustracdo e as demandas informadas
sobre o Plano Municipal de Cultura do Setorial da llustragao, tem seus registros nos proprios documen-
tos, respectivamente.
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[lustrador e professor. Associado a SIB desde 2013. Associado a ABIPRO desde 2014.
Faz parte do grupo de elaboragao e discussao do Plano Municipal de Cultura do Se-
torial de Ilustrag¢do. Delegado do Setorial de Ilustra¢do. Graduado pela UNESPAR, no
Campus I, EMBAP (Escola de MUsica e Belas Artes do PR), no Curso de licenciatura em
Artes Visuais. No entanto, gostaria muito de ter se formado no Curso de llustracao,
se ele existisse.

2. Pesquisa Cursos no exterior

As universidades e faculdades aqui pesquisadas, através da internet, tiveram seu contetdo traduzidos €
foram pesquisas em Marc¢o de 2016. Seus contetdos podem ser atualizados ou alterados a qualquer tem-
po pelas instituicbes, desse modo servem apenas como apoio, no sentido de se compreender a estrutura
do conteddo dos programas, das matérias, das disciplinas, da carga horaria, dos conceitos e das poéticas
envolvidas em cursos internacionais de graduacao com énfase na ilustracdao. Algumas instituicdes traba-
lham com créditos em vez de carga hordria e a definicao de crédito varia de instituicdo para instituicao.
A tarja cinza contempla o nome da institui¢cao, seguida da sua localizacdo e demais informacdes, nos
quadros seguem os conteudos programaticos do Curso e respectivas disciplinas:

Algonquin College — School of Media & Design — Ontario, Canada

Site: http://www.algonquincollege.com/

Curso: Curso Técnico de llustracao e Concept Art — Nivel Faculdade — Formato Condensado
Duracdo: 45 semanas — 2 anos - Periodo Integral

Conteudo Programatico:

Os Programas Educacionais da Algonquin College sdo ministrados usando uma variedade de modos de
instrucdo. Os cursos podem ser oferecidos em sala de aula ou laboratdrio, totalmente on-line, ou em
um modo hibrido que combina sessdes presenciais com atividades de aprendizagem on-line.

Nivel 01
Matéria Horas
Vida e Desenho | 60
Visual Dynamics 60
Ambientes e Art Building 60
Interpretagdo llustrativa 60
Interactive Media Art 60
Histéria de Comunic. Visual 45
Comunicagdes 45

Nivel 02
Matéria Horas
Vida e Desenho Il 60
Narrativas Graficas 60
Ambientes e Art Building Il 60
Interpretagdo Ilustrativa Il 60
Interactive Media Art I 60
Livros/Graphic Novels 45
Educacdo geral Eletiva 45
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Nivel 03
Matéria Horas
Vida e Desenho Ill 60
Narrativas Graficas Il 60
Marketing e Merchandising 60
Transigdo Profissional 60
Interactive Media Art 1l 60
Luz e cor 45
Educacgdo Geral eletiva 45

Sheridan University — Ontario, Canada

Site: http://www.sheridancollege.ca

Curso: Bacharelado em llustracao - Faculdade de Animacao, Artes e Design - Graduacao

Duracdo: 4 anos - 8 semestres

Conteudo Programadtico:

Alunos de ilustracdo da Sheridan aprendem a explorar ambos os meios tradicionais e digitais. Desenvolver
uma filosofia visual para trabalhar com seu dominio técnico. Esta abordagem de base alargada ird permitir-
-lhe aplicar o seu grau llustracdo em uma ampla gama de planos de carreira, enquanto se prepara vocé para

se adaptar a evolugdo da comunicagao visual.

12 Semestre
Matéria Créditos
Principios de Projeto de Ilustragdo 3
Desenho e Pintura Representacional | 6
Vida llustrada - Desenho | 3
Processo Conceitual | 3
Composigdo e Retdrica 3
2 Matéria Optativa 3
; 22 Semestre
Histdria da llustragdo e Pratica 3
Desenho e Pintura Representacional Il 6
Vida llustrada - Desenho Il 3
Processo Conceitual Il 3
Amplitude Eletiva (tematica opcional) 3
Matéria Optativa 3
32 Semestre
Matéria Créditos
Conceitos de llustragdo 6
Metodos de Pintura | 3
Figura e Desenho llustrativo | 3
Principios Midia Digital | 3
& Métodos/Meios de Ilustragdo 3
<Zt Matéria Optativa 3
& 42 Semestre
Métodos Visuais 6
Metodos de Pintura Il 3
Figura e Desenho Ilustrativo Il 3
Principios Midia Digital Il - Espago e Iluminagdo 3
Estrategias dos meios de llustragdo 3
Amplitude Eletiva (tematica opcional) 3
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52 Semestre
Matéria Créditos
Estrategias Visuai 3 A
Informagdes llustragdo 3
Desenho Ilustrativo e Pintura 3 N
Midias Digitais 3: 3D e Animagao 3
g Design gréfico | 3 E
< |Estégio (Co-Opertative education) 3
) 62 Semestre X
Carteiras 3
Estudos da Ilustragdo nos Negdcios 3 O
Midias Digitais 4: Carteiras on-line 3
Design grafico Il 3 S
Amplitude Eletiva (tematica opcional) 3
Matéria Optativa 3
72 Semestre
Matéria Créditos
llustragdo Avangada 3
Estratégias de ilustragdo nos Negdcios Il 3
Narrativa Visual | 3
Workshop de llustraggo | 3
g Estagio Il 3
< [Matéria Optativa 3
s 82 Semestre
Tese de llustragdo 3
Projeto de Portfdlio de Ilustragdo 6
Narrativa Visual Il 3
Workshop de llustragdo Il 3
llustragdo - Animagdo e Interagdo 3
Matéria Optativa 3

Seneca College - Art, Animation & Design — Toronto, Canada

Site: http://www.senecacollege.ca/

Curso: Curso de llustracao Independente - Nivel Faculdade - Formato Condensado — Graduagao/
Especializacao Técnica

Duracdo: 2 anos — 4 semestres

Conteudo Programatico:

Durante o curso deste programa, vocé vai construir uma forte carteira de trabalho de ilustracdo para
uma ampla gama de aplicacbes praticas. Antes de se formar, vocé ird criar o seu préprio negdcio, tem
um site funcionando e tem as habilidades de contabilidade, marketing e criacdo de receitas integrais

para lancar uma carreira freelance na ilustracao.
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12 Semestre

Matéria Horas

Inglés

Técnicas tradicionais Ilustragdo |

Ferramentas Digitais

Histdria da llustragdo Aplicada

Vida e Desenho |

Negdcios |

Desenho Estrutural |

12 ANO

22 Semestre

Técnicas tradicionais llustragdo 11

Pintura Digital

nNnoxmzz=Zr

Criatividade e Desenvolv. Conceito |

Publicidade / llustragdo Packaging

Negdcios Il

Desenho Estrutural Il

Optativa: General Education Course

Vida e Desenho Il - Anatomia |

32 Semestre

Matéria Horas

Narrativa Sequencial (llustragdo Comic)

Técnicas tradicionais llustragdo Il

Criatividade e Desenvolv. Conceito Il

llustragdo Infantil

Ferramentas Small Business: Web, Design & Portfdlio Digital

Desenvolvimento Visual |

Optativa: General Education Course

22 ANO

Vida e Desenho Il - Anatomia

42 Semestre

Técnicas tradicionais llustragdo IV

llustragdo Interativa

Especializagdo do Estudio

Pequenos Negdcios

Desenvolvimento Visual Il

Vida e Desenho - Aplied

Optativa: General Education Course

UWE Bristol — University of the West of England - Bristol - Reino Unido, Ingla-
terra

Site: http://wwwi1.uwe.ac.uk/

Curso: Bacharelado em llustracao — Faculdade de Artes e Design — Graduagao — Foco na producao litera-
ria/editorial/publicitdria

Duracdo: 3 anos — 6 semestres — Periodo Integral

Conteudo Programatico:

O curso de llustragdo produz consistentemente os estudantes premiados que entram em carreiras de
alto nivel entre as inddstrias criativas. Vocé vai trabalhar em uma variedade de meios, incluindo 2D, 3D
e imagem em movimento. Projetos autodirigida que pode variar de editorial para a narrativa, 3D para
0 cinema, animacao, livros de artes, proporcionando excelente prepara¢do para o mundo comercial. O
curso incentiva vocé a criar e desenvolver a sua propria linguagem visual pessoal.

1° ANO - O primeiro ano apresenta a ilustracao e suas aplica¢des na resoluc¢ao de problemas. Grande
énfase é colocada no desenho como a comunicagao com base fundagao linguagem pessoal. Vocé é
incentivado a explorar uma ampla gama de meios de comunicac¢ao tradicionais e digitais e explorar
técnicas de pintura e a traduc¢ao de imagem em gravura.

Havera uma série de palestrantes convidados e um mddulo de Pratica e experiéncia profissional
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para que vocé possa comecar a localizar o contexto da sua prépria pratica, ouvir de profissionais da
industria e descobrir mais sobre as op¢des de carreira futura. Vocé vai estudar os seguintes mddulos
obrigatdrios:

e Introducao a llustracao

e Narrativa e Lugar

e Perspectivas criticas

e Experiéncia pratica e trabalho profissional na llustracao 1

2° ANO - Introducdo para a experiéncia mais ampla da pratica profissional ilustracao. Vocé vai experi-
mentar histdrias sequenciais e a exposi¢ao de ideias complexas em imagens individuais. Vocé é enco-
rajado em todos os momentos para refletir sobre sua pratica pessoal e entender as fontes que orien-
tam e informam. No segundo semestre, ha a oportunidade de realizar um programa de intercambio
internacional em uma das instituicbes parceiras na Europa ou ainda mais longe. Vocé vai estudar os
seguintes mddulos obrigatdrios:

e Explorando Processo em llustracao

e Analise criativo

e Experiéncia pratica e trabalho profissional na Figura 2
Além disso, um dos seguintes mddulos opcionais:

e O desenvolvimento da pratica na llustragao 2

e Intercambio Internacional

3° ANO - O aluno vai assumir a responsabilidade por seu préprio progresso criativo através de um
programa de estudo autodirigido liderado por estudantes, onde o individualismo e inovacao sao in-
centivados. Estudos de negdcios e semindrios independentes liderados por praticar ilustradores ira
aconselhd-lo na selecdo e apresentacao de uma carteira profissional de trabalho. Vocé vai estudar os
seguintes modulos obrigatdrios:

e Preparacao para o Estudo de Extensao em llustracao

e Estudo prolongado em llustragao

e Projeto de pesquisa independente

e Experiéncia pratica e trabalho profissional na llustracao 3

Observe também que esta estrutura é apenas para a entrega de curso em tempo integral. Para a en-
trega a tempo parcial os mesmos mddulos serao estudados no entanto, a estrutura sera diferente.

CCA - California College of the Arts - S3o Francisco, EUA

Site: https://www.cca.edu

Curso: Bacharelado em llustra¢ao — Graduacao
Duragdo: 4 anos — 8 semestres

Conteudo Programatico:

Nosso programa desafia vocé a explorar tudo, desde ideias profundamente pessoais para as questoes so-
ciais mais amplas - e fazer sentido de tudo em papel, tela e digital.
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Matérias Créditos
Desenho 1 3
Digital: 2D, 3D e 4D 9 A
llustragdo em Estudio 1-6 18
Ferramentas da llustragdo: Ilustragdo Digital 3 N
Ferramentas da llustragdo: Pratica Profissional 3 E
Ferramentas da llustragdo: Pintura 3
Eletivas 9 X
Eletivas Desenho 6
Matérias Adicionais - Requisitos em estudio Créditos O
Diversidade de estudos 3
% Interdisciplinar Estidio 3 S
% Eletivas Estudio 12
; Matérias - Ciéncias Humanas Créditos
Escrevendo le 2 6
Introdugdo as Artes: Antiguidade até contemporraneo 3
Estudos criticos 3
Histéria das Midias 3
Literatura & Artes Cénicas (nivel 200) 3
Filosofia e Tedria Critica (nivel 200) 3
Ciéncias Sociais 3
Matematica 3
Estudos Visuais 3
Humanidades e Ciéncias 9
Seminarios, Ciéncias Eletivas, Estagio 6

Conteudo Programatico separado em sequéncia:

CCA Sequence: ILLUSTRATION
This chart outlines a recommended path towards for students in Fall 2016 or Spring 2017.
Your schedule should be based on individual requirements according to your Degree Audit and Advisor recommendations.

Froshman - First Year Sophomore - Second Year Junior - Third Year Senior - Fourth Year
Coox REcummante) Cora Studo Cowsudo  [MalorRequirsmentss lustration 1 Hustration 2 ustration 3 Nusiration 4 Niustration 5: lustration &
(CORES-100, 104, || (CORES-100, 104 Thesis Portiolia
108OR 112) 108 0R 112}
3 units. 3 units. 3 units 3 units. 3 units 3units 3 units 3 wnits
Core Studio Core Stucio Hugiration Tools lustration Tools: Inustration Tools Hustration Taols lustration Tools: Bustration Tools
(CORES-100. 104. || (CORES-100, 104 Digial Hlusteation Paintng for llus Elective Eective Elective Prof. Practice
108 0R 112) 108 0R 112
3 units 3 s 3 units 3 units 3 units 3units 3 units. 3 units
Intro to Major! Studio Elactive* Studho Electiva” Approvad Draving Approved Draving
Electives: {recommended. {recommeanded. Elective Elective
Aoproy Drasing alectve || Aporow Drn et
3 units. 3 units 3 units 3 units.
“saa Dagree Audit for approved Drav. Gourse Uppar Division Divarsity Studias Studio Elctive Shudio Elective
Interciscipiinary Studiol Studio
{UDIST-300) (DIVST-300)
3 units I 3units | 3 units 3units
HaS Intoduction ltroduction 200 Level H&S 200-lewel HAS Media History: 200-level HAS 200-level HAS 3004evel HAS 300-level HES
Requirements: to the Ars ta e Modern At | categories: Take ane from Histary of lustration Take ona fram Take one from Choose fram list Choose from list
I-IHTCFA each category sach category esach category of H&S catagories || of H&S categores
PHCRT " X
3 units. 3 units SSHIS 3 units 3 units. 3 units. 3 units 3 units 3 units,
SCIMA
witg 1 Foundationsin | WISST. 200-lavel H&S Writng 2 Divarsity Studios 200-lovel H&S 3004avel &S || Humanites & Science
Critical Studies Take one from Seminar ‘Take one from Choose from list Elective:
300 Level H&S
categories: esch category (DIVSM-300) each category ot H&S categories || (any 200 or 300 level).
3 unts Sunts LITPA 3 units 3 units 3 units Junis 3 units 3 units
PHCRT
SSHIS
SCIMA
VISST
Lower Division Upper Division
Total Units = Total Semestor Total Somastor Total Semester Total Semster Total Semester Total Semestor Total Semestor Total Somaster
120 Units =15 Units = 15 Units = 15 Units = 15 Units =15 Units = 15 Units = 15 Units =15

updated: 02/10/16

SVA NYC - School of Visual Arts - Nova York, EUA

Site: http://www.sva.edu/

Curso: llustracdo - Graduagao

Duracdo: 4 anos - 8 semestres

Conteudo Programatico:
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Um estilo inteligente jd foi pensado para ser o cartdo de chamadas para o ilustrador profissional. Mas em
uma época onde as imagens e obras de arte abundam, artistas visuais devem fazer mais do que oferecer de-
senhos, devem desenvolver uma sensibilidade real e criar um trabalho que transcende as tendéncias.

12 e 22 Semestres 32 e 42 Semestres
Matéria Horas Matéria Horas
Sobrevivendo ao mundo da arte | Principios de llustragdo l e Il
Sobrevivendo ao mundo da arte Il Pinturalll e IV
Desenho | Storytellingl e Il
o o
S Desenho Il S Desenhollll e IV
< < _ ~
o, Pintura | 2 Gravura e Monoprint como llustragdo
Pintura ll Rotulagdo da Mao
Escultura Perspectiva
Fundamentos da Computagdo Visual Técnicas: Aquarela, Acrilica, guache e Pastel
Escrever/Literatura | Animagdo
Escrever/Literatura Il Escultural Figurativo
52 e 62 Semestres
A 72 e 82 Semestres
Matéria Horas
Matérias Horas
Problemas Pictoricos |
Prética Profissional: Ilustragdo
© |Problemas Pictoricos Il
<Z( g Portfélio digital basico
o |Inquerito Cultural | < . o
(] o Portfdlio digital Intermediario
Inquerito Cultural Il llustragdo Portfdlio |
Técnicas Colagem llustragdo Portfélio Il
3D Negdcios

Konstfack — University College of Arts, Crafts and Design— Estocolmo, Suécia

Site: https://www.konstfack.se

Curso: Bacharelado em Projeto Grafico e llustra¢dao — Faculdade de Animacao, artes e Design — Graduagao
- Lingua Sueca.

Duracdo: 3 anos - 6 semestres — Periodo Integral

Conteudo Programatico:

Konstfack é a maior faculdade da universidade de artes, artesanato e design na Suécia. A cada ano, cerca de
1.000 estudantes estdo matriculados em programas de formacdo de professores e cursos para profissionais
Bacharelado e programas de Mestrado, Programa de Doutoramento. O programa é caracterizado pela sua
combinagdo de dois temas: Design Grdfico e llustragdo com o mesmo peso e atencdo a ambos. O ensino
abrange trés dreas: Design Grdfico (incluindo a tipografia), llustracao (incluindo imagens fotogrdficas e grd-
ficos) e mover midia (animacdo, video, web).

Especificamente, o College of Arts, o acesso as diversas oficinas, a tela - e oficina grdfica (incluindo a tipogra-
fia mdo e imprensa), acesso a salas de informdtica, estudios de fotografia e laboratério de video. A combina-
¢do de artesanato tradicional e tecnologia digital Ihe dd uma base criativa tnica.

No ensino de teoria e prdtica, com foco em sua prépria pradtica criativa. Tao importante quanto a expressdo
visual é contar histdrias e ideias. Vocé trabalha tanto de forma independente e em grupos - com projetos
mais longos ou mais curtos oficinas - sempre sob supervisao.

O primeiro ano vocé estuda tanto o design grdfico e ilustracdo. Segundo ano ofereceu alguma de concorrer
as eleicbes e no terceiro ano, escolher uma especializacdo em um dos topicos. O ensino ancorado ao mundo
exterior com a ajuda de professores convidados, professores, nossos professores profissionais e cursos de
desenvolvimento profissional. Em trés anos, hd também a oportunidade de fazer intercambio com outras
universidades no exterior.
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3. Pesquisas Cursos no Brasil

As universidades e faculdades abaixo descritas foram pesquisadas em Mar¢o de 2016, através da inter-
net. Seus contetidos podem ser atualizados ou alterados a qualquer tempo pelas instituicdes, desse
modo servem apenas como apoio, no sentido de se compreender a estrutura do conteddo dos progra-
mas, das matérias, das disciplinas, da carga horaria, dos conceitos e das poéticas envolvidas em cursos
de ilustracdao. Seguem alguns Cursos de pds-graduacao, especializacao e Tecndlogos. Foi encontrado
um curso de graduacao correlato, que também foi incluso na pesquisa.

nNnoxmzz=Zr

A tarja cinza contempla o nome da instituicao, seguida da sua localiza¢do e demais informacgdes, nos
quadros seguem os conteudos programaticos do Curso e respectivas disciplinas:

UNIPLAN- Centro Universitdrio Planalto do Distrito Federal - DF

Site: http://www.uniplandf.edu.br/

Curso: Comunicacao e llustragdo Digital — Curso Técnico — Misto Presencial/distancia
Duracao: 2 anos - 4 semestres

Conteudo Programatico:

Sua organizacgdo curricular dd especial énfase as competéncias profissionais peculiares as dreas exploradas,
obedecendo a perfis profissionais e grdficos formulados a partir da aferi¢do das demandas imediatas do
mercado de trabalho e da sociedade. Suas diretrizes curriculares sdo presente objeto de estudos pelo MEC,
como parte dos trabalhos de reforma da Educacgdo Profissional segundo os pressupostos da Lei de Diretri-
zes e Bases da Educacdo Nacional (LDB) de 1996.

O Centro Universitdrio pretende que os Tecndlogos por ele formados sejam, em conformidade com a defi-
nicdo proposta pelo MEC, profissionais de nivel superior aptos a desenvolver, de forma plena e inovadora,
atividades em suas dreas de formacdo especifica, contribuindo para o pronto atendimento das necessida-
des do mercado de trabalho das regiées em que atuarem.

12 ao 42 Semestre

Matéria Carga Horaria

Atividades Complementares 200

Computagdo Grafica 3D - Modelamento 60

Composi¢do e Projeto Grafico 60|

Computagdo Gréfica 60|

Comunicagdo Aplicada 60

Comunicagdo Editorial 60

Desenvolvimento de Embalagens 60

Educagdo Ambiental (Optativa) 20|

Empreendedorismo 60

Estudos Disciplinares 200

Etica e Legislagdo 60

Fotografia e Técnicas de lluminagdo 60

Histéria da Arte 60|

12 ANO e 22 ANO

Lingua Brasileira de Sinais (Optativa) 20|

Manuais e llustragdes Técnicas - Cientificas 60|

Metodologia Cientifica 60|

Oficina de Textos 60

Planejamento Estratégico 60

Principios de Sistemas de Informagdo 60

Produgdo Grafica 60

Relagbes Etnico-Raciais e Afrodescendéncia (Optativa) 20|

Sinalizagdo e Midia Exterior 60|

Teorias e Técnicas da Comunicagdo 60

PublicagBes para Web 60

Registro Visual e Sonoro 60
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OPET - Grupo Educacional OPET - Curitiba, PR

Site: http://www.opet.com.br/

Curso: Pds-graduacao em Histéria em Quadrinhos
Duracdo: 18 meses - 420 horas

Contetddo Programatico:

nNnoxmzz=Zr

As aulas, com op¢do quinzenal aos sabados e 40% de atividades praticas, tornam o aprendizado mais
consistente e sintonizado com a realidade de cada drea. Uma estratégia de inovagao educacional que é
a marca do Centro de Pds-Graduacao Opet.

19, 22, 32 Semestres

Matéria Horas

Histéria dos Quadrinhos

Teoria de Quadrinhos

Roteiro |

Roteiro Il

Desenho |

Desenho Il

Letreiramento e Colorizagdo

18 meses

Quadrinhos e Cinema

Mercado de Quadrinhos

Webcomics

Quadrinhos e llustragdo Publicitdria

Quadrinhos e Educacdo

Design e Histéria em Quadrinhos

Etica e Sustentabilidade Empresarial

Metodologia

Trabalho de Conclus&o de Curso

Universidade Anhembi Morumbi - Laureate International Universities — Sao
Paulo, SP

Site: http://www.portal.anhembi.br/

Curso: Pds-graduagao em llustracao, Infografia e Motion Graphics
Duracao: 18 meses - 420 horas

Contetddo Programatico:

A Pés-graduagao em llustracao, Infografia e Motion Graphic visa proporcionar aos estudantes a conti-
nuagao dos estudos e a especializagdo profissional em ilustracao, infografia e motion graphics. A pro-
posta do curso é formar e qualificar profissionais para atuar de forma criativa e inovadora no desenvol-
vimento e na proposicao de estratégias de comunicagdo visual que usem a ilustracdo, a infografia e o
motion graphics, a fim de comunicar e facilitar a visualiza¢do de dados e mensagens.
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19, 22, 32 Semestres

Matéria Horas

12 Médulo

ILUSTRAGAO

ILUSTRAGAO DIGITAL

MEIOS DE REPRESENTAGAO PLASTICA

METODOLOGIA DA PESQUISA CIENTIFICA

MODELAGEM 3D

PROJETO | — ILUSTRAGAO

22 Médulo

ANIMAGAO 3D

DESIGN DA INFORMAGAO

18 meses

INFOGRAFIA — MEIOS, MIDIAS E LINGUAGENS

PROJETO Il —INFOGRAFIA

TEORIAS CONTEMPORANEAS DE COMUNICACAO

nNnoxmzz=Zr

32 Médulo

EDIGAO E POS-PRODUGAO

MONOGRAFIA — [LUSTRACAO, INFOGRAFIA E MOTION GRAPHICS

MOTION GRAPHICS

PROJETO IIl =MOTION GRAPHICS

PROJETO INTEGRADO — CONCEPGAO E IMPLANTAGCAO

ROTEIRO E STORYBOARD

PUC - Pontificia Universidade Catdlica — Curitiba, PR

Site: http://especializacao.pucpr.br/

Curso: Pds-graduacao em Animacao e Efeitos Visuais
Duragdo: 24 meses — 4 semestres

Conteudo Programatico:

O Curso de Especializacdo em Animacdo e Efeitos Visuais (CEAEV) é um programa com foco no desen-
volvimento de animacgdo e realiza¢do de efeitos especiais, desde a pré-producao até a execucdo final do
projeto (pds-producdo). Nesse programa com vinculo no Curso de Design Digital, a qualidade do ensino
e a tecnologia utilizada permitem ao aluno executar os projetos mais criativos e inovadores.

19, 22, 32, 42 Semestres
Matéria Horas
Concept Art, Storyboard e Animatic 28
Simulagado de Efeitos Fisicos 20
Rigging 20
Produgéo de Audio e Roteiros 20
Principios em Animagdo 2D 20
Pré-Produgio em Audio 20
Interpretagdo Teatral para Animadores 20
22 Médulo 20
P6s_produgdo de Audio 8
Montagem, Edigdo e Composicdo Visual 40
% Modelagem de Personagem 40
s Modelagem de Ambiente 40
- Mixagem Final e Finalizagdo 40
Linguagens, Narratiba e Roteiro 40
llumninagdo e Render 28
Efeitos Visuais 20
Criagdo de Materiais e Texturizagdo 28
Etica 15
Economia Criativa 15
Eletivas | e Eletivas Il 22
Coaching e Gest&o de Carreira 15
Projeto Final - Nucleo Animagdo 15
Projeto Final - Nucleo Produgdo 15
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ALPHA CHANNEL - Vila Mariana - Sao Paulo, SP

Site: http://www.alphachannel.net.br/

Curso: llustragao Digital Artistica e Publicitaria — Pés-graduacao.

Duracao: 12 meses — 360 horas

Conteudo Programatico:

Esta pds-graduagdo em 1.ano nas dreas de Design Grdfico e Arte foca principalmente em Ilustragdo Digital
avangada. Outro tema importante desenvolvido neste curso é o do Design de Interfaces para aplicativos da

web e mobile.

12 Semestre

Matéria

Horas

Médulo 1- Design

Revisdo de Design Grafico

Estudo aprofundado dos Principios do Desenho

Conceitos fundamentais da Pintura

Nogdes de Concept Art

Principios e préticas do Design de Interfaces

Estudo das principais vertentes do Design de Interfaces atual (Apple, Android, Microsoft, etc.)

Médulo 2 - Questdes Profissionais

Mercado

Legislaggo e normas

Direito autoral

Contratos

Precificacdo

Marketing Pessoal e postura profissional

Médulo 3 - Prética Artistica

22 Semestre

Matéria

Horas

Médulo 1- Design e Direcio de Arte

Recortes inteligentes

Objetos inteligentes ("smart objects")

6 meses

Ediggo ndo destrutiva

Pintura Digital

Retoque digital

Pincéis digitais e vetoriais

Vetorizagdo avancada

Técnicas mistas: bitmaps + vetores em software vetorial

Técnicas mistas: bitmaps + vetores em software raster

Médulo 4-3D

Recursos 3D em software vetorial

Recursos 3D em software raster

nfografia vetorial

Matte Painting

Concept Art para Jogo

Embalagem

6 meses

n, cartaz, andncio, papelaria, padronagem, internet e apps para mobile

Paleta de cores

Tipografia

Estilo

0 espectador

Interatividade

Interface com o usuario

Concept Art

Médulo 2 - Prética

Projetos especificos: processo criativo e elaboracao

Interface e icones para um app (mobile ou web)

Concept Art

Médulo 3 - Projeto Eletivo

Mascote

Desenvolvimento de uma fonte (tipografia prépria)

Logotipia para jogo

Conjunto de padronagens

Design de Interface para App (aplicativo)

site / doodle

Identidade Visual

Embalagem / mock up

UTFPR - Universidade Tecnoldgica Federal do PR - Curitiba, PR

Site: http://blogs.ct.utfpr.edu.br/especializacao/?’page id=131

Curso: Narrativas Visuais — Pds-graduacao/Especializacao.

Duracdo: 15 meses

Conteudo Programatico:

Capacitar o aluno a analisar e produzir materiais narrativos, desenvolvendo discursos visuais em diferentes
suportes e através de diferentes técnicas, bem como gerenciar e organizar processos estéticos represen-
tativos de imagem. Fomentar a pesquisa na drea de design, artes e afins, na linha de narrativas visuais. De-
senvolver nos alunos senso critico e andlise de materiais e processos visuais de representacdo. Capacitar o
aluno a construir métodos narrativos artisticos. Explorar métodos, técnicas e ferramentas de producdo de
objetos visuais e audiovisudis.
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12, 22 e 32 Semestres

Matéria Horas

Géneros Literdrios: perspectivas e impasses

Poética daimagem

Histdria da arte

llustragdo

Fotografia

Histéria em quadrinhos

15meses

Narrativas gréficas para aprendizagem e ensino

Design cénico

Audiovisual

Animagdo

nNnoxmzz=Zr

Topicos de interesse

Metodologia de pesquisa

Universidade POSITIVO - Curitiba, PR

Site: http://www.up.edu.br/pos-graduacao/aplicativos-em-jogos-digitais-linha-game-design-arte

Curso: Aplicativos em Jogos Digitais — Linha Game Design/Arte — Pés-graduagao/Especializacao.

Duracao: 18 meses — 480 horas

Conteudo Programatico:

O presente curso destina-se a profissionais que atuam nas dreas de artes grdficas e afins, que tenham in-
teresse em se aprofundar no estudo de Jogos Digitais. Além de estudantes formados nos cursos de nivel
bacharelado de Design Visual, Design de Produto, Artes Grdficas, Artes Visuais, Artes Pldsticas, Publicidade
e Propaganda, Jornalismo, além de outros correlatos que invariavelmente atuam com as artes visuais digi-
tais.

12, 22 e 32 Semestres

Matéria Horas

Mercado de jogos digitais

Linguagem audiovisual

Game design

Gerenciamento de projetos

Modelagem e texturizagdo 3D

Animagao 3D

18 meses

Sound design

llustragdo digital

Projeto e criagdo de interface 2D

Validagdo e balanceamento

Projetos especiais: startups e inovagdo

Workshops

Design cénico

Universidade Federal Minas Gerais — Belo Horizonte, MG

Site: https://www.ufmg.br/cursos/
Curso: Cinema de Animagao e Artes Digitais - Graduagao.

Duracdo: 4 anos e meio — 9 semestres

Conteudo Programatico:

Este curso foi estruturado a partir das vertentes: Cinema de Animacdo — por sua histdria e tradi¢do junto a
Escola de Belas Artes — e Artes Digitais — que trata do grande campo emergente transdisciplinar das artes
interativas produzidas e/ou mediadas pelos sistemas computacionais. Nesse sentido, o curso contempla,
em seu ciclo bdsico, algumas disciplinas comuns do curso de Artes Visuais.
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12 e 22 Semestres Matéria Horas
Matéria Horas Algoritmos e estruturas de dados |
Arte e Midia | Animagdo de personagens

Cor, forma e composi¢do da imagem digital

Introdugdo as narrativas interativas

Desenho para Cinema de Animagdo

Roteiro escrito e visual

Estudo de caso processing

Stop-motion | - Modelagem

22 ANO

12 ANO

Panorama do Cinema

Algoritmos e estruturas de dados Il

Arte e Midia Il

Animagdo 2D digital

Fundamento da linguagem AudioVisual

Design de interface

Montagem e Edicgdo

Design sonoro |
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Panorama do Cinema de Animacgdo Jogos |
Fundamentos da animagdo Video arte
72, 82 e 9 Semestres
Matéria Horas

Animagdo experimental

52 e 62 Semestres Atelié: Cinema de animagdo |

Matéria Horas Design de personagens

Animagdo 3D digital | Jogos Il

Fotografia basica g Som, imagem e performance computacional
e Panorama da arte digital ;-' Design sonoro Il
E Sistemas musicais interativos Atelié: Artes digitais |
& Animagdo 3D digital Il Atelié: Cinema de animagdo Il

Critica e produgdo para a web Produgdo colaborativa via web

Instalagdes em arte computacional interativa Atelié: Artes digitais Il

Introdugdo a composicdo e pés-produgdo Atelié: Cinema de animagdo Il

Stop-motion Il Trabalho de Conclusdo de Curso

UVA - Universidade Veiga de Almeida - Tijuca - RJ

Site: http://www.uva.br//

Curso: llustragdo e Animagao Digital — Curso Técnico - Tecndlogo.

Duracdo: 2 anos — 4 semestres

Conteudo Programatico:

O Curso de Design Grdfico - llustracdo e Animacdo Digital da Universidade Veiga de Almeida segue o perfil
inovador da instituicdo. Sendo o primeiro do Rio de Janeiro, e um dos primeiros do Brasil, a oferecer uma
formacao focada no mercado de Animacgdo, com o objetivo de atender as demandas do setor produtivo de
Design Grdfico carioca. A énfase na producdo € outra caracteristicaimportante, com estimulo constante ao
desenvolvimento de projetos grdficos, que evidenciam a importancia da interdisciplinaridade para o plane-
jamento, desenvolvimento e execucdo de llustracdes e Animacgdes Digitais. O curso tem como objetivo ndo
somente uma formagdo tedrica, mas uma abordagem prdtica com foco no aprender fazendo, para uma
rdpida e efetiva inserc¢do do aluno no mercado.
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24 meses

19, 22, 32 , 42 Semestres

Matéria Horas
Animagao 3d 60
Animagdo de Personagens 60
Composigdo digital 60
Rigging (controles para animagdo) 60
criagdo de Cendrios Virtuais 120
Criagdo e Percepgdo 60
Desenho e Animagdo Digital 60
Diregdo e Animacdo 60
Direcdo de Arte 60
Efeitos Visuais 60
Gestdo do Design 60
Histéria da Arte 60
Histdria do Design 60
llustragdo e Pintura Digital 60
Introdugdo ao Design 60
Laboratério de Criagdo 60
Metodologia Visual 60
modelagem e Texturizagdo de Personagens 120
Principios de Animagéo 60
Produgdo de audio 60
Projeto Curta Metragem - Design em Movimento (Motion Design) 60
Projeto de llustragdo tematica - Vinheta Tematica 60
Representagdo 3D 60
Roteiro e Story-board 60
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4.Proposta da SIB, ACB, GRAFAR, ABIPRO

Em 2007, em S3o Paulo, varias associacdes representativas do setor de llustracao, criaram um docu-
mento com recomendaces para a insercdo da disciplina ILUSTRACAO nos Cursos de Graduacdo em
Comunicagao com habilitagdes em Jornalismo, Rela¢bes Publicas, Publicidade e Propaganda, Cinema,
Editoracao e ou outras habilitacdes no campo da Comunicagao visual que venham a ser criadas. Este
documento, elaborado em conjunto com as entidades de classe por meio de seus profissionais associa-
dos, foi organizado e redigido pelo artista grafico Faoza Monteiro, com colaboracdo de Leandro Malési
Déro e Jodo Spacca de Oliveira e destina-se as entidades de ensino superior e aos 6rgaos governamen-
tais competentes.
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Decidimos incorporar esse documento nessa proposta em virtude da acuidade que foi tratado essa su-
gestao gerada por essas instituicoes. No documento faz-se mencdo a um histdrico da ilustracdo e sua
importancia histdrica, faz também uma justificativa a essa proposicdo de insercdo da disciplina, e em
seguida faz uma lista de sugestdes para uma possivel grade curricular da disciplina. Vale ressaltar que a
profundidade que essa disciplina foi trabalhada por essa equipe, com embasamento tedrico e pratico,
em nosso entender, traz legitimidade a esse documento. Essa sugestao trata-se de uma compilacao
com base na longa experiéncia dos ilustradores profissionais filiados e ¢ uma contribuicao para que pro-
fessores e universidades elaborem os cursos de acordo com seus principios e metodologia de ensino.

Abaixo reproduzimos o documento na integra, com o intuito de complementar a proposicao de cria-
¢ao do curso superior de ilustracao, esse documento deve servir de base para qualquer construgao e
discussdo acerca da possivel criacdo de um curso superior na drea de ilustracdo, pelo fato dele ter sido
gerado com a participacao de varias entidades representantes da classe, além dos profissionais de ilus-
tracao, sendo assim um grande espelho das caracteristicas da funcao, da conceituagdo, do trabalho e
da ética do ilustrador.

Acho interessante frisar que a recomendacdo das instituicdes ndo menciona carga hordria individual
por tema, separa as matérias por principios e determina de modo geral um programa para 4 bimestres
(1ano de curso), podendo ainda ser reduzido para 6 meses, sendo desse modo muito flexivel a futuras
discussbes ou alteracdes dessa a grade curricular.

Também é evidenciado no documento que essa recomendagao tem a fungao complementar, a ideia
nao é formar ilustradores, mas sim complementar a gradua¢ao de jornalismo e comunica¢do de modo a
trazer a ilustrac@o como alternativa grafica a linguagem principal trabalhada no curso.

Abaixo segue a recomendacdo na integra:
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SIB - Sociedade dos Ilustradores do Brasil

ACB - Associagdo dos Cartunistas do Brasil

GRAFAR - Grafistas Associados do Rio Grande do Sul
ABIPRO - Associagdo Brasileira dos ilustradores Profissionais
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S&do Paulo, Julho de 2007

RECOMENDACAO

Criacdo da disciplina ILUSTRACAO nos Cursos de Graduagdo em Comunicacdo com
habilitagBes em Jornalismo, Relagdes Publicas, Publicidade e Propaganda, Cinema,
Editoragdo e ou outras habilitagbes no campo da Comunicacdo visual que venham a
ser criadas.

Este documento, elaborado em conjunto com as entidades de classe por meio de
seus profissionais associados, foi organizado e redigido pelo artista grafico Faoza
Monteiro, com colaboracdo de Leandro Maldsi Déro e Jodo Spacca de Oliveira e
destina-se as entidades de ensino superior € aos érgdos governamentais
competentes.

A duragdo, o conteldo curricular e seu detalhamento, que estdo sugeridos ao final
deste documento, de forma alguma visa a engessar o direito da universidade e dos
professores de construirem o conhecimento por seus préprios caminhos.

Nossa sugestdo, no que tange a grade curricular, objetiva meramente apontar
contetidos que julgamos relevantes e indispensaveis aos futuros profissionais de
comunicacdo, mas que poderdo ser costurados de acordo com realidades,
potencialidades, possibilidades e experiéncias diferentes.

Introducdo

Em confluéncia com a nova visdo sistémica e as atuais diretrizes federais de
educacdo que contemplam todos os niveis de modalidade de ensino com politicas
de melhoria, seja ela basica, profissional, & distancia, continuada ou superior,
apresentamos nossa recomendacdo apoiada nas diretrizes curriculares gerais para
os cursos de graduacdo aprovadas no CNE (Conselho Nacional de Educacdo) e nas
diretrizes curriculares especificas a area de Comunicacdo Social e suas habilitacdes
aprovadas conforme Processo N.C: 23001.000126/2001-69, Parecer N.2: CNE/CES
492/2001, do Colegiado CES (Conselho de Ensino Superior).

Conscientes dos principios assegurados as instituigdes de ensino superior de ampla
liberdade na composicdo da carga horaria a ser cumprida para a integralizacdo dos
curriculos, assim como da especificagdo das unidades de estudos a serem
ministradas, buscamos com nossa proposicdo incentivar uma sélida formacao,
necessaria para que o futuro graduado possa vir a superar os desafios de
renovadas condicBes de exercicio profissional e de produgdo do conhecimento.
Nossa proposta contribui para uma formagdo mais profunda, com melhor
habilitacdo, pois encorajamos o aproveitamento de nosso conhecimento,
habilidades e competéncias adquiridos nos anos de experiéncia profissional,
sabidamente julgada relevante para a area de formacao considerada.

Carta Proposta da SIB, ACB, GRAFAR, ABIPRO pégina 1, Julho de 2007.
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Acreditamos que a universidade deve articular pressupostos ao saber cientifico, de
forma sistematizada, sempre que os mesmos estiverem embasados na experiéncia
de renomados, reconhecidos e atuantes profissionais via suas associagoes de
classe.
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A trajetoéria historica do desenho no Brasil, por si, € argumento irrefutavel para
demonstrar a relevéncia dessa disciplina ainda inexistente de forma sistematica em
nossas faculdades e universidades.

A conquista de uma cadeira universitaria para a disciplina de ilustracdo é o
reconhecimento académico de um saber ja posto na sociedade brasileira.

Em nosso passado, a ilustracdo ja se mostrava presente mesmo antes de Dom Jodo
trazer a imprensa por meio dos artistas que vinham registrar nossas belezas.

Em nossos dias, é inconcebivel a linguagem de comunicacdo sem o
acompanhamento visual, visto que a ilustragdo esta macigamente presente em
todas as formas de comunicacdo: livros, revistas, jornais, TV, publicidade, cinema,
video game e internet.

No futuro, colocado que a convergéncia midiatica tende a ser caracteristica dos
novos tempos, tudo leva a crer que a ilustragdo tera papel de ainda maior
relevancia.

Nossa proposi¢do abaixo traz uma analise dos aspectos negativos que a auséncia
de conhecimentos especificos sobre a ilustracdo gera no mercado de comunicacdo,
principalmente no que se refere as dificuldades de selecdo da imagem desenhada,
da falta de conhecimentos das diversas aplicabilidades da mesma, da falta de
valorizacdo do desenho e da estética nacional, dos baixos niveis de teor
comunicativo das imagens, do uso ilegal da imagem e das praticas comerciais ndo
éticas envolvendo a utilizacdo da ilustracdo.

Neste documento ndo nos limitamos a uma mera proposta “do que fazer”, mas
também indicamos, conjuntamente com nossas justificativas, possibilidades de

contelido para uma grade curricular adequada a disciplina e as demandas atuais de
mercado.

Carta Proposta da SIB, ACB, GRAFAR, ABIPRO pégina 2, Julho de 2007.
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Proposicdo / Justificativa

Os cursos de Comunicacdo Social que envolvem as artes graficas e digitais devem
agregar ao seu curriculo uma disciplina que abarque os principios teéricos e as
formas de aplicacdo e execucdo de ilustractes.
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Chamamos de ilustracdo os desenhos editorias, didaticos, as charges, as
caricaturas, as tiras, os info-graficos, as histérias em quadrinhos e os cartuns,
compaondo a disciplina de Artes Graficas Aplicadas ou, simplesmente, Ilustracdo.

O objetivo da disciplina é possibilitar ao académico - futuro comunicador - o pleno
acesso ao conhecimento atualizado de como utilizar, em sua vida profissional, esses
recursos graficos executados pelo ilustrador profissional.

O solido historico do usa da ilustracdo na imprensa e na literatura brasileira e sua
capacidade singular de interpretar e retratar um assunto/tema, faz da ilustracdo
um elemento visual de estudo indispensavel para os futuros comunicadores sociais.

O uso da ilustracdo se desenvolveu com a imprensa escrita - mudaram as técnicas:
litogravura, xilogravura, agua forte, bico de pena e computacdo entre outros. Tal
uso e diversificacdo da ilustracdo evoluiram e se consolidaram, migrando inclusive
para a internet, cinema e telejornais.

A fotografia reduziu o uso da ilustracdo, mas nao substituiu as demais formas de
comunicagdo concernentes as artes graficas aplicadas. Pelo contrario, a propria
ilustragdo tornou-se ainda mais livre e artistica gracas também a eventuais
parcerias com a fotografia.

A propria habilidade de manipular e consciéncia das distintas linguagens da
ilustracdo sdo também maodificadoras do fazer fotografia e cinema.

A disciplina de fotografia estd presente, com cerca de dois semestres, em média,
nos cursos de Comunicacdo Social, enquanto as artes graficas aplicadas nao,
embora a carreira de ilustrador esteja prevista e registrada junto aos sindicatos de
jornalismo do pais e sua produgdo considerada essencial para publicagdes de
massa, editorias, agéncias de publicidade, de marketing e para escritérios de
design.

A existéncia da disciplina de Artes Graficas Aplicadas, ou simplesmente Ilustracgdo,
é importante para o universo da comunicacdo social, sendo condicdo indispensavel
para o desenvolvimento desse elemento artistico essencial para a compreensao e
divulgacdo de idéias e, por conseqliéncia, para uma melhor qualidade das pecas
visuais produzidas em nosso pais.

Do contrario, continuaremos a ter uma enorme leva de jornalistas e comunicadores
sociais saindo das universidades sem a compreensdo e sem dominio das formas e
possibilidades de uso da ilustracdo, de suas diversas aplicabilidades e sem ciéncia
da importancia deste elemento aos produtos comunicativos, que os estudantes de
comunicagdo executardo em suas futuras vidas profissionais, seja ela em jornais,
revistas, paginas eletronicas, informativos internos, telejornais, cinema ou nas
demais pegas com teor comunicativo existentes.

O futuro comunicador deve necessariamente saber como selecionar, adequar,
editar e utilizar a ilustracdo, bem como conhecer as leis vigentes especificas sobre
direitos autorais, copyright e licengas de uso.

Carta Proposta da SIB, ACB, GRAFAR, ABIPRO pégina 3, Julho de 2007.
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A proposta da disciplina, portanto, ndo € a de formar desenhistas ou ilustradores.
A disciplina quer possibilitar acesso a um conhecimento mais profundo sobre esse
elemento comunicativo, com o qual os académicos terdo relages em suas futuras
vidas profissionais.

Nosso objetivo, com essa disciplina complementar, ndo é portanto, formar
ilustradores, mas preparar profissionais de diversas areas da comunicacdo social a
trabalhar com a ilustracées, entender sua importancia e seus diversos usos e
aplicagbes, sabendo distinguir linguagens, estilos e técnicas, entendendo os
principios de direito autoral, o que fornecera ao aluno um leque de informacdes que
0 ajudara a usar a ilustracdo em seu ambiente profissional, mesmo que ndo
diretamente ligado a comunicacgo.
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A ilustracdo antecede a fotografia na imprensa, porém possui citagdes somente na
cadeira de planejamento grafico que, na maioria das institui¢des, ndo prevé um
estudo mais aprofundado desse meio informativo que compde grande parte das
pecas de comunicacdo graficas de nosso tempo.

Estamos convictos de que, com a efetivacdo do apresentado acima, em curto prazo
teremos uma sensivel melhora na qualidade da formacdo dos futuros profissionais
de comunicacdo social e que tal melhora possibilitara diretamente a elaboracdo de
contelidos mais ricos das futuras pegas de comunicagao visual, o que beneficiara
um numero gigantesco de brasileiros atingidos pela comunicacdo visual produzida
no pais.

Atenciosamente,
SIB - Sociedade dos Ilustradores do Brasil
ACB - Associacéo dos Cartunistas do Brasil

GRAFAR - Grafistas Associados do Rio Grande do Sul
ABIPRO - Associacao Brasileira dos ilustradores Profissionais

Carta Proposta da SIB, ACB, GRAFAR, ABIPRO pégina 4, Julho de 2007.
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Sugestdes de contelido para estrutura de grade curricular da disciplina
“"ILUSTRACAO".

A sugestdo abaixo é fruto compilado da longa experiéncia de nossos profissionais
filiados e € uma contribuicdo para que professores e universidades elaborem os
cursos de acordo com seus principios e metodologia de ensino.
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O detalhamento exposto busca meramente sugerir contelidos curriculares que
poderao ser costurados de acordo com realidades, potencialidades e possibilidades
diferentes.

Sugestdo para duragao da disciplina no curso

Com base neste conceito - de disciplina complementar a outro curso - sugerimos
que a cadeira tenha a duracdo de um ano - reduzivel para seis meses, conforme
necessidades de adequacgdo do curso e/ou instituigdo.

Sugerimos um programa basico de 04 bimestres com uma aula por semana.
Sugestdo para base de grade curricular (Principios gerais)

1 - Ailustracao

1-1 Conceituacdo, finalidades, caracteristicas

1-2 Desenvolvimento histérico: a ilustracdo moderna e contemporanea
1-3 A ilustragdo no Brasil

2 - Ailustragdao como linguagem visual.

2-1 A linguagem visual e seu codigo

2-2 As relagbes entre textos e imagem

2.3 Técnicas e elementos compositivos da ilustracdo
2-4 Tipos de ilustragdo: técnico-cientifica e literaria
2-5 Etapas da producdo

3 - Ailustracao da obra literaria.

3-1 Caracteristicas e objetivos

3-2 Concepcdo: as relagdes entre imagem literaria e imagem visual

3-3 O texto como referéncia: as relagdes entre texto e imagem, forma de
abordagem e linhas de leitura

4 — O projeto visual do livro e revista (imprensa)
4-1 Iconografia: metodologia e documentacdo

4-2 Livros manuscritos

4-3 A ilustracdo impressa

5 - A ilustragao associada as novas tecnologias
5-1 Experimentacdo: suporte e imagem técnica, digitalizacdo e novas tendéncias

6 - Cartum, charge e histéria em quadrinhos.

6-1 Conceituacdo, objetivos, caracteristicas

6-2 Instalacdo e evolugdo histdrica

6-3 Técnicas, linguagem seqiiencial e novas tendéncias

7 - Nogoes juridicas
7-1 Lei de direitos autorais

7-2 Propriedade intelectual
7-3 Registro de marcas

Carta Proposta da SIB, ACB, GRAFAR, ABIPRO pégina 5, Julho de 2007.
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Topicos de conteiido

Partindo do conceito de que ndo serdo formados ilustradores, a disciplina deve ser
capaz de estimular o interesse, sem se aprofundar demasiadamente em detalhes e
conceitos técnicos, tendo seu foco voltado a formagdo de uma "bagagem" capaz de
ampliar o discernimento visual e editorial do académico. Para tanto, sugerimos o
abaixo:
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Aulas Expositivas (Painéis Introdutdrios)

Visdo geral da Histdria da Arte e de estilos:

Panorama geral, com duracdo de duas semanas a um més, pela histéria das artes
visuais:

- Arte primitiva;

- Arte egipcia e arte greco-romana;

- Arte oriental;

- Arte bizantina e Idade Média;

- Renascimento;

- Barroco e Classicismo;

- Naturalismo;

- Romantismo do século XIX;

-Impressionismo;

- Van Gogh/Gauguin/Cézanne, que originaram as principais correntes do século XX.

Topicos extras:

- Fotografia e Jornalismo;

- Arte do pOster e comunicacdo de massa;

- Cinema e Desenho Animado;

- Humor Grafico e Quadrinhos;

- Tipologia (Historia; relacdo com o meio de reproducdo e materiais; relacdo
com os significados e valores evocados);

- Art Nouveau / Art Deco / evolucdo do design e da arte aplicada (mdveis,
objetos, moda, publicidade etc);

- impacto do meio eletrénico na criacdo e no consumo da ilustracdo.

Essas aulas expositivas (painéis) seriam introdugbes para despertar o interesse
genérico.

Sugestdo de livro: “Universos da Arte”, de Fayga Ostrower (Editora Campus, Rio de
Janeiro, 1983) - uma excelente introducdo para leigos, mas que também avanca
em conceitos de composigdo.

Sugerimos nesta etapa a criacdo de espaco para discussées e trabalhos praticos,
relacionando as informacg8es histéricas a utilizages da ilustragdo na atualidade.

Em relagdo a esse “background”, pode-se entdo situar a Ilustracdo com suas
caracteristicas proprias, definindo seu espaco com precisdo, como "arte

visual aplicada com propositos de comunicacdo”, "técnica auxiliar de
representacdo visual" ou qualquer outra definicdo util, para evitar que ela

se confunda com outros tipos semelhantes, como o desenho técnico ou as artes
plasticas.

Carta Proposta da SIB, ACB, GRAFAR, ABIPRO pdgina 6, Julho de 2007.
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Noc8es de Psicologia aplicada & Comunicacdo Visual

- Gestalt (teoria de leitura de conjunto);

- Simbolos (antiglidade de simbolos classicos, arquétipos);

- Estudos sobre a leitura e clareza das tipologias;

- Qutras nogdes de psicologia aplicada ao comportamento e reacgdes do leitor

ndo organizadas em escolas (teorias de comunicacdo e psicologia comportamental);
cores e formas; logica visual;

- Comportamento do olho frente a pagina diagramada, ao poster.
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Oficinas

Praticas envolvendo ilustracao.
Tarefas acessiveis a todos os alunos, utilizando um banco de imagens que dé aos
alunos a idéia do desafio de uma programacédo visual.

Sugestdes de tarefas:

- Criagdo de um logotipo ou logomarca para uma empresa;

- Criagdo de uma capa para uma revista - a partir de uma manchete dada;
- Escolha de uma ilustragdo para um jornal interno;

- Criacdo de uma embalagem;

- Criagdo de uma campanha educativa (com temas como AIDS e outros de
interesse publico).

O trabalho das oficinas refletira as questdes:

- Relacionando imagem a texto;

- Como traduzir um texto para imagem?;

- Qual o pensamento por tras do texto que resultara num pensamento por
imagens?;

- Qual a diferenca de pensar através de palavras e pensar por imagens?

- Como evitar as redundancias;

Nesse ponto surge também a questdo da adequacdo das idéias e das técnicas aos
conceitos ou conteudos.

Painéis Profissionais

Exposicdo dos varios campos em que a ilustracdo é utilizada:

- Campo editorial: livros, livro didatico, livro infantil, livro técnico, revistas, jornais;
- Publicidade, propaganda e marketing;

- Comunicacdo empresarial interna;

- Campanhas educativas.

Levantamento dos varios meios de comunicacdo utilizados

- Como a ilustracdo se adapta a cada meio (técnicas de impressdo e custos) e
publico.

Nog8es juridicas e éticas

- Lei de direitos autorais e registro de marcas;
- Conceito de propriedade intelectual, plagio;
- Historico de casos e exemplos famosos.
Custos, investimentos na ilustracdo

Carta Proposta da SIB, ACB, GRAFAR, ABIPRO pdégina 7, Julho de 2007.

Plano Setorial de Ilustra¢do - 2016/2026



- O que representa em comparagao com outros custos;

- Responsabilidade da ilustragdo na formacdo da identidade visual e no
relacionamento com o cliente / leitor;

- Praticas ndo aconselhaveis, tais como improviso, copias e usos sem autorizacdo
legal).
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Encontros/Palestras com profissionais

Profissionais convidados mostrariam trabalhos reais, apresentando "briefings" e
demandas concretas, bem como explanacfes de suas técnicas pessoais de criacdo,
suas politicas e praticas de relacionamento com seus clientes de diversas areas da
comunicagao.

SIB - Sociedade dos Ilustradores do Brasil

ACB - Associacao dos Cartunistas do Brasil

GRAFAR - Grafistas Associados do Rio Grande do Sul

ABIPRO - Associagao Brasileira dos ilustradores Profissionais

Carta Proposta da SIB, ACB, GRAFAR, ABIPRO pégina 8, Julho de 2007.

5. Recomendacao de Disciplinas para Grade do Curso de llus-
tracao

Segue abaixo nossas recomendacdes para possiveis disciplinas a compor a grade curricular do Curso
Superior de llustracdo, tais recomendacdes advém da pesquisa elaborada nesse documento, e com
base na carta de recomendacdo das entidades de classe, também anexada nesse documento.

Entendemos que no processo de criacao de um curso superior a universidade ou faculdade, leva-se
outros inimeros fatores em conta como: Proposta de Conceito do curso, Conceito politicos sociais do
entorno e da realidade que a faculdade esta inserida, Suportes mercadoldgicos para sobrevivéncia do
curso, procura de mercado, novas linguagens e novas midias, flexibilizacdo curricular, inclusao social,
difusdo de conhecimento, busca de identidade nacional para o curso, entre outras. Assim as disciplinas
propostas abaixo tem o objetivo apenas de sugerir conteididos como uma base minima para lecionar a
ilustracao dentro do ambiente académico. Mas que podem ser adaptados a potencialidades e possibili-
dades especificas de cada faculdade ou universidade.

Como informado anteriormente, trata-se de um documento recomendatdrio, aberto e flexivel, mas que
respeita uma posicao primordial com foco na valorizacdo de técnicas de desenho, técnicas de pintura

e construcao visual através da pratica artesanal. Fatores esses que entendemos serem indispensaveis
em um curso de llustracao. Em dias atuais com novas possiblidades digitais, a ilustra¢do se reinventa,
para a insercao dessas novas ferramentas, mas é de consenso que a constru¢ao de uma identidade
visual para o artista se deve na busca da pratica artistica continuada, artesanalmente ou digitalmente,
com conceitos académicos praticos ou através de inimeras ferramentas artisticas (académicas ou ndo).
Agora nada impede que essa identidade se construa somente através de ferramentas digitais, mas para
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gerar um documento de busque a difusdo de conhecimento de forma didatica e como uma proposta
educativa, é consenso entre os ilustradores que a énfase se dé na aprendizagem pratica, através de téc-
nicas de desenho e pintura que valorizem o “freehand”, que inicialmente valorizem a producao artesa-
nal. Apds o contato com essa base “artesanal” o ilustrador pode experimentar novas possibilidades de
traco, de finaliza¢Oes, de ferramentas, de suportes e de materiais diversos, digitais ou nao.

5.1.  Vocacao e Perfil do Estudante

Como em outros cursos ligados a arte, se faz necessario avalicao vocacional. Algumas Faculdades e
Universidades permitem o ingresso dos alunos apds teste vocacionais prévios, que na verdade sao
testes de aptidao ou de habilidades especificas. Existem faculdades que ndo optam pela prévia, mas
é uma pratica comum em cursos de carater artistico. Alguns cursos superiores de arte ja exigem a
realizacdo da Prova de Habilidades Especificas e essa cobranca acontece quando o curso de gra-
duacao pretendido aborda em seu conteddo programatico, alguns temas que ndo sdo comumente
vistos no Ensino Médio ou mesmo por se tratar de desenvolturas que nem todos possuem. Esse tes-
te existe para selecionar aqueles que realmente tém capacidade para desenvolver o proposto pelo
curso e se tornar um profissional gabaritado. Entendemos que a proposta de criacao do Curso Supe-
rior em llustragdo, deva conter em seu cronograma de vestibular, testes de aptidao e de habilidades
especificas, de modo a filtrar e nivelar os alunos egressos ao curso.

Tal medida € entendida basicamente, como uma preocupacao de testar o conhecimento artistico
prévio dos alunos que ingressao nesse curso e consequentemente contemplar as propostas de
qualificacdo dos futuros profissionais formados. Se espera desse modo que o aluno de Ilustracao
possua caracteristicas inerentes como criatividade, inovagao, talento, vocacao transdisciplinar, disci-
plina e potencial artistico, de todo modo podemos destacar outras caracteristicas importantes:

* senso colaborativo;

* sensibilidade critica — capacidade de interpretacao e reflexao sobre conteddos e linguagens;
e dominio das linguagens - capacidade de andlise e de sintese;

* raciocinar; compreender o que ouve, escuta ou |&; planejar; criar;

¢ visdo humanistica;

¢ habilidade artistico-comunicativa;

e capacidade técnica;

e capacidade de autocritica;

e atitude proativa para resolu¢ao de problemas;

* concepc¢ao inovadora diante de contextos diferenciados.

5.2. Finalidade e Objetivo do Curso

Em termos genéricos, o objeto do Curso de llustracao pode ser expresso como uma “Formacao
académica da multifacetada Linguagem da Ilustracdo”. O objetivo fundamental do curso é habilitar
estudantes para se tornarem profissionais ilustradores, além de capacitar esses estudantes para a
criagcdo, producdo e difusdao de conhecimento pratico e tedrico na drea de atuacao dos ilustradores,
a saber: llustracdo, Animacao, Histdria em Quadrinhos, cartum e Caricatura. O curso tem como finali-
dade paralela institucionalizar academicamente a fun¢ao da llustra¢ao, bem como induzir pesquisas,
producdo, fomento e profissionalizacdo dessa emergente a¢ao técnica/artistica, que denominamos
como ilustragdo.
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Podemos afirmar que uma finalidade institucional (que traz como privilégio a instituicdo de ensino)
seria a de contemplar uma fatia da sociedade carente dessa graduacao, e preencher um espaco defi-
citdrio no contexto académico e ainda inédito em termos nacionais, colocando a faculdade/universi-
dade que explorar esse segmento em evidéncia nacionalmente e internacionalmente.

Portanto a Criacdo do Curso Superior de llustracdo reflete tanto as demandas de mercado/sociedade
quanto da academia/instituicdo. Pode-se dizer também que essas demandas sdo dos tipos esperadas
e induzidas. As demandas esperadas sdao aquelas em que ja ha uma expectativa pelos requisitantes,
como o mercado de atuagao do aluno egresso; por outro lado, as demandas induzidas sdo aquelas
geradas pela inovacdo no conhecimento especifico. Em resumo, a possibilidade de existir um curso
na drea de llustragao como graduagao aumenta e potencializa sua atua¢do na sociedade, visto sua
visibilidade académica, de pesquisas e de extensao, promovendo e envolvendo outros setores da
coletividade.
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5.3. Matriz [ Eixo Norteador

As matrizes abaixo constituem os eixos conceituais e metodoldgicos que estruturam de forma basi-
ca um curso de llustragao:

e Histdrico [ Tedrico — Base histdrica e tedrica fundamental para desenvolvimento conceitual e
critico-reflexivo do aluno;

e Prdtico [/ Técnico — Instrumentaliza o aluno no sentindo de aprimoramento de suas habilida-
des artisticas, como por exemplo em técnicas de pintura, colagem, escultura, gravura, etc.
Abrange disciplinas predominantemente praticas;

e Experimental / Autoral - Eixo que propicia a experimentacdo e inovacdo artistica. Além de
trabalhar o desenvolvimento da linguagem prdpria do aluno, seu estilo e conceito. Esse mo-
mento, no processo pedagdgico, marca a capacidade articulatdria, por parte do aluno, entre
a base pratica e conceitual.

e Profissional - Eixo concebido para abranger dreas de negdcios, administracdo, conhecimen-
to de Leis autorais, marketing e propaganda. Permite aos estudantes conhecimento basicos
para gerir seu préprio estudio, fungdo comumente entre os ilustradores no mercado;

e Pesquisa - Eixo para inducao a pesquisa académica.

5.4. Grade Curricular

Seguindo o documento das entidades de classe como base, separamos os assuntos/disciplinas por
tépicos. Cada tépico também estd inserido em uma matriz curricular (eixo norteador). A matriz aqui
fundamentada mostra uma estrutura curricular dinamica, haja visto a rapidez, em dias atuais, de
insercao de novas linguagens, midias e ferramentas digitais. Essa grade foi assim concebida para
garantir flexibilidade e adaptacao advindas de novas formas de expressao.

Assim segue as recomendagdes para a grade curricular basica para o curso de llustracao:
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DISCIPLINAS TEORICAS

Nome da Disciplina

EIXO HISTORICO / TEGRICO

Sub-Temas

1- ILUSTRAGAO

1.1 - Conceituacdo, finalidades, caracteristicas
1.2 - Histdria da llustragdo

1.3 - Histdria da llustragdo no Brasil

1.4 - Histdria da llustragdo Aplicada

1.5 - Tipologia histérica

2- HISTORIA da ARTE

2.1- Panorama Geral: Arte primitva até Contemporrinea
2.2 - Historia em Quadrinhos e Humor Gréfico no Brasil
2.3 - Histdria e Evolugdo do Design

2.4 - Histdria do Cinema e da Animagdo

2.5 - llustracdo Moderna e Contemporranea

3- A ILUSTRAGAO como
LINGUAGEM VISUAL

3.1 - Histéria da Comunicacdo Visual

3.2 - A linguagem visual e seu codigo

3.3 - Estrategias Visuais: Texto X Imagem

3.4 - Fundamentos da linguagem visual

3.5 - Principios da llustracdo

3.6 - Poética da Imagem

3.7 - Tipos de llustragdo: Publicitaria, Editorial e Técnica
3.8 - Histéria das midias digitais

3.9 - Teorias de Comunicagdo

4- EDUCAGAO, FILOSOFIA e ETICA

4.1 - Narrativas Graficas como material didatico
4.2 - Filosofia e Teoria Critica

4.3 - Etica e Sustentabilidade Empresarial

4.4 - Postura ética

4.5 - llustra¢do Didatica aplicada

5- PSICOLOGIA aplicada a
ILUSTRAGAD

5.1- Gestalt

5.2 - Simbolos

5.3 - Leitura e Clareza de Tipologias
5.4 - Teorias de Comunicacdo

5.5 Psicologia Comportamental e de Comunicagdo

DISCIPLINAS MISTAS - TEGRICAS e PRATICAS

Nome da Disciplina

Sub-Temas

6- NEGOCIOS e
PROFISSIONALIZAGAO

6.1 - Gestdo de Negdcios

6.2 - Startup’s e Inovagio Empresarial

6.3 - Contratos e Precificagdo

6.4 - Mercado Editorial, Marketing e Merchandising
6.5 - Coaching e Gestdo de Carreira

6.6 - Economia Criativa

6.7 - Prética Profissional: llustragdo como um Negédcio
6.8 - Crowdfunding / Projetos coletivos e colaborativas
6.8 - Conceitos empresariais: Estudios e Empresas

6.9 - Empreendedorismo

7- NOGCOES JURIDICAS

7.1 - Lei de Direitos Autorais Brasileira (legislacdo, normas)
7.2 - Propriedade Intelectual e Plagio

7.3 - Legislacdo Internacional Direitos Autorais

7.4 - Registro Marcas, Copyright, Copyleft, e-commerce
7.5 - Contratos

7.6 - Concursos, Editais e Leis de Incentivo Cultural

7.6 - Pericia Técnica Judicial

Recomendacdo de Disciplinas para Curso Superior de llustragdo — Eixo Histérico/Teérico e Profissional.
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EIXO PRATICO / TECNICO

Nome da Disciplina Sub-Temas

8 - TECNICAS de DESENHO 8.1 - Conceitos Fundamentais do Desenho
8.2 - Técnicas tradicionais de desenho
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8.3 - Interpretacdo ilustrativa e Narrativas Graficas
8.4 - Desenho de Observacdo/Modelo Vivo

8.5 - Perspectiva Técnica

8.6 - Estudos de Luz e Sombra

8.7 - Composicdo

8.8 - Desenho Estrutural e Sketchbook

8.9 - Estilo pessoal

9- TECNICAS de PINTURA 9.1 - Conceitos Fundamentais da Pintura

9.2 - Técnicas tradicionais pintura

9.3 - Meios de Representacdo Plastica

9.4 - Problemas Pictéricos

9.5 - Ferramentas do Processo Criativo

9.6 - Estilo pessoal e etapas da produgdo continuada
9.7 - Interpretacdo ilustrativa e Narrativas Graficas
9.8 - Cor, Forma e composicao

9.9 - Paleta de cores personalizada

9.10 - Estilo Pessoal

DISCIPLINAS PRATICAS

10- NOVAS TECNOLOGIAS e 10.1 - Fotografia Basica

TECNICAS DIGITAIS 10.2 - Arte e Midia

10.3 - Pintura digital e novos suportes/ Arte digital
10.4 - Fundamentos da Linguagem AudioVisual
10.5 - Interatividade /Interface com o usudrio
10.6 - Ferramentas Web Business

10.7 - Principios de Sistemas de Informagao

10.8 - llustragdo no meio eletrénico

10.9 - Padronagem

11- ILUSTRACAO ARTISTICA 11.1- llustracdo Moderna e Contemporrinea
11.2 - Criacdo e Percepcdo

11.3 - Processo Conceitual

11.4 - Desenho e Pintura Representacional

11.5 - Desenho da Figura Humana / Modelo Vivo

12- ILUSTRAGAO EDITORIAL 12.1 - Material Didatico

12.2 - llustracdo Infantil/ Literatura Infanto Juvenil

12.3 - Comunicacdo Editorial

12.4 - Criagdo de Personagens

12.5 - Histéria em Quadrinhos, Charge, Cartum e tirinhas

12.6 - llustragdo Impressa

13- ILUSTRACAO PUBLICITARIA 13.1 - Metodos Visuais

13.2 - Criatividade e Desenvolvimento de Conceito
13.3 - Concept Art e llustration Packaging

13.4 - Criacdo de Personagens

13.5 - Diregdo de arte

13.6 - Storyboard, Shootingboard para comerciais

14- ILUSTRACAO CAMPO TECNICO 14.1 - Desenvolvimento Visual

CIENTIFICO 14.2 - Técnicas artesanais alternativas: Gravura/ Aquarela
14.3 - Nogdes de Concept Art

14.4 - Realismo e Hiperealismo

14.5 - llustragdo Botanica e llustragdo Médica

14.6 - Manuais técnicos e Campanhas Educativas

Recomendagao de Disciplinas para Curso Superior de llustragdo — Eixo Pratico/Técnico.
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EIXO EXPERIMENTAL / AUTORAL

Nome da Disciplina Sub-Temas

15 -HISTORIA EM QUADRINHOS 15.1 - Etapas de produgdo
15.2 - Desenho para quadrinhos

15.3 Criacdo de personagens
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15.4 - Roteiro, letreiramento e colorizagdo

15,5 - Quadrinhos e Educagdo

15.6 - Webcomics

15.7 - Producdo gréfica, Editoras e Independentes

15.8 - Mercado de Quadrinhos

16- ANIMACAO (Desenho Animado) 16.1 - Etapas de produgio

16.2 - Animagdo 2D e 3D

16.3 - Diregdo de arte / Diregdo de animagdo
16.4 - Animacgdo de personagens - Rigging

16.5 - Roteiro / Storyboard / Animatic

16.6 - Stop-Motion / Storytelling

16.7 - Curta-metragem e Animacdo experimental
16.8 - Montagem, Edigdo e Composigdo Visual
16.9 - Efeitos visuais

16.10 - Mercado de animagdo

17 - GAMES 17.1 - Etapas de produgdo

17.2 - Concept art (2D e 3D)

17.3 - Cendrios € personagens

17.4 - Fundamentos de programacao
17.5 - Jogos de tabuleiros, cards e cartas
17.6 - Interactive Media Art

17.7 - Modelagem, texturizagdo em 3D
17.8 - Animacdo 2D e 3D

17.9 - design de Interface

17.10 - Mercado de games

DISCIPLINAS MISTAS - TEORICAS e PRATICAS

18 -TECNICAS ALTERNATIVAS 18.1 - Iconografica, tipografia e tipologia grafica

18.2 - Concept art

18.3 - Toy art, Pappertoy e Livro popup

18.4 - Infogréfico

18.5 - Técnicas gravuras: Linoleo, metal, lito € monoprint
18. 6 - Recorte e colagem / Origami

18.7 - llustragdo Vetorial

18.8 - Teorias contemporraneas de comunicagdo

18.9 - Site, blog, diario grafico, doodle e sketchbook
18.10 - Serigrafia artistica

19 - ILUSTRAGAO AUTORAL e 19.1 - Produgdo em Estudio / Atélie
EXPERIMENTAGCAO 19.2 - Criacdo de Técnicas autorais

19.3 - Representantes e Marchant

19.4 - Produgdo colaborativa

19.5 - Laboratério de criagdo

19.6 - llustragdo para portfélio (fisico e digital)

19.7 - Sobrevivendo ao mundo da arte

19.8 - Pesquisa de etilo autoral

19.8. Ferramentas da llustragdo: Pratica Profissional

Recomendagao de Disciplinas para Curso Superior de llustragdo — Eixo Autoral/Experimental.

Plano Setorial de Ilustra¢do - 2016/2026



Mome da Disciplina | Sals Temas

20 - TRERA 0 (OO LD de CURSD
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73 - TOMCOS DE INTERESSE

24 - INTERCAMBID INTERMACIOMAL

25 ROLAGGES [ THICOS-RACIAS ¢ AFRODISCEIND DR

E 26 « LITERATURA

E 27 - TECHICAS DE RESTAURACKD & OOMAERVACRD ARTIETICA
25 - EDUCACAD AMBIENTAL

29 - ARTE DO POSTER ¢ COMUMICACAD de MASSA

B0 - Ol P

Recomendagéo de Disciplinas para Curso Superior de Ilustragdo — Eixo Pesquisa.

5.5. Mercado de Trabalho

As atividades do ilustrador no mercado de trabalho sdo variadas, tais como:

o llustracao Editorial: Didaticos, Literatura e ArtBook;

o llustracao Cientifica: Médica, Botanica, Mecanica, etc;

. llustracdo Autoral (Artbook, Prints, cartazes);

J llustragao Publicitdria, Concepts de produtos;

. Animacao publicitaria e institucional;

. Animacao autoral;

J Storyboards, Shootingboard para comerciais publicitarios;

o Cinema de arte e de entretenimento;

J Estamparias;

. llustracao artistica de websites e apresenta¢des multimidia;

J llustra¢bes para produtos: camisetas, estampas, canecas, capas celular, etc.
o llustragdes para rétulos de produtos: Bebidas, Perfumes, Suvenir, etc.

. Producao de contetido audiovisual, interativo ou ndo, para fins pedagégicos;
o Producao de contetido audiovisual, interativo ou ndo, para fins de entretenimento;
. Games (ligados a areas de arte, entretenimento, comunicacdo e educacao);
. Concepts, cendrios e personagens para games;

. Histéria em Quadrinhos (criacdo, producdo, personagens);

. llustracao para Jogos de tabuleiros e jogos de cartas;

J Caricaturas para jornais, revistas, periddicos e livros;
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. Caricaturas em eventos;
. Cartuns, charges e tirinhas para jornais, revistas, periddicos e livros;

6. Referéncias

Em todo o documento foram usadas referéncias como nome de disciplinas, propostas de cursos, cita-
¢Oes tedricas, conteddos programaticos, cargas horarias, entre outros, baseados em pesquisa nos links
(todos acessados em marco de 2016) e documentos abaixo:
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. https://www.cca.edu/academics/illustration,

. http://www.sva.edu/undergraduate/illustration/curriculum

. https://www.konstfack.se/en/Education/

. http://www.uniplandf.edu.br/ensino/graduacao/tecnologicos/comunicacao_ilustracao_digital.
asp

. http://www.educaedu-brasil.com/pos-graduacao/ilustracao

. http://portal.anhembi.br/estude-aqui/pos-graduacao/cursos/ilustracao-infografia-e-motion-gra-
phics/

. http://www.pucsp.br/pos-graduacao/especializacao-e-mba/ilustracao-digital

. http://www.uva.br/cursos/graduacao-tecnologica/design-grafico-ilustracao-e-animacao-digital
. http://www.alphachannel.net.br/posgraduacao/pos-alpha/arte-grafico/ilustracao-digital-artisti-
ca-e-publicitaria

. http://www.cursosefaculdades.com.br/pos-graduacao-em-historia-em-quadrinhos-ilustracao-pu-
blicidade-e-cinema-distrito-federal-brasilia-grupo-educacional-opet-FO-24262

. http://especializacao.pucpr.br/cursos/animacao-e-efeitos-visuais/

. http://vestibular.brasilescola.uol.com.br/especial/habilidades-especificas.htm

. Projeto Pedagdgico do Curso de Cinema de Animacao e Artes Digitais da Universidade Federal

de Minas Gerais, Escola de Belas Artes, acesso em mar¢o de 2016, no link: http://www.eba.ufmg.br/gra-
duacao/Cinema-e-Artes-Digitais/20090204-Projeto-do-curso-de-cinema.pdf

e Tupixel, Desenhistas do Brasil. Acessado em marc¢o de 2016, no link: http//www.tupixel.com.br

. Plano Municipal da Cultura para o Setorial de llustracao, Fundagao Cultural de Curitiba, Prefeitu-
ra de Curitiba.

7. Conclusao

Entendemos que por todos os motivos expressos nesse documento, que um Curso Superior de llustra-
¢ao se faz necessdrio tanto a classe dos ilustradores quanto a sociedade em geral.

Evidencia-se que apesar de algumas instituicGes oferecerem cursos técnicos nessa area, a possibilidade
de existéncia de uma graduacao fornece uma exceléncia no aprendizado dessa fun¢do. Uma graduacgao
superior oferece, tanto pela carga hordria, quanto do acompanhamento académico, uma profundidade
e imersao qualitativa nos conteudos de ensino recomendados, permitindo uma valorizacao ao estudan-
te egresso para sua efetiva profissionalizacao dentro das atividades da ilustracao, além de ser a com-
provacao académica exigida e prevista em lei.

Desse modo esse documento enfatiza e solicita a criacdo do Curso Superior de Ilustracdo (licenciatura
ou bacharel). Registra-se assim um recomendatério que propde chamar a atencdo das instituicdes de
ensino superior, universidades e faculdades, para suprir esse déficit educacional que a falta do Curso
Superior de llustracao imputa a sociedade e a classe de ilustradores.

Marcelo Lopes

Setorial de llustragao
Curitiba, 30 de marco de 2016
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AINTERNET E OS DESAFIOS PARA O DIREITO INTERNACIONAL - SIDNEY GUERRA.

ENTRE A INTELIGENCIA COLETIVA E O CULTO DO AMADOR: REFLEXOES SOBRE
O EXERCICIO DA FILOSOFIA NO AMBIENTE VIRTUAL DAIANE MARTINS ROCHA,
WESLEY FELIPE DE OLIVEIRA—XI CONGRESSO BRASILEIRO DE ENSINO SUPERIOR
A DISTANCIA, 2014.



O DIREITO AUTORALDO ILUSTRADOR NA LITERATURA INFANTIL, HILDEBRANDO
PONTES NETO

FUTURO PRIMITIVO - JOHN ZERZAN, SABOTAGEM, 1999

CAES SEM PLUMAS: OS DESPOSSUIDOS NA ARTE CONTEMPORANEA BRASILEIRA
- MOACIR DOS ANJOS , FUNDACAO JOAQUIM NABUCO

NOVA CLASSE MEDIA OU NOVA COMPOSICAO DE CLASSE? GIUSEPPE COCCO

KORPOBRAZ; POR UMA POLITICA DOS CORPOS. GIUSEPPE COCCO. RIO DE
JANEIRO: MAUAD X, 2014.

A TERCEIRA REVOLUCAO INDUSTRIAL E O NOVO PARADIGMA PRODUTIVO:
ALGUMAS CONSIDERACOES SOBRE O DESENVOLVIMENTO INDUSTRIAL
BRASILEIRO NOS ANOS 90 - MOISES FRANCISCO FARAH JUNIOR, MOISES
FRANCISCO FARAH JUNIOR - FAE, 2000

POLITICA MONETARIA, INFLACAO E CRESCIMENTO ECONOMICO: A INFLUENCIA
DA REPUTACAO DA AUTORIDADE MONETARIA SOBRE A ECONOMIA - GABRIEL
CALDAS MONTES - ECONOMIA E SOCIEDADE, 2009

DA HISTORIA ECONOMICA A CULTURAL: A SINGULAR TRAVESSIA DE STUART
SCHWARTZ - JOSE JOBSON DE ANDRADE ARRUDA - ECONOMIA E SOCIEDADE,
2009

ACCESS TO FINANCE , CREATIVE FINANCE NETWORK - HTTP:/
CREATIVEFINANCENETWORK.CO.UK/

ARTS COUNCIL ENGLAND GRANT-IN-AID AND LOTTERY ANNUAL REPORT AND
ACCOUNTS 2012/13- HOUSE OF COMMONS, 2013

MARKET TRENDS - THE GAMES DEVELOPER CONFERENCE (GDC), 2014 HTTP://
CREATIVEFINANCENETWORK.CO.UK/

ABRIEF HISTORY OF THEINTERNET - BARRY M. LEINER, VINTON G. CERF, DAVID D.
CLARK, ROBERT E. KAHN, LEONARD KLEINROCK, DANIEL C. LYNCH, JON POSTEL,
LARRY G. ROBERTS E STEPHEN WOLFF - HTTP://[WWW.AISA.COM.BR/HISTORIA.
HTML#INTRO

A NOVA ERA DIGITAL - RAFAEL COMIN, WWW.EBIS.COM.BR

A COMUNICAGCAO NA ERA DIGITAL - COMO A INTERNET ESTA MUDANDO O
COMPORTAMENTO E A RELAQAO EMPRESA-FUNCIONARIO-SOCIEDADE, IN



PRESS/PORTER NOVELL - 2011

EVOLUCAO TECNOLOGICA: REPERCUSSOES NAS RELACOES DO TRABALHO - JOSE
PASTORE - 2005

THE CONTRIBUTION OF THEARTS AND CULTURE TO THE NATIONAL ECONOMY AN
ANALYSIS OF THE MACROECONOMICCONTRIBUTION OF THE ARTSAND CULTURE
AND OF SOME OF THEIR INDIRECT CONTRIBUTIONS THROUGH SPILLOVER
EFFECTS FELT IN THE WIDER ECONOMY, REPORT FOR ARTS COUNCIL ENGLAND
AND THE NATIONAL MUSEUMS DIRECTORS’ COUNCIL - 2013

CIDADESDIGITAIS - A CONSTRUCAO DE UM ECOSSISTEMA DE COOPERACAO
E INOVACAO, MINISTERIO DAS COMUNICACOES,SECRETARIA DE INCLUSAO
DIGITAL

CIRCULAR PARA PRODUZIR: NOVOS MECANISMOS DE SOCIALIZACAO DO
CONHECIMENTO GIUSEPPE COCCO

CREATE UK - HTTP://WWW.THECREATIVEINDUSTRIES.CO.UK/MEDIA/243587/CIC _
REPORT_FINAL-HI-RES-.PDF

CREATIVE PAYS - WWW. CREATIVEINDUSTRIES.CO.UK

CREATIVE CITY PERSPECTIVES - ANA CARLA FONSECA REIS & PETER KAGEYAMA,
GARIMPO DE SOLUQ()ES & CREATIVE CITY PRODUCTIONS, 2009

AGREEMENT BETWEEN THE GOVERNMENTS OF THE BRICS STATES ON
COOPERATION IN THE FIELD OF CULTURE, 2015

CULTUREAND CREATIVITY: YESTERDAY, TODAY AND TOMORROW-DEPARTMENT
FOR CULTURE AND MEDIA - UNITED KINGDOM

DECRETO N° 8.469, DE 22 DEJUNHO DE 2015 - LEI DO DIREITO AUTORAL

DIAGNOSTICO, CENARIOS E ACOES PARA O SETOR DE TELECOMUNICACOES NO
BRASIL 2014 - 2020 - MINISTERIO DAS TELECOMUNICACOES

DIREITOS AUTORAIS - PEDRO PARANAGUA, SERGIO BRANCO, FUNDACAO
GETULIO VARGAS, 2009

DIREITOS AUTORAIS EM REFORMA, UNDACAO GETULIO VARGAS, 2009

ECONOMIC CONTRIBUTION - CREATIVE FINANCE NETWORK - HTTP://
CREATIVEFINANCENETWORK.CO.UK/
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ECONOMIC IMPACT ASSESSMENT JUNE 2011 COMPILED BY THE CENTRE FOR
INNOVATION & STRUCTURAL CHANGE

ON BEHALF OF THE WESTERN DEVELOPMENT COMMISSION THE CREATIVE
SECTOR IN THE WESTERN REGION

CAPITALISMO CRIATIVO, ACELERACIONISMO E PRODUQAO DE SUBJETIVIDADE,
GIUSEPPE COCCO-UNIVERSIDADE FEDERAL DO RIO DE JANEIRO

EMPLOYMENTINARTS&CULTURE,CREATIVEINDUSTRIESECONOMICESTIMATES,
2015 - HTTP://[CREATIVEFINANCENETWORK.CO.UK/

SHARING, COLLABORATIVE CONSUMPTION AND WEB 2.0 NICHOLAS A. JOHN -
HTTP://WWW.LSE.AC.UK/COLLECTIONS/MEDIA@LSE/MEDIAWORKINGPAPERS/

AS NOVAS DEMOCRACIAS NA SOCIEDADE EM REDE - AUGUSTO DE FRANCO,
ESCOLA DE REDES, 2013

EMPREENDIMENTOS EM REDE - AUGUSTO DE FRANCO, ESCOLA DE REDES, 2013

AS EMPRESAS DIANTE DA CRISE - E NECESSARIO CORTAR OS CUSTOS INVISIVEIS,
AUGUSTO DE FRANCO, ESCOLA DE REDES, 2013

COPYRIGHT BASICS AND COMMON MISCONCEPTIONS DEBUNKED, GRAPHIC
ARTISTS GUILD

GUIA DO ILUSTRADOR, RICARDO ANTUNES -2006
TAZ, ZONA AUTONOMA TEMPORARIA - HAKIM BEY

HELP FOR CREATIVE UK EXPORTERS - CREATIVE FINANCE NETWORK - HTTP://
CREATIVEFINANCENETWORK.CO.UK/

A ECONOMIA CONTEMPORANEA MUNDIAL E O CRESCIMENTO ECONOMICO NOS
PAISES EM DESENVOLVIMENTO - RODRIGO DA ROCHA GONCALVES, ROGERIO
PIVA DA SILVA, SAMANDA SILVA DA ROSA

DESENVOLVIMENTO E CULTURA, DESENVOLVIMENTO DA CULTURA, CULTURA
DO DESENVOLVIMENTO - IGNACY SACHS, 2005

SERIE ECONOMIA CRIATIVA E CULTURAL/ A ECONOMIA CRIATIVA: UM GUIA
INTRODUTORIO - JOHN NEWBIGIN - BRITISH COUNCIL

DRIVING GROWTH THROUGH LOCAL GOVERNMENT INVESTMENT IN THE ARTS,
ECONOMICBENEFITS OF ARTS AND CULTURE, ARTS COUNCIL ENGLAND, 2010
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DECLARACAO SOBRE A INCLUSAO DA CULTURA NOS OBJETIVOS DE
DESENVOLVIMENTO SUSTENTAVEL, WWW.CULTURE2015GOAL.NET

A MAP OF THE UK GAMES INDUSTRY - JUAN MATEOS-GARCIA, HASAN BAKHSHI
AND MARK LENEL, 2014

LEI N°14771- PLANO DIRETOR DE CURITIBA, 2015

PRODUCAO E VENDAS DO SETOR EDITORIAL BRASILEIRO - CAMARA BRASILEIRA
DO LIVRO

CRESCIMENTODAINDUSTRIAEDITORIALDE LIVROSDOBRASILESEUS DESAFIOS,
LEONARDO BASTOS DA FONSECA-UNIVERSIDADE FEDERAL DO RIO DE JANEIRO
-2013

ECONOMIC CONTRIBUTION - CREATIVE FINANCE NETWORK - HTTP://
CREATIVEFINANCENETWORK.CO.UK/

ECONOMIC IMPACT ASSESSMENT JUNE 2011 COMPILED BY THE CENTRE FOR
INNOVATION & STRUCTURAL CHANGE

ON BEHALF OF THE WESTERN DEVELOPMENT COMMISSION THE CREATIVE
SECTORIN THE WESTERN REGION

CAPITALISMO CRIATIVO, ACELERACIONISMO E PRODUCAO DE SUBJETIVIDADE,
GIUSEPPE COCCO - UNIVERSIDADE FEDERAL DO RIO DE JANEIRO

EMPLOYMENTINARTS&CULTURE,CREATIVEINDUSTRIESECONOMICESTIMATES,
2015 - HTTP://[CREATIVEFINANCENETWORK.CO.UK/

SHARING, COLLABORATIVE CONSUMPTION AND WEB 2.0 NICHOLAS A. JOHN -
HTTP://WWW.LSE.AC.UK/COLLECTIONS/MEDIA@LSE/MEDIAWORKINGPAPERS/

AS NOVAS DEMOCRACIAS NA SOCIEDADE EM REDE - AUGUSTO DE FRANCO,
ESCOLA DE REDES, 2013

EMPREENDIMENTOS EM REDE - AUGUSTO DE FRANCO, ESCOLA DE REDES, 2013

AS EMPRESAS DIANTE DA CRISE - E NECESSARIO CORTAR OS CUSTOS INVISIVEIS,
AUGUSTO DE FRANCO, ESCOLA DE REDES, 2013

COPYRIGHT BASICS AND COMMON MISCONCEPTIONS DEBUNKED, GRAPHIC
ARTISTS GUILD
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GUIA DO ILUSTRADOR, RICARDO ANTUNES -2006
TAZ, ZONA AUTONOMA TEMPORARIA - HAKIM BEY

HELP FOR CREATIVE UK EXPORTERS - CREATIVE FINANCE NETWORK - HTTP://
CREATIVEFINANCENETWORK.CO.UK/

A ECONOMIA CONTEMPORANEA MUNDIAL E O CRESCIMENTO ECONOMICO NOS
PAISES EM DESENVOLVIMENTO - RODRIGO DA ROCHA GONCALVES, ROGERIO
PIVA DA SILVA, SAMANDA SILVA DA ROSA

DESENVOLVIMENTO E CULTURA, DESENVOLVIMENTO DA CULTURA, CULTURA
DO DESENVOLVIMENTO - IGNACY SACHS, 2005

SERIE ECONOMIA CRIATIVA E CULTURAL/ A ECONOMIA CRIATIVA: UM GUIA
INTRODUTORIO - JOHN NEWBIGIN - BRITISH COUNCIL

POLITICAS CULTURAIS NO GOVERNO DILMA-ANTONIO ALBINO CANELAS RUBIM,
ALEXANDRE BARBALHO E LIA CALABRE - EDUFBA, 2015

REASONS TO CHOOSE UK ARTS & CULTURE - CREATIVE FINANCE NETWORK -
HTTP://CREATIVEFINANCENETWORK.CO.UK/

REASONS TO CHOOSE UK PUBLISHING - CREATIVE FINANCE NETWORK - HTTP://
CREATIVEFINANCENETWORK.CO.UK/

O CONTRATO NATURAL - MICHAEL SERRES, INSTITUTO PIAGET, 1990
PAINEL DAS VENDAS DE LIVROS NO BRASIL - SNEL, 2015

TALENT  PIPELINE - CREATIVE FINANCE NETWORK - HTTP:/|
CREATIVEFINANCENETWORK.CO.UK/

THE UK DESIGN SECTOR - ECONOMIC SNAPSHOT - CREATIVE FINANCE NETWORK -
HTTP://[CREATIVEFINANCENETWORK.CO.UK/

THE VALUE OF ARTS AND CULTURE TO PEOPLE AND SOCIETY - CREATIVE FINANCE
NETWORK - HTTP://CREATIVEFINANCENETWORK.CO.UK/

THEITINERANTILLUSTRATOR SRISHTISCHOOL OF ART,DESIGN AND TECHNOLOGY,
BANGALORE, INDIA, 2014

AN EVIDENCE REVIEW PEOPLE AND SOCIETY TO OF ARTS AND CULTURE VALUE -
ARTS COUNCIL ENGLAND
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UK MARKET OPPORTUNITY - CREATIVE FINANCE NETWORK - HTTP:/]
CREATIVEFINANCENETWORK.CO.UK/

PATRIMONIO E MEMORIA: DA IMPOSICAO DE IDENTIDADES A POTENCIALIZACAO
DE AOS COLETIVOS - VIl ENECULT, 2011

COMUNICACAO NA ERA DIGITAL - EDUARDO LOUREIRO

THE GLOBAL COMPETITIVENESS REPORT 20122013 - KLAUS SCHWAB, WORLD
ECONOMIC FORUM

WHY CHOOSE THE UK GAMES SECTOR? - CREATIVE FINANCE NETWORK - HTTP://
CREATIVEFINANCENETWORK.CO.UK/

WORLD INTELLECTUAL PROPERTY REPORT BREAKTHROUGH INNOVATION AND
ECONOMIC GROWTH, WORLD INTELLECTUAL PROPERTU ORGANIZATION

A NOVA COMPOSICAO DO TRABALHO GIUSEPPE COCCO (INTEGRA) CPFL, HTTPS://
WWW.YOUTUBE.COM/WATCH2?V=HDGW-DZNKJK&SPFRELOAD=10

A REACAO DO MERCADO DE ARTE A CRISE, HTTPS://WWW.YOUTUBE.COM/
WATCH2V=WXFD GBXXW4

VIVEREM REDEEVIVERDAREDE,AUGUSTODEFRANCO-HTTPS://WWW.YOUTUBE.
COM/WATCH?V=RQX3I6SWXE4

BATE-PAPO COM O MINISTRO JUCA FERREIRA-DIALOGA BRASIL -HTTPS://WWW.
YOUTUBE.COM/WATCH?V=URMQTCW3WIW

BRASILIANAS.ORG DISCUTE CAPITAL NO SECULO XXI - HTTPS://WWW.YOUTUBE.
COM/WATCH?V=VO7HT6PCRQ98

CAFEFILOSOFICO-O TRABALHO MARCOS CAVALCANTI-HTTPS://WWW.YOUTUBE.
COM/WATCH?V=JW6WRLIKGT4

CAFE FILOSOFICO CPFL: A VIDA EM REDE, COM RONALDO LEMOS E MASSIMO DI
FELICE | INTEGRA - HTTPS://WWW.YOUTUBE.COM/WATCH2V=MoVMHHGNNFQ

CAFE FILOSOFICO DESAFIOS CONTEMPORANEOS - O TRABALHO - MARCOS
CAVALCANTI - HTTPS://WWW.YOUTUBE.COM/WATCH?V=JW6WRLIKGT4

COLOQUIO KORPOBRAZ-LUTAS, DESENVOLVIMENTOS E INSTITUICOES-HTTPS://
WWW.YOUTUBE.COM/WATCH?V=0VVPWKCXVSI

CONFERENCIADE TONINEGRINO SEMINARIO “CRISE EREVOLUCOES POSSIVEIS”
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- MESA 2-HTTPS://WWW.YOUTUBE.COM/WATCH2V=MDYPWNCSGYM

CULTURA PELA PALAVRA COM JUCAFERREIRABELO HORIZONTE-HTTPS://WWW.
YOUTUBE.COM/WATCH?V=VFIQV-LE030

DESIGN THE NEW BUSINESS - ENGLISH SUBTITLES ON VIMEO - HTTPS://VIMEO.
COM/31678404

DISTOPIA - CHOMSKY & FOUCAULT - HTTPS://WWW.YOUTUBE.COM/WATCH?V=9
HAHTCKG9C

RODA VIVA COM DOMENICO DE MASSI - HTTPS://WWW.YOUTUBE.COM/
WATCH?V=MSEUPQHNV14

DOMENICO DE MASI INTERVISTATO DA ROBERTO D’AVILA - HTTPS://WWW.
YOUTUBE.COM/WATCH?V=2ZLGAJV4TKO

DOMENICO DE MASI TENDENCIAS 2020 - HTTPS://WWW.YOUTUBE.COM/
WATCH?V=27QYSHPVXPI

ECONOMIA COLABORATIVA - O CONSUMO INTELIGENTE - HTTPS://WWW.
YOUTUBE.COM/WATCH?V=6T9P-BZE Ul

ECONOMIACRIATIVA-AS ESTRATEGIAS ESPECIFICAS PARAO DESENVOLVIMENTO
DO SETOR - HTTPS://WWW.YOUTUBE.COM/WATCH?V=1L4BGXU449JE

ECONOMIA CRIATIVA E COLABORATIVA: OPORTUNIDADES PARA
GESTAO INOVADORA DE TERRITORIOS - HTTPS://WWW.YOUTUBE.COM/
WATCH?V=UZAVJHG3IMPA

ENTREVISTA THOMAS PIKKETY, CAPITALISMO NO SEC XXI - HTTPS://WWW.
YOUTUBE.COM/WATCH?V=XLQ-1Jo3NQo

ESPACO PUBLICO RECEBE O MINISTRO DA CULTURA JUCA FERREIRA - HTTPS:/|
WWW.YOUTUBE.COM/WATCH?V=N4TQSTJHLAO

GLOBALIZACAO MILTON SANTOS - O MUNDO GLOBAL VISTO DO LADO DE CA -
HTTPS://WWW.YOUTUBE.COM/WATCH?V=-UUB5DW_MNM

HIERARQUIA CONVERSAS DEPOIS DO FIM DE UM MUNDO - HTTPS://WWW.
YOUTUBE.COM/WATCH?V=9KVTU5KAROI

INTERNET REVELADA - UM FILME SOBRE A INTERNET E OS PONTOS DE TROCA DE
TRAFEGO (PTTS) - HTTPS://WWW.YOUTUBE.COM/WATCH?V=QXUPRG291ZQ
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JOSE MARCIOBARROS: ARTEECULTURA: CAMINHOS PARAODESENVOLVIMENTO
REGIONAL? - PAPO XXI - HTTPS://WWW.YOUTUBE.COM/WATCH?V=GKW8JSHB4Uo0

CAFE FILOSOFICO: A ERA DA BUSCA ORACULOS DIGITAIS - MARTHA GABRIEL E
MARCELO TAS - HTTPS://WWW.YOUTUBE.COM/WATCH?V=L-PIZLVE6KGC

MESA 5 - AS EMPRESAS E AS POLITICAS CULTURAIS PUBLICAS - COM LARCIO
BENEDETTI - HTTPS://WWW.YOUTUBE.COM/WATCH?V=1ZQX5DKJXCo

MESA 5: AS EMPRESAS E AS POLITICAS CULTURAIS PUBLICAS COM MARCELO
SANTOS - HTTPS://WWW.YOUTUBE.COM/WATCH?V=SZFBMUJ7BAM

MINI DOC ECONOMIA CRIATIVA S SUSTENTABILIDADE - HTTPS://WWW.YOUTUBE.
COM/WATCH?V=10-Z 1Y40BC

MODULO 1- CURSO DE ESPECIALIZACAO EM GESTAO CULTURAL (2009) - HTTPS://
WWW.YOUTUBE.COM/WATCH?V=VEPNUV 1FBE

MULTIPLOS PARADIGMAS - MARIO SERGIO CORTELLA - HTTPS://WWW.YOUTUBE.
COM/WATCH?V=0T-HH7FWZFU

NA CONTRA MAO - DOCUMENTARIO (CURTA-METRAGEM) SOBRE ARTE NA
PERIFERIA - HTTPS://WWW.YOUTUBE.COM/WATCH?V=L6ZY Us5PWBI

O FUTURO DAS PROFISSOES - PROF. SILVIO MEIRA - CPFLCULTURA-HTTPS://WWW.
YOUTUBE.COM/WATCH?V=TSYoBU3VYCK

O QUE PODE A TECNOLOGIA - CAFE FILOSOFICO COM SILVIO MEIRA E VIVIANE
MOSE - HTTPS://WWW.YOUTUBE.COM/WATCH?V=JTDCDPQOR-W

OS CAMINHOS DA POLITICA MACROECONOMICA BRASILEIRA - BRASILIANAS.
ORG - HTTPS://WWW.YOUTUBE.COM/WATCH?V=80PAL70GC14

PAINEL I - A NOVA ECONOMIA COLABORATIVA: UM MODELO DE PENSAR, SER E
AGIR EM REDE - HTTPS://WWW.YOUTUBE.COM/WATCH?V=0E-R1PJROGG

PAINEL [l - CAMPANHAS DIGITAIS E O NOVO VOLUNTARIADO:A TECNOLOGIA
FORTALECENDO O PROTAGONISMO - HTTPS://WWW.YOUTUBE.COM/
WATCH?V=TGKDTAGRY V4

O SECULO DO EGO DOCUMENTARIOS VARIOS - HTTPS://WWW.YOUTUBE.COM/
WATCH?V=EJ3RZGOQC4S

PALESTRA SILVIO MEIRA - EMPREENDEDORISMO E NOVOS NEGOCIOS NO BRASIL
-HTTPS://WWW.YOUTUBE.COM/WATCH?V=LXTIXOBQKCW
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WHY BEAUTY MATTERS (POR QUEABELEZAIMPORTA?)ROGERSCRUTON-HTTPS://
WWW.YOUTUBE.COM/WATCH2V=BHW4MMENMPC

VIVIANE MOSE - A CRISE DA ARTE (COMPLETO) - HTTPS://WWW.YOUTUBE.COM/
WATCH?V=PLZHCBJLVRK

XAVIER GREFFE - CURSO DE ESPECIALIZACAO EM GESTAO CULTURAL (2013) -
DIVERSOS - HTTPS://WWW.YOUTUBE.COM/WATCH?V=8 VSYFLZAFQ

XIV FIA 2015 - ESTRATEGIAS COM TECNOLOGIA E INOVACAO - SILVIO MEIRA -
20/05/2015 - HTTPS://WWW.YOUTUBE.COM/WATCH?V=YQ D9OXED8U
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